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DCS Mirage 20006 - prahledovy displej HUD

Horni prihledovy displej (Heads Up Display HUD)

Ovlddaci panel prihledového displeje HUD se nachazi ve stfedu horni ¢asti hlavniho ptistrojového panelu. Na prihledovém displeji HUD se
zobrazuji navigacni, letové a zbranové informace ve formatu symbolu (znacek) a ¢iselnych hodnot. Na displeji HUD se navigacni, letové a
zbraniové symboly zobrazuji podle vybraného zbrariového rezimu (Master Mode).

Ovladaci prvky
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Celni zobrazovaci sklo.

Tlacitko smazat (EFF — Effacement.)

Vypinaci pfepinac symbolu.

Voli¢ nastaveni rozpéti cile (Envergure) v metrech.
Voli¢ zamérovaciho bodu kanonu.

Nastaveni jasu a prepinac napajeni.

Pomocny zamérovac pro stielbu a vyladéni odchylky zamérovace.
Prepinac radarového vyskoméru.

Voli¢ radarového vyskoméru minimalni vysky.
Voli¢ vyskového zobrazeni:

a. ZB:,Z" barometricka osa

b. H:Vyska (Hauteur) Radarovy vySkomér

c. SELH: Vybrany vyskovy radius

d. HG: Minimalni vyska

Tlacitko fotokulometu
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Ovladani

Pro zapnuti prahledového displeje HUD, prepneme prepinac napajeni @ do stfedni polohy. Pfepnutim do horni polohy se aktivuje testovaci
procedura.

Zobrazeni vysky

Standardné je nastavena jen barometrickd nadmofrska vyska. Vyska nad stfedni hladinou mofre se zobrazi, jestlize budeme poZadovat zobrazit i
vySku nad Urovni zemé, u které je zapotiebi aktivovat vyskovy radar.
1. Prfepneme prepinac radarového vySkoméru do polohy M. Pfepnutim do polohy TEST se aktivuje testovaci proces.
2. Vybereme voli¢ vyskového zobrazeni . Standardné je nastaveny v poloze ZB (barometricka vyska). Pfepneme spina¢ do polohy H
a aktivujeme vyskovy radar.
3. Obé vysky, barometricka a vyska radaru budou zobrazeny na prihledovém displeji HUD.

Je tfeba si uvédomit, Ze vyskovy radar md omezeny limit 5000 feet (stop) AGL (vysky nad zemi). Je-li letoun ve vySce AGL nad 5000 feet (stop),

zobrazi se misto Cisel symboly hvézdicek (***). Symboly hvézdic¢ek se zobrazi také, kdykoliv je Uhel klonéni letounu vyssi nez 20°, protoze diky
tomuto uhlu paprsek radaru neni schopny spolehlivého méreni.

Zobrazeni minimalni vysky

Zobrazena minimalni vyska (Minimum Altitude - MA), zobrazuje bezpec¢nou minimalni vysku pro let. BEhem pfistani, kdyz je prihledovy displej
HUD v rezimu pfiblizeni (APP - approach), predstavuje minimalni vyska také volbu vysky rozhodnuti o pokracovani na ptistani pfi presném
pristrojovém pfiblizeni nad Urovni zemé.

K zprovoznéni minimalni vysky je zapotfebi aktivovat vyskovy radar. Pro jeho aktivaci je zapotrebi pfepnou voli¢ vyskového zobrazeni do
polohy HG. Minimalni vySka se zobrazi pod zobrazenou vyskou nad zemi (AGL).

Pro zadani pozadované hodnoty minimalni vysky, je zapotiebi otocit volicem radarového vyskomeéru minimalni vysky @, umistény mezi
prepinacem vyskového radaru a volicem vySkového zobrazeni. Hodnoty se budou ménit v desitkach feetu (stopach).

Otocenim voli¢e doleva se hodnoty snizuji, doprava se hodnoty zvysuiji.

Vypinaci prepina¢ symbolU (ALL)

Vypinaci prepinac symboll @ zakazZe zobrazovani nékterych symbol(, pro lepsi prehled na zobrazovacim displeji HUD. Standartné je prepinac
v poloze vypnuto.
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Voli¢ nastaveni rozpéti cile (ENV)

Pomoci voli¢e nastaveni ENV @ se da zménit znacka rozpéti oznacujici rozpéti cile od 7 az na 40 metrd.

Voli¢ zamérovaciho bodu kanonu

@ Vysvétleno v kapitole kanonu pro rezim A-A.

Pomocny zamérovac pro strelbu a vyladéni odchylky zamérovace.

Pomocny zamérovac pro strelbu, ktery se po prepnuti pfepinace objevi na priihledovém displeji HUD. Druhy voli¢ slouzi ke korigovani odchylky

@.

Provozni rezimy

Zobrazené informace na prihledovém displeji HUD jsou zdkladni aktudlni informace provozniho rezimu, taky zndme jako Master Mode (Hlavni
rezim). Zobrazeni vyzbroje rezimu Master Mode na prlihledovém displeji HUD, provedeme pomoci hlavniho pfepinace zbrani na ovladacim
panelu zbrani.

K dispozici jsou tfi hlavni rezimy a kazdy z nich ma své pod rezimy:

1. Navigace NAV
a. Bézny, (nebo Pojizdéni/Vzlet, automaticky pfepina podle vahy, kterd je snimana senzory na kolech)
b. Pfiblizeni (Approach — APP)
2. Zbrané vzduch - vzduch (A-A)
a. Kanény
b. Navadéci rakety Magic
c. Navadéci rakety 530
3. Zbrané vzduch — zemé A-G
a. Kandny/Rakety
b. Bombardovaci rezim CCRP
c. Bombardovaci rezim CCIP
4. Zachyceni cile (Interception Director)
5. Pomocny zamérovac (Auxiliary Gunsight)
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Prihledovy displej HUD

Bez ohledu na to, jestli jsme v hlavnim reZzimu nebo pod-rezimu, vSechny rezimy maji spolec¢né nasledujici udaje:

BéZné symboly na zobrazovacim displeji HUD. Vodorovna pfimka predstavujici ¢ervenou teckovanou ¢aru (je jen jako vizudlné informacni, v
letadle se nevyskytuje).
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Prihledovy displej HUD

1. Ukazatel rychlosti (Indicated Air Speed - |IAS)
Je zobrazen v levém kornim rohu stupnice kompasu, a ukazuje aktudlni rychlost letadla v uzlech (knots). Rychlost na displeji se zacne
zobrazovat nad 30 uzl( (knots).

2. Stupnice kompasu (Heading Scale - HS)
Stupnice kompasu se pohybuje vodorovné a zobrazuje stupnici kompasu v desitkach stupnt od 0°az 300°. Aktudlni kurz se odecita proti
symbolu ve tvaru obraceného V uprostied. Stupnice je Cislovand kazdych 10 stupiu s mezi ¢arkou, ktera predstavuje 5 stupnit. Dvojcisli
na stupnici displeje predstavuje nasobek x10 stupn(; to znamena, Ze 10°se na displeji zobrazi jako 01 a 250°se zobrazi na displeji jako 25.

3. Barometrickd nadmoriska vySka (Barometric Altitude - BA)
Je zobrazena v pravém kornim rohu stupnice kompasu, a ukazuje aktualni nadmotskou vy$ku letadla. Cisla zobrazuji hodnoty vysky ve
stopach (feet), hodnoty pod stovku jsou zobrazovany, mensimi Cislicemi.

4. Znacka sméru letu (Flight Path Marker - FPM)
Znacka sméru letu indikuje aktualni smér letu. Znacka sméru letu taky nazyvana jako indikator vektorové rychlosti (Velocity Vector
Indicator - VVI) je zndzornéna symbolem letadla na zobrazovacim displeji HUD, ktery okamzité znazorniuje smér letu (drahu letu) vici
zemi. Symbol kridel letadla, zlistanou vZdy rovnobézna s kridly letadla. Vertikalni vztah mezi vodorovnou pfimkou a znacka sméru letu
(FPM) zobrazuje uhel nabéhu (AOA). Jinak fe¢eno znacka sméru letu zobrazuje aktualni smér letu - ten zavisi na thlu ndbéhu (AOA) a
nemusi tedy odpovidat sméru, kterym mifi ptid’ letadla. Pfesouvani znacky sméru letu (FPM) po vodorovné ose na zobrazovacim displeji
HUD, zndzornuje vychyleni sméru letadla.

5. Cara horizontu (Horizon Line - HL)
Soucasti stupnice sklonu drahy letu (Flight Path Pitch Laddera), ktera zobrazuje vzajemnou polohu horizontu. Cim je letadlo ve vétsi
vysce, tim vyssi je poloha ¢ary horizontu (HL) vici aktudlnimu horizontu. Kdyz znacka sméru letu (FPM) je na stejné Urovni jako ¢ara
horizontu, leti letadlo vodorovné, nestoupa ani neklesa.

6. Stupnice sklonu drahy letu (Flight Path Pitch Ladder - FPPL)
Pomaha urdit, pod jakym uhlem klesame/stoupame (podle polohy FPM). Jednotlivé linky mezi ¢arou horizontu (HL) a stupnici sklonu
drahy letu (FPPL) zobrazuji hodnotu po kazdych 5ti stupnich s hodnotou uhlu zobrazujicich na displeji kazdych 10° mezi 0 a £90°.
Prerusované linky oznacuji negativni Uhel drahy a plné linky positivni Uhel drahy letu. Svorky na kon¢i kazdé linky zobrazuji smér k
horizontu.
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7. Ukazatel vektoru zrychleni (Acceleration Vector - AV)
Ukazatel vektoru zrychleni Shevrony zobrazuji podélné zrychleni letadla. Je to zpUsob, jak zobrazit aktualni stav fyzické energie letadla.
Pohybujici se Shevrony ukazatele vektoru zrychleni (AV) ve vztahu k znacce sméru letu (FPM): kdyz Shevrony a FPM jsou ve stejné Grovni,
letadlo leti stalou rychlosti. Jsou-li Shevrony nad znackou FPM, pak letadlo zrychluje. Jsou-li Shevrony pod znackou FPM, pak letadlo
zpomaluje. Poloha Shevronu, zda jsou pod, nebo nad znac¢kou FPM zavisi na pfidani nebo ubrani plynu pomoci plynové paky.

8. Machovo dislo (Mach number)
Machovo cislo se zobrazuje ve viech reZimech, pfi pfekroc¢eni hodnoty nad 0,6M (Mach).
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Navigacni rezim NAV

Navigacni rezim (NAV) je v letadle nastaveny jako hlavni standartni rezim. Ten zobrazuje naviga¢ni datové Udaje a poskytuje instrukce ke
sméru oznacené na INS.

Vzdalenost k tratovému bodu (v ndmofnich milich).
Cislo tratového bodu (Waypoint number).
Odchylka od tratového bodu (odchylka od kurzu).
Vybrana trasa (pro autopilota)

PR

Poznamka:

a. Znacka odchylky od tratového bodu sleduje vysku znacky tratového bodu (FPM) na zobrazovacim displeji HUD.

b. Pokud je vzdalenost tratového bodu (waypointu) mensi nez 10 ndmornich mil, odchylka od tratového bodu bude nahrazena cilovym
kfizem, ktery je umistén na presné zemépisné poloze tratového bodu (waypointu).

c. KdyZ je vzdalenost mensi nez 4 ndmorni mile, symbol tratového bodl bude zobrazovat odchylku sméru.
To je normalni, protoZe se jedna o sekunddarni naviga¢ni vypocet velkého kruhového rozsahu, ktery provadi INS.

d. Ve vzdalenosti mensinez 1,5 namornich mil se automaticky prepne na dalsi tratovy bod (waypoint).
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Navigacni rezim APP

Jedna se o vedlejsi rezim NAV a pouziva se béhem pfistani. V tomto reZzimu se na zobrazovacim displeji HUD zobrazuji tyto symboly.

Poznamka: V APP v reZimu BA, HS a IAS se symboly pohybuji v horni ¢dsti zobrazovaciho displeje HUD, smérem dolu ke stredu. V reZimu
APP, je zapotrebi k zobrazeni vsech symbolu na zobrazovacim displej HUD, zvednou sedadlo.

Ptred zachycenim sestupového majaku

1. Navadéci sestupovy uhel nabéhu [AOA] (Angle of Attack guide)
Zobrazuje optimalni uhel ndbéhu pro pfistani. Je nutné, aby symboly FPM
(znacka sméru letu) a AV (ukazatel vektoru zrychleni) chevrony na
zobrazovacim displeji HUD, byli ve vodorovné poloze mezi zavorky k
spravnému pfistani. Zavorky znazornuji hodnotu 14° + 0.5° Uhlu ndbéhu.

Pozndmka: Analogovy ukazatel Uhlu ndbéhu (AOA) pfi pfistani je v zeleném poli.

2. Ukazatel odchylky od radiomajaku (Localizer deviation)
Zobrazuje Uhel odchylky signalu od radiomajak(i. Ten se zobrazi jen po
zachyceni signalu radiomajakau.

3. Symbol radiomajaku (Localizer Symbol)
Symbol oteviené krabice (Ctverce), zobrazuje pozici pozemni stanice
radiomajaku na obzoru. Tento symbol se pohybuje v zavislosti na odchylce
Uhlu signalll. Tento symbol se zobrazuje po zachyceni signdlu z radiomajdku.

4. Symbol pristavaci drahy (Runway Symbol)
Pfedstavuje pozici pfistavaci drahy na obzoru.

5. Ciselné zobrazeni thlu ndbéhu [AOA] (Angle of Attack reading)
Zobrazuje ¢iselnou hodnotu Uhlu ndbéhu ve stupnich.
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Po zachyceni sestupového majaku

1. Symbol navadéciho radiomajaku ILS (ILS Guide)
Tento symbol se zobrazi, jen kdyzZ jsou zachyceni oba signaly
z pozemniho radiomajaku a sestupového majaku. Symbol se pohybuje v
souvislosti s FPM (znackou sméru letu), zobrazujici jak sestupovou tak / M \
smérovou odchylku. Umisténim FPM (znacky sméru letu) do stfedu
symbolu ¢tverce, bude udrzovan spravny sestup a priblizeni.

Bude-li odchylka kurzu od radiomajaku pfilis velkd, bude u symbolu
Ctverce blikat Sipka (nebo Sipky) ve tvaru trojuhelniku (nejsou
zobrazeny), kterd znazornuje smér provedeni odchylky od kurzu/vysky
ktera je zapotrebi provést.

2. Synthetic Runway (zobrazeni drahy na displeji)

Symbol zobrazeni pfistavaci drahy (synthetic runway), pomaha zobrazit

polohu umisténi pristavaci drahy, zvlasté pfi podminkach Spatné

viditelnosti. Tento symbol se zobrazi:

a. Prispusténi ISN.

b. Tratovy bod vede pres aktudlnim letistém.

c. Do navigace jsou v loZena datové Udaje o pfistavaci draze (kurz a
frekvence radiomajaku).

d. Jsou zachyceny oba signdly z pozemniho radiomajaku a
sestupového majaku.
Pfistavaci draha je nejméné 10 namornich mil daleko.

f. Boéni odchylka je mensi nez 7°.

Symbol zobrazeni drahy bude znazornéno na horni plose drahy a obdélnik bude ménit velikost a sklon podle vzdalenosti k pfibliZujici se
draze.
Zobrazeny symbol pfistavaci drahy zmizi ze zobrazovaciho displeje HUD, jakmile se pfistavaci kola dotknou pfistavaci drahy.

3. Symbol MARKER (Marker Symbol)
Blikajici symbol "M" zobrazuje, kdy letadlo prolétava vnéjsim, strednim a vnitfnim navéstidlem (markers).

4. Radarovy vyskomér (Radar altitude)
Hodnoty zobrazené pod znackou sméru letu (FPM), je-li radarovy vySkomér spustény, jsou hodnoty vysky rozhodnuti (DH - decision
height).

10
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AA (vzduch-vzduch)

Jak jiz ndzev napovidd, tento rezim zobrazeni se pouZziva pro letecké vzdusné boje. Toto zobrazeni vyuZivaji dvé zbrané, a jsou zobrazeny v
téchto reZzimech: kanony a navadéci rakety. Navadéci data jsou zobrazena v téchto reZzimech.

Kanony

—_—

Zobrazovaci displej HUD rezimu AA kanonu: Bez zachyceni radarem

11



DCS Mirage 20006 - prahledovy displej HUD

Osa (k¥iz) kanonu (Gun Cross)
Oznacuje osu zamirené zbrané (kanonu). Tento kiiZ je umistény na stfedni spojnici zobrazovaciho displeje HUD. Miteni ma maximalni rozsah
200 m.

Pravdépodobna draha strely (Bullet path prediction (Gun Snake)
Pravdépodobna linie drahy letu vystfelené davky ve 25 sekundach. Ta ma maximalni rozsah 1000 metr(.

Zbyvaijici stfelivo (Ammo count)
Zobrazuje aktudini po¢et 30 mm ndbojl pro kazdou zbran.

Zobrazeni rezimu boje z blizka (Close Combat mode designation)
Zobrazuje, ktery bojovy rezim je pravé pouzivan.

Znacky rozpéti (Wingspan markers)

Tyto ptrimky (znacky) rozpéti zobrazujici se na lince pfiblizné drahy strely, zndzorniuji vzdalenost od cile v rozmezi 300 a 600 m a pomahaji
také urcit rozsah rozpéti cile. Znacky rozpéti nemusi mit stejnou délku, tu je mozné ménit pomoci volice nastaveni ENV (ENV je zkracené
envergure (rozpéti cile), ve francouzstiné wingspan) na ovladacim panelu HUD (VTH). Pomoci volice nastaveni ENV se da zménit znacka
rozpéti oznacujici rozpéti cile od 7 az na 40 metru.

Znacky rozpéti na HUDu jsou zobrazeny jen tehdy, neni-li cil na radaru uzamcen.

Zamérovaci bod radaru (Radar gun piper)
Zamérovaci bod radaru, zobrazuje presnou vzdalenost od leticiho cile, ktery byl zachycen (uzaméen) radarem. Ten je umistény vedle linie
pravdépodobné drahy stiely (Gun snake), zobrazujici presnou vzdalenost (pomoci stupnice vzdalenosti) a polohu cile pro drahu strel.

Znacky zachyceni (uzamceni) cile a stupnice dalky (Radar lock elements)
Dalsi informace naleznete v kapitole radaru pro popis téchto prvka.

Jak pouzivat ,,gun snake — pravdépodobnou drahu strely”

Gun snake (linka drahy strely) pomaha urcovat drahu a vzdéalenost pro strelbu na cil. Zobrazena drdha predstavuje davku vystrelenych
nabojl po dobu 25 sekund. Na zacatku linky gun snake je umistény osovy kriZz kanénu (zamérovaci kfiz). Cela linka gun snake znazornuje
rozsah vzdalenosti 1000 metr(.

K zasaZeni cile je zapotfebi, aby zndzornéna linka gun snake vedla pres drahu letu leticiho cile. Je tfeba se snazit dostat cil spravné na pozici
linky gun snake a mezi pf¥imky vzdalenosti (znacky rozpéti). Cim blize je cil k osovému kFizi kandnu, tim se rozsah vzdalenosti snizuje.

12
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Pfimky vzdalenosti taky nazyvané jako znacky rozpéti, pomahaji urcit vzdalenost od cile bez pouziti radaru. KdyZz umistime siluetu cile mezi
znacky rozpéti, mazete urcit priblizny odhad vzdalenost od cile, pomoci porovndni rozpéti cile a pfimky znacky rozpéti. Je tedy ziejmé, Ze
zakladnim predpokladem k spravnému odhadu vzdalenosti k zahajeni stfelby je zapotiebi, aby rozpéti cile (kfidel) bylo ptiblizné stejné se
znackou rozpéti.

KdyZ mame odhadnutou spravnou vzdalenosti od cile a cil je umistény na lince gun snake, dosahli jsme zaméreni cile.

Pti zachyceni (zamceni) cile pomoci radaru, jsou znacky rozpéti nahrazeny zamérovacim bodem radaru. Zamérovaci bod radaru pomaha k
zjednoduseni zachyceni a zobrazeni cile pro stfelbu na lince gun snake. K zaméreni a zachyceni cile je zapottebi, aby cil byl umistény na lince
gun snake a v zamérovacim bodu radaru.

Poznamka: Je tfeba si uvédomit, Ze ¢im bliZe je cil k zamérovacimu kfiZi kdnonu, tim se vzddlenost a dostrel od cile sniZuje. Jestlize umistime
malou siluetu cile blize k zamérovacimu kriZi kdnonu (rozpéti cile neodpovidd znacce rozpéti), davka s kanonu nedostreli k cili, protoZe
skutecnd vzddlenost k cili je vyssi. Naopak, jestlize umistime velkou siluetu cile do spodni ¢dsti linky gun snake, ddvka strel mine cil, protoZze
skutecnd vzddlenost k cili je niZsi.

13
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Navadéci rakety

Dostupné navadéci rakety (Available missiles)

Symboly zobrazuji, kolik je k dispozici navadécich raket. Symbol G = levy
(Gauche) podvés a D = pravy (Droit) podvés. Po vypusténi navadéci strely,
odpovidajici symbol zmizi.

Znacka zachyceni cile (Seeker)

Pfedstavuje znacku zachyceného cile pomoci hlavice fizené strely. Tato znacka
se zobrazi jen tehdy, kdyZz navadéci raketa Magic Il zachyti (zamkne) cil. Znacka
zachyceni cile se bude snazit drzet pozici vybraného cile.

Zamérny kruh (Flight Director Ring)
Tento zamérny kruh se nachazi ve stfedu prahledového displeje HUD a
signalizuje optimalni zénu pro zachyceni cile.

Osa (kFiz) kanonu (Gun cross)

Oznacuje osu zamirené zbrané (kanonu). Tento kfiz je umistény na stfedni
spojnici zobrazovaciho displeje HUD. Zobrazuje se jen, kdyz jsou vybrany
navadéci rakety Magic Il. Tento kfiz slouzi jako zamérovaci bod pro navadéci
strely Magic Il.

Udaje o utoéném rezimu (Attack mode data)
Zobrazuje vybranou zbran (blikajici ndazev vybrané zbrané upozornuje, Ze hlavni prepinac zbrani je v poloze zajisténo/vypnuto). Pod ndzvem

vybrané zbrané jsou zobrazeny Udaje o G zrychleni a a Uhlu ndbéhu letadla.

. Vybrana raketa (Selected weapon)
Zobrazuje, kterd navadéci raketa je pfipravena k odpalu. Standardné systém vybira jako prvni, levou navadéci raketu a potom pravou

navadéci raketu. Tento standart se dd zménit v ovladacim panelu zbrani.

Poznamka: KdyZ jsou vybrdany navddéci rakety Magic I, pfesunou se udaje o barometrické nadmorské vysce (BA) a rychlosti (IAS) do stredu
prihledového displeje HUD. Stupnice kompasu zistdvd v horni poloze.
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AG (vzduch-zemé)

Tento reZim se pouZziva pro Utoky na pozemni cile (Air-to-Ground). Ten se sklada ze tfi zakladnich pod rezim(: Kanony/Rakety, systému
odhozu pum CCRP a CCIP.

Kanény/Rakety

Tento rezim slouZi pro obé zbrané jak pro kanony, tak pro nefizené rakety
Matra, a i kdyZ jsou tyto zbrané od sebe odlisné, jejich balistické rysi jsou

podobné. @

Pocet munice (Ammo count)
Zobrazuje aktualni pocet ndboji 30 mm munice nebo pocet 68 mm raket
SNEB.

. Vzdalenost od zemé (Range to ground) @

Zobrazuje aktualni pficnou vzddalenost od zemé k zaméfovaciho bodu
zamérovaného cile.

Radarovy vyskomér (Radar altitude)
Zobrazuje aktualni nadmorskou vysku nad zemi (above ground level - AGL). @

Vyska radarového vyskoméru se nezobrazuje automaticky, ale musi se
nastavit manudlné pomoci prepinace do polohy M na ovladacim panelu
prahledového displeje HUD.

vrv

Osa (kFiz) kanonu (Gun cross)
Oznacuje osu zamirené zbrané. Tento ktiZ je umistény na stfedni spojnici zobrazovaciho displeje HUD a stupnice sklonu letadla.

Zamérovaci bod kanonu / Raket (Gun/Rocket piper)
Zobrazuje bod, kde na zem dopadnou strely z kanonu nebo raket SNEB. Zamérovaci bod se snazi stale vypocitavat balistickou drahu letu strel
a raket.

Udaje o titoéném reZimu (Attack mode data)
Zobrazuje vybranou zbran (blikajici ndzev vybrané zbrané upozorriuje, Ze hlavni pfepinac zbrani je v poloze zajisténo/vypnuto). Pod ndzvem

vybrané zbrané jsou zobrazeny Udaje o G zrychleni a a Uhlu ndbéhu letadla.
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DCS Mirage 20006 - prahledovy displej HUD

Bombardovani v rezimu CCRP
. KFiZ zachyceni/uzaméeni cile (Target cross) .

Zobrazuje pozici vybraného cile. 474 311 012 013 014 3174 l

i i 076 = b . A 170tH€—
. Vzdalenost od cile (Range to target)
Zobrazuje aktualni pficnou vzddlenost pozice cile. = —
Pfimka spoustéciho pokynu (Release cue) / TRA
y v . . . ) S

Pfimka spoustéciho pokynu se pohybuje od uzaméeného cile ve
tvaru kfize k znacce zamérovaciho bodu CCRP ve tvaru diamantu.
Pumy nebo puma se uvolni, kdyZ pfimka spoustéciho pokynu se

dostane do stfedu zamérovaciho bodu (diamantu).

Pfimka spoustéciho pokynu se objevi, kdyz budeme 15 sekund od @- BL 1.7KM _®
cile. ag?gss <

Radarovy vyskomér (Radar altitude) 10— — - — = <qp

Zobrazuje aktualni nadmorskou vysku nad zemi (above ground level

- AGL). Vyska radarového vyskoméru se nezobrazuje automaticky,

ale musi se nastavit manudalné pomoci prepinace do polohy M na _®
ovladacim panelu priihledového displeje HUD. l /

Zaméiovaci bod CCRP (CCRP pipper) o\ L e NN

V rezimu CCRP je tento zamérovaci bod (ve tvaru diamantu)

zobrazen jako pevny bod a nahrazuje tak zna¢ku sméru letu (FPM). Pfed vybérem cile, se pouziva jako bod, k vybrani pozemniho cile. Po
vybrani pozemniho cile, je tento zamérovaci bod poutzit, k pokynu uvolnéni pum na cil.

Ridici pfimka odchylky CCRP (CCRP pipper)
Tato pfimka se zobrazi, jen kdyz je cil zachycen (zamcen). Ta je umisténa na stfedu zamérovaciho bodu CCRP a ukazuje odchylku od kurzu k
pozemnimu cili. KdyzZ je pfimka srovnand vodorovné ze zamérovacim bodem CCRP, leti letoun pfimo k pozemnimu cili.

Udaje o utoéném rezimu (Attack mode data)
Zobrazuje vybranou zbran (blikajici ndazev vybrané zbrané upozorriuje, Ze hlavni prepinac zbrani je v poloze zajisténo/vypnuto). Pod ndzvem

vybrané zbrané jsou zobrazeny Udaje o G zrychleni a a Uhlu ndbéhu letadla.
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DCS Mirage 20006 - prahledovy displej HUD

Bombardovani v rezimu CCIP

Zamérovaci bod CCIP (CCIP pipper) 16— 17 4 1
Zamérovaci bod dopadu pumy. 475 .

. Vzdalenost od zemé (Range to ground)

Zobrazuje aktualni pficnou vzddlenost od zemé k zaméfovaciho bodu
zamérovaného cile.

Radarovy vyskomér (Radar altitude)

Zobrazuje aktudlni nadmotskou vysku nad zemi (above ground level -
AGL). Vyska radarového vySkoméru se nezobrazuje automaticky, ale
musi se nastavit manudlné pomoci prepinace do polohy M na ovladacim
panelu prahledového displeje HUD.

Padova pfimka pumy (Bomb Fall Line - BFL)
Zobrazuje drdhu padu pum, po které budou po shozu nasledovat.

Udaje o Gtoéném rezimu (Attack mode data)
Zobrazuje vybranou zbran (blikajici nazev vybrané zbrané upozornuje, ze
hlavni prepinac zbrani je v poloze zajisténo/vypnuto). Pod nazvem

vybrané zbrané jsou zobrazeny Udaje o G zrychleni a a Uhlu ndbéhu letadla.

Minimalni nadmorska vyska k pokynu uvolnéni pum (Minimum release altitude cue)

Uddava minimalni nadmofrskou vysku k bezpe¢nému odhozu pum. Tato pfimka se pohybuje od Zamérovaci bod CCIP k znacce sméru letu
(FPM). Jestlize pfimka pokynu minimalni vysky dosahne k znaéce sméru letu, neni bezpecné pumy odhodit z divodu vysoké
pravdépodobnosti poskozeni letounu z diivodu vybuchu a tlakové viny.

Poznamka: Zamérovaci bod CCIP se zobrazi, jen kdyZ je radarovy vyskomér v poloze zapnuto (M).
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DCS Mirage 20006 - prahledovy displej HUD
ZAMEROVAC ZACHYCENI

Zamérovac zachyceni je specialni nastroj dostupny jen v reZzimu Vzduch - Vzduch nebo reZzimu POL.
POL: hlidkujici rezim. Systém poskytuje informace o zachycenych (zamcenych) cilech k jeji identifikaci. V tomto reZzimu nejsou dostupné zadné
zbrané, i kdyz prepina¢ Master Arm je v poloze zapnuto.

Zamérovac zachyceni se zobrazi, jen kdyz je cil na radaru zachycen (zamcen) bez ohledu v jakém je zrovna rezimu (TWS nebo STT). Sklada se ze
dvou casti:
1. Letovy zamérovaci kruh (Flight Director Ring) : Je umistény ve stfedu zorného pole a zobrazuje optimalni polohu pro zachyceni cile.
2. Zamérovac letového zachyceni (Interception Flight Director): IFD je maly symbol ve tvaru ¢tverecku, ktery predstavuje bod v prostoru,
kde sméruje letici cil a kde by mél nastat stret s vypusténou raketou.

Cilem je dostat ¢tverecek IFD (Zamérovace letového zachyceni) do symbolu kruhu (Letového zamérovaciho kruhu) pomoci letového
manévrovani letadla. Timto zplisobem mate jistotu, Ze smér letu je optimalni
k zachyceni leticiho cile.

P—

1. Zachyceny (zamceny) cil radarem (Locked radar target).
Letovy zamérovaci kruh (Flight Director Ring). A
3. Zameérovac letového zachyceni (Interception Flight Director).

Oznacuje bod smérem, kde cil leti.

N

4. Vyhovujici dosah pro stfelbu (In Range Ring). Druhy kruh se zobrazi O
pouze pro navadéci rakety a oznaduje, Ze raketa je v dosahu leticiho
cile.
Zamérovac zachyceni neni zavisli na zadné urcité zbrani a objevi se pro 216
vSechny zbrané vzduchu-vzduch (A-A). V. mimoradnych ptipadech, pfi rezimu
kandénu vzduch-vzduch, zistane zamérovac zachyceni zobrazen, dokud MAG H
rozsah vzdalenosti od cile neni mensi nez 1200 metrd, a to kvuli pfehlednosti % gz G
na prlihledovém displeji HUD, kdy nepratelsky letoun je jiz na dostrel. 13.

Poznamka: Zatimco zamérovac zachyceni ndm pomdahd urcit nejlepsi smér
k leticimu cili, vybrani sprdvné zbrané uz zavisi na vasem rozhodnuti a
usudku.
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DCS Mirage 200006 - prahledovy displej HUD
POMOCNY ZAMEROVAC PRO STRELBU

Pomocny zaméfovac pro stfelbu si miZeme aktivovat pomoci pfepinace
Auxiliary Gunsight na ovladacim panelu HUD. Ten je k dispozici ve vsech
rezimech, kromé rezimu ptiblizeni (Approach - APP). Zamérovac se zobrazi a
je umistény ve stale horizontalni roving, ale je moZzné s nim pohybovat, ve
vertikdlni roviné pro nastaveni spravné odchylky kanénu, kterd se nastavuje
podle balistické tabulky pro pozadovanou vzdalenost. Upravu odchylky je
mozné nastavit od 0 do 300 mil, pomoci oto¢ného volice Auxiliary Gunsight
Drflection.

1. Pomocny zamérovac pro strelbu (Auxiliary Gunsight).
Pro aktivaci zamérovace, je zapotiebi pfepnout prepinac Auxiliary
Gunsight na pravé strané ovladaciho panelu HUD pod nadpisem
HAUSSE.

2. Uprava hodnoty thlu odchylky (Angle of deflection value.)
K Upravé odchylky slouZi otoény voli¢ na ovladacim panelu HUD, ktery se
nachdzi pod nadpisem HAUSSE na pravé strané vedle prepinace Auxiliary
Gunsight.
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