
 “GEORGE IA” 

El AH-64D está tripulado por dos tripulantes: un piloto (PLT) y un copiloto/artillero (CPG). El módulo 
DCS: AH-64D admite la capacidad de tripulación múltiple, en la que dos jugadores pueden ocupar los 
dos asientos en una sesión de varios jugadores para el juego cooperativo. Para dar cabida a una 
experiencia de un solo jugador, hemos creado a George, un miembro de la tripulación virtual que 
permite a los pilotos en modo de un solo jugador controlar elementos críticos de la misión en la cabina 
que el jugador no está ocupando. George fue diseñado para imitar los procedimientos de la vida real 
utilizados por los miembros de la tripulación del AH-64D. Permite a los jugadores individuales coordinar 
y controlar las acciones de la IA. 

George se puede controlar con un hat de cuatro direcciones en tu HOTAS o con los botones del joystick. 
La versión de acceso anticipado de George seguirá perfeccionándose y se le agregarán nuevas 
funciones. 

 

ESTRUCTURA DE CONTROLES DE IA AH-64D 

Los controles de George se dividen en dos apartados: Dentro de controles, seleccionando AH-64D 
Pilot, y AH-64D George AI Helper contienen los controles que muestran la interfaz auxiliar, así como 
enlaces de "acción rápida" para dar órdenes básicas a George (p. ej., "Consentimiento para disparar"). 

Dentro de AH-64D George AI Helper, puedes establecer los controles para navegar por la interfaz de 
ayuda de George AI. Es probable que desees vincular estos controles a un hat de cuatro direcciones 
en tu joystick. Los controles que vincula a la interfaz IA se pueden vincular de forma dual a los comandos 
de AH-64D Pilot, por ejemplo, el hat de cuatro direcciones en tu joystick se puede vincular a los 
controles del control de vistas en AH-64D Pilot, y a la interfaz auxiliar de George AI en AH-64D George 
AI Helper. Ahora, tu hat de cuatro direcciones funcionará normalmente como mando de vistas, pero 
también se puede usar para controlar las órdenes desde la interfaz de ayuda de IA (cuando se muestre 
dicho interfaz). 

 
Figura 278. Controles de George AI dentro de AH-64D Pilot 

 

 

Figura 279. Controles de George AI dentro de AH-64D George AI Helper 

 

Para controlar a George, deberás vincular en AH-64D George AI Helper las opciones 
Up/Down/Left/Right y Hide, y dentro de AH-64D Pilot la opción de George AI Helper Interface 
Show/Hide Menu 

El menú AI utiliza pulsaciones cortas y largas de las acciones de la interfaz para realizar diferentes 
funciones. Una pulsación corta es aquella que dura menos de 0,5 segundos y una pulsación larga dura 
pulsada más de 0,5 segundos. 

Ten en cuenta que algunos comandos tienen retrasos incorporados, para simular el tiempo que se tarda 
en comunicar as órdenes a través del intercomunicador, o para que George realice las acciones 
ordenadas. 

La interfaz AI funciona en diferentes modos. Puede utilizar las acciones de dirección para alternar entre 
estos modos. 



Controles auxiliares de IA del AH-64D 

George AI Helper Interface – Hide: Oculta la interfaz George AI de la pantalla. Se recomienda asignar 
a la misma tecla que la acción George AI Helper Interface – Show/Hide dentro de AH-64D Pilot. 

George AI Helper Interface – Down. Realiza la función acción Abajo (ver tablas a continuación). 

George AI Helper Interface – Left. Realiza la función acción Izquierda (ver tablas a continuación). 

George AI Helper Interface – Right. Realiza la función acción Derecha (ver tablas a continuación). 

George AI Helper Interface – Up. Realiza la función acción Arriba (ver tablas a continuación). 

 

Comandos auxiliares de IA del AH-64D 

Consent To Fire. Si George está siguiendo un objetivo, presionar este botón le dará autorización para 
disparar el arma asignada a ese objetivo, incluso si el ROE es Hold Fire. No es necesario mostrar la 
interfaz AI para usar este comando. 

George AI Helper Interface – Show/Hide. Recomendamos asignar este comando al mismo botón del 
joystick que la acción George AI Helper Interface – Hide dentro de AH-64D George AI Helper. 

Request Aircraft Control. Este comando se usa en partidas con varias tripulaciones para solicitar el 
control del helicóptero al otro jugador. Por ejemplo, si el piloto (PLT) está pilotando el helicóptero, el 
copiloto/artillero (CPG) presiona este botón para solicitar el control y el PLT acepta el traspaso. La 
palanca cíclica del CPG se desplegará y los controles de vuelo del PLT se desactivarán. (Los controles 
de vuelo son los controles cíclico y colectivo, y los pedales de timón.) 

En las sesiones de un solo jugador, este comando otorga el control de vuelo a George o se lo devuelve 
al jugador. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Comandos de George jugador como CPG 

Cuando estés en la cabina delantera (copiloto/artillero), al presionar el botón George AI Helper 
Interface – Show/Hide se mostrará un indicador de situación horizontal que se puede usar para dar 
órdenes a George (que actúa como piloto). 

 
Figura 280. Interfaz George AI del jugador como CPG 

 

El Modo de interfaz de IA muestra el modo de órdenes de la IA actual. El modo actual cambia la función 
de los botones Arriba/Abajo/Izquierda/Derecha, como se describe a continuación. 

Cuando el helicóptero vuela a más de 30 nudos, solo están disponibles los modos FLT (Vuelo), CMBT 
(Maniobras de combate) y CMWS (Configuración del piloto CMWS). Cuando vuela por debajo de los 
30 nudos, el modo HB (Hover/Bob-Up) está disponible además de los otros tres. 

Las ventanas Rumbo deseado, Velocidad y Altitud muestran los parámetros ordenados a George. 
George se esforzará por alcanzar estos parámetros. Se pueden cambiar utilizando los comandos de la 
interfaz que se describen a continuación. 

Cuando se ingresa al modo CMWS, se mostrará un elemento de interfaz adicional al jugador, que 
muestra la configuración actual del panel de control CMWS en la cabina del piloto. 

 
Figura 281. Interfaz George AI Player-as-CPG (modo CMWS) 

El contorno de la interfaz en pantalla cambia de color según el estado activo Armado/Seguro del CMWS: 

 Verde: CMWS Seguro (igual que la luz SAFE en el panel de armamento) 

 Amarillo: CMWS Armado (igual que la luz ARM en el Panel de Armamento) 

 

 

 

 

Modo de interfaz de IA 

Rumbos absolutos 

Rumbos relativos 
Tu aeronave 

Rumbo al actual punto de 
Navegación Fly-To Cue 

Rumbo actual Rumbo deseado 

Radar/altitud barométrica Velocidad deseada 

Altitud deseada Rumbo deseado 



Las órdenes de la interfaz AI tienen las siguientes funciones cuando se usan desde la cabina del 
copiloto/artillero: 

 

FLT 

(VUELO) 

Corto 
Izquierdo 

Si >30 nudos, cambia el modo de interfaz AI a CMBT (Maniobras de combate). 
Si <30 nudos, cambia el modo de interfaz AI a HB (Hover/Bob-Up). 

Largo 
Izquierdo 

Mueve el error de rumbo deseado hacia la izquierda. Después de soltar el botón, 
le ordena a George que gire el helicóptero hacia el nuevo rumbo. 

corto 
derecho 

Ordena a George que gire el helicóptero hacia la dirección que estás mirando. 

Largo 
derecho 

Mueve el error de rumbo deseado a la derecha. Después de soltar el botón, le 
ordena a George que gire el helicóptero hacia el nuevo rumbo. 

Corto 
Arriba 

Aumenta la velocidad deseada en la ventana TAS. Después de un breve retraso, 
George acelerará el helicóptero a la nueva velocidad. 

Largo 
Arriba 

Aumenta la altitud deseada en la ventana ALT. Después de soltar el botón, 
George aumentará la altitud del helicóptero. Si se establece en 

<1420 pies, George mantendrá la altitud del radar. Si se configura ≥1420 pies, 
George mantendrá la altitud barométrica. 

Corto 
Abajo 

Disminuye la velocidad deseada en la ventana TAS. Después de un breve 
retraso, George desacelerará el helicóptero a la nueva velocidad. El modo HB 
(Hover/Bob-Up) está disponible si la velocidad desciende por debajo de los 30 
nudos. 

Largo 
Abajo 

Disminuye la altitud de radar deseada en la ventana ALT. Después de soltar el 
botón, George disminuirá la altitud del helicóptero. Si se establece en <1420 pies, 
George mantendrá la altitud del radar. Si se configura ≥1420 pies, George 
mantendrá la altitud barométrica. 

 

H-B 

(HOVER/ 

BOB-UP) 

Corto 
Izquierdo 

Cambia el modo de interfaz AI a CMBT (Maniobras de combate). 

Largo 
Izquierdo 

George traslada el helicóptero hacia la izquierda mientras se mantiene 
presionado el botón. 

corto 
derecho 

Misma función que el modo FLT. 

Largo 
derecho 

George traslada el helicóptero hacia la derecha mientras se mantiene presionado 
el botón. 

Corto 
Arriba 

George aumenta la altitud del radar en 10 pies. 

Largo 
Arriba 

George traslada el helicóptero hacia adelante mientras se mantiene presionado 
el botón. 

Corto 
Abajo 

George disminuye la altitud del radar en 10 pies. 

Largo 
Abajo 

George traslada el helicóptero hacia atrás mientras se mantiene presionado el 
botón. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



CMBT 
(MANIOBRAS DE 

COMBATE) 

Corto 
Izquierdo 

Cambia el modo de interfaz AI a CMWS (Configuración piloto de 
CMWS). 

Largo 
Izquierdo 

Ordena a George que realice un giro de 90° a la izquierda para 
defenderse o volver a atacar más rápidamente. 

corto 
derecho 

Le ordena a George que vuele en una ruta directa a la Señal de 
navegación directa actual. Si el punto es parte de una ruta, George 
continuará por esa ruta en secuencia. Si el punto no es parte de una 
ruta, o es el punto final de la ruta, George se detendrá en esa ubicación. 

Largo 
derecho 

Ordena a George que realice un giro de 90° a la derecha para 
defenderse o volver a atacar más rápidamente. 

Corto 
Arriba 

Ordena a George que gire la aeronave hacia el rumbo de la retícula 
TADS LOS. Bueno para iniciar una carrera de ataque, llevar el 
helicóptero a las limitaciones de lanzamiento de Hellfire o alinear el 
cursor de dirección del cohete. 

Largo 
Arriba 

Sin función. 

Corto 
Abajo 

Sin función. 

Largo 
Abajo 

Ordena a George que realice un giro de 180° para evadir o alejarse 
después de un ataque. 

 

CMWS 
(AJUSTES 

PILOTO CMWS) 

Corto 
Izquierdo 

Sin función. 

Largo 
Izquierdo 

Sin función. 

corto 
derecho 

Sin función. 

Largo 
derecho 

Sin función. 

Corto 
Arriba 

Alterna CMWS entre ARM y SAFE. 

Largo 
Arriba 

Sin función. 

Corto 
Abajo 

Alterna CMWS entre AUTO y BYPASS. 

Largo 
Abajo 

Sin función. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Comandos de George jugador como PLT 

Cuando estés en la cabina trasera (piloto), al presionar el botón George AI Helper Interface – 
Show/Hide se mostrará una interfaz de configuración de armamento que se puede usar para asignar 
un arma a George, qué configuraciones específicas debe usar para esa arma y una indicación de 
cuando George (actuando como copiloto/artillero) actualmente tiene el TADS esclavizado a su retícula 
HMD LOS. 

 
Figura 282. Interfaz George AI Jugador como-PLT (formato GUN - Cañón) 

 

 
Figura 283. Interfaz George AI Jugador como-PLT (formato HELLFIRE) 

 

 
Figura 284. Interfaz George AI Jugador como-PLT (formato RKTS - Cohetes) 

 

El contorno de la interfaz en pantalla cambia de color según la configuración de las reglas de 
compromiso (ROE) activas para George: 

 Verde: Armas seguras (igual que la luz SAFE en el panel de armamento) 

 Amarillo: Armas libres (igual que la luz ARM en el Panel de Armamento) 

 

Estado esclavización del 
TADS 

Configuración de la 
ráfaga 

Armamento a usar por 
George 

Estado esclavización del 
TADS 

Trayectoria LOAL 
seleccionada 

Tipo de Hellfire 
seleccionado 

Modo de lanzamiento 
seleccionado 

Armamento a usar por 
George 

Estado esclavización del 
TADS 

Tipo de cohete 
seleccionado 

Cantidad de salva 
seleccionada 

Armamento a usar por 
George 



Las órdenes de la interfaz AI tienen las siguientes funciones cuando se usan desde la cabina del piloto: 

 

DESIGNACIÓN 
DE OBJETIVO 

/ CONTROL 
DE 

ARMAMENTO 

Corto 
Izquierdo 

Alterna el armamento del CPG entre GUN-MSL-RKT (cañón-Misil-Cohete) 

Largo 
Izquierdo 

Si MSL: cambia el TIPO entre SAL y RF  

Si RKT: cambia el TIPO de HE-ILL-MPP-SMK 

(Solo se mostrarán los tipos de misiles y cohetes cargados a bordo) 

corto 
derecho 

Si MSL: alterna entre LOBL y LOAL  

Si RKT: alterna QTY de 1-2-4-8-12-24-TODOS  

Si GUN: altenra BURST de 10-20-50-100-TODOS 

Largo 
derecho 

Si MSL: cicla TRAJ entre DIR-LO-HI.  

(Solo disponible si se selecciona LOAL) 

Corto 
Arriba 

Ordena a George que esclavice TADS al Pilot Helmet Sight (PHS) y 
busque objetivos a lo largo de la línea de visión designada. Si George 
encuentra más de un objetivo, se mostrará una lista de objetivos. Los 
objetivos en la lista se ordenarán por amenaza (lo que significa que las 
unidades de defensa aérea estarán en la parte superior de la lista incluso 
si no están en el centro del área designada). 

Largo 
Arriba 

Alterna las reglas de enfrentamiento (ROE). 

De forma predeterminada, el estado "Hold Fire" está activo. 

Corto 
Abajo 

George detiene la designación láser y deja de rastrear su objetivo. 

George esclavizará el TADS fijo hacia adelante. 

Largo 
Abajo 

Si George ya ha encontrado un objetivo, le ordena que repita la búsqueda 
a lo largo de la línea de visión actual del TADS. 

 

LISTA DE 
OBJETIVO 

Corto 
Izquierdo 

Cancela la selección de la lista de objetivos 

Largo 
Izquierdo 

Sin función 

corto 
derecho 

Selecciona el objetivo de la lista 

Largo 
derecho 

Sin función 

Corto 
Arriba 

Mueve el selector de la lista hacia arriba 

Largo 
Arriba 

Sin función 

Corto 
Abajo 

Mueve el selector de la lista hacia abajo 

Largo 
Abajo 

Sin funcion 

 

Puedes mover la cabeza para colocar la retícula LOS del HMD en un objetivo y, a continuación, pulsar 
George AI Helper Interface – Up para designarlo. El comando de designación le ordena a George que 
esclavice el TADS a su retícula HMD LOS y escanee a lo largo de su línea de visión HMD. George 
puede tardar un momento en establecer su fuente de adquisición en PHS, presionar SLAVE y el TADS 
para desplazarse a esa ubicación. 

 

 

 



George escaneará el área designada en busca de objetivos. Si se encuentra un solo objetivo, George 
lo rastreará e informará de su tipo (si el rango lo permite). Si se encuentran múltiples objetivos, se le 
mostrará una lista de posibles objetivos y podrá usar los comandos de la interfaz de IA para seleccionar 
un objetivo para rastrear (consulte las tablas de la lista de comandos anterior). La lista de objetivos se 
ordenará por orden de amenaza (objetivos de defensa aérea en la parte superior). 

 
Figura 285. Lista de objetivos de la interfaz AI 

 

Si no deseas que George rastree ninguno de los objetivos enumerados, presiona George AI Helper 
Interface – Left corta para cancelar y eliminar la lista de objetivos. Una vez que se designa un objetivo, 
George lo observará usando el TADS y cambiará a un campo de visión más estrecho. Si George no 
logra encontrar ningún objetivo, mantendrá el rumbo TADS actual y continuará buscando objetivos en 
el área designada. 

Para emplear misiles Hellfire contra el objetivo rastreado por George, debes de volar el helicóptero para 
alinear el cuadro de restricciones de misiles Hellfire como se describe en la sección Sistema de misiles 
modular Longbow Hellfire (ver Caja de Restricciones de Misiles en la sección de empleo en Combate). 

Una vez que el helicóptero esté dentro de las restricciones de lanzamiento de misiles, George actuará 
de acuerdo con las ROE actuales: 

 Si ROE es amarillo (Armas libres), George lanzará y guiará un misil Hellfire tan pronto como se 
cumplan los parámetros de lanzamiento. 

 Si ROE es verde (Armas seguras), George esperará tu consentimiento para disparar el misil. 
El consentimiento se da con el comando Consent to fire. 

Una vez que el Hellfire alcance el objetivo, George dejará de designar el objetivo y cambiará a un campo 
de visión más amplio en el TADS. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Características adicionales 

George tiene otras características que siempre están disponibles: 

 Durante un arranque en frío, George cerrará la cúpula de su cabina cuando tu cierres la tuya o 
después de que se encienda la APU, lo que suceda primero. 

 

Algunas otras notas importantes sobre George: 

 George no rodará hasta pista. Cuando esté en el asiento del copiloto/artillero, puedes ordenar 
a George que despegue aumentando la altitud deseada por encima de cero, u ordenarle que 
aterrice disminuyendo la altitud deseada a cero. Una vez en el aire, puedes usar los modos 
FLT y HB para ordenar a George que vuele, se detenga o se traslade en cualquier dirección. 
Esto puede ser útil para realizar un circuito en estacionario alrededor de un FARP o aeródromo 
o maniobrar la aeronave dentro de una posición de batalla. 

 George actualmente se comunica solo a través de mensajes de texto en pantalla. George 
reconocerá los comandos, las direcciones de vuelo, las asignaciones de armas y cuando no 
pueda realizar una orden solicitada. Las voces en off y las reacciones se agregarán en 
actualizaciones posteriores. 

 Cuando esté en el asiento del piloto y George esté rastreando un objetivo, automáticamente 
designará con láser el objetivo rastreado si es necesario para el arma actual y el tipo de 
enfrentamiento. 

 George no es inmortal. Si mueres, George no puede asumir tu puesto. 

 

Puedes ajustar el comportamiento de traspaso de los controles de vuelo yendo a Opciones→ Pestaña 
especial→ panel AH-64D y activando la casilla de verificación denominada GEORGE AI AUTO 
HANDOVER (marcada de forma predeterminada). Cuando esté marcado, George se hará cargo de los 
controles de vuelo cada vez que cambies de la posición de piloto a la posición de CPG. Intentará 
mantener los parámetros de vuelo actuales. Cuando no está marcado, continúa teniendo los controles 
de vuelo desde la posición de Copiloto/Artillero. 

 

Los creadores de misiones tienen una opción adicional sobre el comportamiento de George en sus 
misiones. Cada AH-64D tiene opciones adicionales en la pestaña Propiedades adicionales. 

 

 

Deshabilitar IA. Deshabilita todas las funciones de la interfaz de George cuando está marcada. George 
no buscará objetivos, no usará el TADS y no tomará el control de la aeronave. Como piloto, aún puede 
emplear cualquier sistema de armas de su elección, pero George no proporcionará la designación de 
láser para los Hellfires guiados por láser ni ingresará al modo de cohete COOP (si está en un solo 
jugador, deberá asumir el rol de copiloto/artillero y designar con láser el objetivo con el TADS tú mismo). 

 

Deshabilitar la IA 


