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O Fairchild Republic A-10C Thunderbolt Il é um avido a jato de
asa reta, monoposto, turbofan duplo, desenvolvido pela Fairchild-
Republic para a Forca Aérea dos Estados Unidos (USAF). E
comumente referido pelos apelidos "Warthog" ou "Hog", embora
o nome oficial do A-10 venha do Republic P-47 Thunderbolt, um
caca-bombardeiro da Segunda Guerra Mundial eficaz em atacar
alvos terrestres. O A-10 foi projetado para suporte aéreo
aproximado (CAS) de tropas terrestres amigas, atacando veiculos
blindados e tanques e fornecendo suporte de acdo rdpida contra
forcas terrestres inimigas. Ele entrou em servico em 1976 e é a
Unica aeronave construida em producdo que serviu na USAF que
foi projetada exclusivamente para o CAS. Sua missao secundaria é
fornecer controlador aéreo avancado — suporte aéreo,
direcionando outras aeronaves em ataques a alvos terrestres. As
aeronaves usadas principalmente nesta funcdo sdo designadas
OA-10.
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O A-10 pretendia melhorar o desempenho do A-1 Skyraider e seu
menor poder de fogo. O A-10 foi projetado em torno do canhdo
rotativo GAU-8 Avenger de 30 mm. Sua estrutura foi projetada
para durabilidade, com medidas como 1.200 libras de armadura
de titdnio para proteger o cockpit e os sistemas da aeronave,
permitindo que ele absorva uma quantidade significativa de
danos e continue voando. Sua capacidade de decolagem e pouso
curto permite a operacao de pistas de pouso proximas as linhas
de frente, e seu design simples permite manutencdo com
instalacdes minimas. O A-10 serviu na Guerra do Golfo (Operacao
Tempestade no Deserto), a intervencao liderada pelos americanos
contra a invasdao do Kuwait pelo Iraque, onde o A-10 se destacou.
O A-10 também participou de outros conflitos como em Granada,
Balcas, Afeganistao, Iraque e contra o Estado Islamico no Oriente
Médio.
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+ A variante de assento Unico A-10A foi a Unica versao produzida, embora uma fuselagem de pré-producdo tenha sido modificada no prototipo de assento duplo YA-10B para
testar uma versao com capacidade para todas as condicGes meteoroldgicas. Em 2005, foi iniciado um programa para atualizar as aeronaves A-10A restantes para a
(G ) configuracdo A-10C, com avidnicos modernos para uso com armamento de precisdo. A Forca Aérea dos EUA havia declarado que o F-35 substituiria o A-10 quando entrasse
g em servico, mas isso permanece altamente controverso dentro da USAF e nos circulos politicos. Com uma variedade de atualizagdes e substituicbes de asas, a vida util do A-
u = 10 pode ser estendida até 2040; o servico ndo tem data de aposentadoria planejada a partir de junho de 2017.
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LAPM, ou “Leia a P*rra do Manual”, é provavelmente uma das expressées mais usadas em DCS... especialmente quando o A-10C esta envolvido.

Essas quatro letras representam o que eu mais odeio na comunidade de simuladores de voo. “LAPM” é o que vocé diz para alguém que pede ajuda quando vocé quer se livrar
dele. A filosofia por trds disso é que os pilotos experientes esperam que os novatos fagam sua licdo de casa antes de fazer perguntas, ja que 99% das vezes a resposta estara
em algum lugar no manual de 671 paginas.
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E justo? Sim e ndo. Algumas pessoas realmente ndo gostam de treinar novos caras: é uma tarefa exigente, leva muito tempo e paciéncia, e vocé precisa de uma abordagem
estruturada e habilidades de comunica¢do excepcionais para manté-lo um pouco interessante. Por outro lado, dar uma resposta complexa para alguém que ndao tem um
conhecimento basico de sistemas de aeronaves pode ser um exercicio inutil. As vezes, é sobre ego: por que eu daria a resposta a um cara novo quando eu tinha que ler todo o
maldito manual para saber essas coisas?

Seja qual for o motivo, acho que a filosofia “RTFM” sé funciona com quem ja tem formacdo em aviacdo e ja sabe o que precisa saber para pilotar a aeronave. Acredito que
alguém que tem pouca ou nenhuma experiéncia em aviacao precisa de um pouco mais de apoio. Ndo ha nada de errado com isso: os pilotos de Warthog da vida real sdo
treinados por semanas antes de ganharem suas asas. Eu ndo espero que vocé alcance esse nivel de proficiéncia. Afinal, a simulacdo de voo ndao é um trabalho em tempo
integral: é apenas um hobby.

O manual do Warthog é um recurso fantéstico, mas é uma leitura longa, tediosa e seca. E facil sentir-se desencorajado e desistir do A-10C. N3o sei dizer quantas pessoas
conhego que compraram o A-10C e perceberam com horror que tiveram que passar por um enorme tijolo de papel para poder fazer qualquer coisa. Onde comegar? O que é
importante? Tudo é relevante? Posso pular algumas partes? Por que eu preciso aprender isso ou aquilo? Todas essas perguntas sobrecarregam a maioria dos recém-chegados
gue desistem e deixam o A-10 acumular poeira em seu disco rigido, amaldicoando os deuses do Flight Sim por sua crueldade e os 40 délares que foram pelo ralo.

Portanto, decidi criar este guia para ajudar o Joe médio a operar o Hog em um nivel decente. A estrutura deste documento é como eu daria um curso para alguém que
comeca do zero. Siga o guia se¢ao por secdo e vocé deve saber como configurar seus controles, como funcionam os sistemas da aeronave, como operar sua maquina, como
usar suas armas, cComo navegar e como se manter vivo.

Eu recomendo fortemente que vocé voe no A-10C com um acelerador Thrustmaster Warthog e HOTAS (M3os No Throttle E Stick). E caro (550 ddlares, carambal), mas para
uma aeronave como o Warthog com tantos interruptores... € mais uma necessidade de ter um bom. Na minha opinido, é um investimento que vale a pena se vocé estiver
interessado em simuladores de voo, ja que a qualidade e o artesanato sao de primeira qualidade, e isso torna sua vida muito mais facil. Vocé pode pilotar o A-10C com um
joystick normal, mas esteja ciente de que vocé terd MUITO (leia-se: merda-ton) de atalhos de teclado para lembrar. Entdo, lembre-se: fique calmo, ndo entre em panico,
vamos passar por isso juntos.

Veremos primeiro com quais controles vocé usard e um layout geral do cockpit. Depois, veremos como escolher seu loadout, acionar a aeronave, decolar, voar e navegar.
Conheceremos alguns acrénimos sofisticados, veremos alguns sistemas e como eles funcionam. Depois de ter todas essas coisas desagradaveis amontoadas em seu cérebro,
vamos explodir algumas coisas (yay!), ver como ndo acabar em uma pilha fumegante de cinzas e como voltar ao chdo inteiro.

Ainda acordado? Muito bem, vamos ao que interessa, certo?
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A-10C “Legacy” vs A-10C Il “Tank Killer”

Ao longo do guia, vocé vera certas secdes que se referem as versdes A-10C “Legacy” e A-10C Il “Tank Killer”. O “Legacy” é a versao original do DCS A-10 lancada em 2011.
Uma expans3do para o médulo foi langada em 2020, que inclui novas armas, um SISTEMA DE EXIBICAO MONTADO EM CAPACETE (HMCS), um novo modelo 3D, novas
Fungdes HOTAS e varias melhorias em diferentes sistemas em geral. As tags verde e vermelha, conforme mostrado abaixo, especificam se uma secao é aplicavel
exclusivamente a uma versao, e a auséncia de uma tag significa que a se¢do é aplicavel a qualquer versao.

)

\ A-10C Il Tank Killer
</

A-10C Legacy
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HOTAS: “Mao No Throttle E Stick”

CONFIGURACAO DOS CONTROLES
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Weapon release: Right ALT + «SPACE» Trim: Right CTRL + «,», «.», «/», «:»

Data management switch (DMS):
| «End», « «Delete»
- «Page Down», t «Home»

Target management switch (TMS):
Left CTRL + Arrows

Counter measures switch (CMS):
L «8», ««9», 5«0», t «7», Press «=»

PARTE 2 - CONFIGURACAO DOS CONTROLES

Master mode control
button (MMCB):
«M»

Zoom In Slow: L_Shift+TMS UP
Zoom Out Slow: L_Shift+TMS DOWN

A=/
1 8F
i
"
o
<5
o
n
n
H
H
H
H
H
H
H
H
ol
H
H
H
ol
H
K
K
H
H
H
H
H
H
H
H
N
N
N
N
H
H
H
150
7 7



-

B N A A R

O ~
()
T CONFIGURACAO DOS CONTROLES
U
25 Engine Fuel Flow Engine Fuel Flow
<'; Left Right
® el o® ]
<4— FRICTION —» ENG FUEL FLOW
DECR NcR @ @ NORM
@
C | bt | | : ovemoe
oolie hat. Slew control: ;
L «)n, < «H», » «K», T «U» Lay. ««n. = «» t «» r Engine Operate
: 1 2 | _ENGOPER Left
— IGN — R
@ § @ L Engine_ Operate
Left throttle button: L i) Rigt
Mic switch «Q» MAX 2o
Pinky switch: @ — APU Start
Speed brake: Forward: Left ALT+ «P» i
Extend: Left CTRL + «B» Center: Left SHIFT + «P» . L
Retr.: Left SHIFT + «B» Afterward: Left CTRL + «P» IDLE ! Throttle Friction
: = Control
Boat switch: OFF
2 Forward: Right ALT + «—»/(@ — Landing Gear Horn

Center: Right ALT + «»
Afterward: Right ALT + «e»\,

Silence Button

G WRN\ DECR
SILENCE

EAC ROR [~ AuTopiLOT — “ASTE
China hat: . ARM — PATH
/ ALTHDG '
Forward «V», Afterward «O, On/Off OFF @ ois AT Autopilot
® ENGAGE/ e Select Switch
DISENGAGE
\° o/

RDRALT Autopilot
Normal/Disabled Engage/Disengage

PARTE 2 - CONFIGURACAO DOS CONTROLES
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Nota: Em seus controles, certifique-se de verificar seus controles de “Trim”, ja que a versao padrao do jogo tem seu chapéu de compensacdo configurado para alterar
sua visdo em vez de trimar a aeronave. Como a maioria de vocés provavelmente ja esta equipada com um TRACKIR, sugiro que verifique se o Trim Hat Switch esta
configurado corretamente.
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OPTIONS
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SYSTEM CONTROLS GAMEPLAY MISC. AUDIO SPECIAL VR

A-10C Real Axis Commands Reset category to default Clear category Save profile as Load profile

Action Category Keyboard Throttle - HOTAS W. Joystick - HOTAS Wa Saitek Pro Flight Co
Absolute Camera Horizontal View
Absolute Camera Vertical View
Absolute Horizontal Shift Camera View
Absolute Longitude Shift Camera View
| Absolute Roll Shift Camera View
Absolute Vertical Shift Camera View
Camera Horizontal View
Camera Vertical View

Camera Zoom View . . . . . ~
= . Para atribuir eixos, clique em Axis Assign. Vocé
Head Tracker : Forward/Backward

7 H " H ”
Head Tracker : Pitch também pode selecionar “Axis Commands” no

Head Tracker : Right/Left menu de rolagem superior.
Head Tracker : Roll

Head Tracker : Up/Down ope RIT .
H . Para modificar curvas e sensibilidades de eixos,
ead Tracker : Yaw

HOTAS Slew Horizontal cligue no eixo que deseja modificar e depois
HOTAS Slew Vertical cligue em “Axis Tune”.
Pitch
Roll
Rudder

| TDC Slew Horizontal (mouse)

TDC Slew Vertical (mouse)
Throttle Both
Throttle Left

Modifiers Axis Assign Axis Tune Make HTML

PARTE 2 - CONFIGURACAO DOS CONTROLES
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CONFIGURACAO DOS CONTROLES

A-10C
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LIGUE OS SEGUINTES EIXOS

* PITCH (ZONA MORTA EM 0, SATURACAO X EM 100, SATURACAQ Y EM 100, CURVATURA EM 0)

* ROLL (ZONA MORTA EM 0, SATURACAO X EM 100, SATURACAO Y EM 100, CURVATURA EM 0)

« RUDDER (ZONA MORTA EM 0, SATURACAO X EM 100, SATURACAO Y EM 100, CURVATURA EM 0)
* AMBOS THROTTLE- CONTROLA RPM DO MOTOR

* FREIO DE RODA ESQUERDO / DIREITO

« HOTAS SLEW HORIZONTAL / VERTICAL - CONTROLA SUA ORIENTACAO TGP (POD DE MIRA)

PARTE 2 - CONFIGURACAO DOS CONTROLES
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Use este pino para separar ou vincular os aceleradores esquerdo e direito juntos.
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CONFIGURAGCAO DOS CONTROLES
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PARTE 3 - CABINE E MEDIDORES

Cannon muzzle

Mose fairing

ILS antenna

Radar waming receiver
(AWR) antennas

Air refuelling receptacle,

open
Nosewhsel bay offsat to
starboard

Cannon barrels

Rotary cannon bearing

Gun bay vanting air intake
L-band antenna

Electrical equipment bay
Windscreen rain dispersal alr
duct

AAS-35 Pava Panny laser
marked target receiver pod
Armoured windscreen
Head-up display (HUD)
symbol generator

HUD screen

Stand-by compass
Instrument panel shroud

Alr refuelling feed pipe
Titanium amour ‘bathiub’
cockpit enclosure

Rudder pedals

Battery

General Electric GAU-8/4
30mm seven-barrelied rotary
cannon

Ammunition feed and

Nosewheel steering unit
MNese undercarriage leg strut
Forward retracling
nosewheel

Torque scissor links
Retractable boarding ladder
Ventilating air outlets
Ladder stowage box

Pilot's side console panel
Engine throtile levers
Control column

McDonnell Douglas ACES Il
ejection seal

Headrest and canopy
breakers

Upward hinging cockpit
canopy

Canopy hinge link

Growth space for additional
avionics equipment
Incidence transmitter
Electro-luminascent
formation lighting strip
Canopy emergency release
Ventral gun bay accass
panels

Ammunition drum,

1,174 rounds

Ammunilion bay

armoured lining

Electrical system

servicing panel and circuit
breakers

Wing root fuselage strake
Cartridge case return chute
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51
52
54
55

57

58

61

SRR3R

66
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Control cable runs
Avionics equipment bays,
port and starboard
Forward/centre fuselage
production break
Antenna selector switches
IFF antenna

UHF/TACAN antenna
Anti-collision light
Starboard wing intagral fuel

tank

Overwing tank fillar
Machined wing skin/stringer
panelling

Outer wing panel attachment
bolted Joint strip

Starboard wing weapons
pylons, all pylons
permaneantly fixed

CBU-87 submunition
dispenser

AN/ALQ-131 ECM pod
Dedicated ECM pod pylon
Pitot head

Starboard down-tumed wing
lip fairing

Wing tip mounted ALE-40
chafffflare launchers (four)
Starboard navigation (green)
and strobe (white) lights

Split aileron/deceleron mass ~ gg Engine pylen fairing

balance » 86 Pylon main frame attachment

Decelaron open position joint

Stﬂ il i, 1

Decaron yaraic ok 87 Saboard ke

Alleron hydraulic actuator b Fnal.: bL:;:s AinY

Control linkat

Allaron tlah e 90 :.::;I;I:ed engine mounting

Tab mass balance weight

Single-slotted two-segment o) E‘;‘:::g’;]?t‘;‘:k“m“‘ﬂ

ool o AR 93 General Electric TF34-GE-

A aa hap ydraulic jack 100 turbofan engine

g;:' ?1?\;"“'8'“9 shokts, 94 Rear engine mounting strut

Fuselage self-sealing fuel % ;‘;L%r;m'hng ackpr it

cell, maximum intemal fuel 2

capacily 6,086 It (1,334 Imp ¢ 20re engine (hot stream)

g 97 Fan air (cold stream) exhaust
uselage main longaron duct

Longitudinal control cable 98 Rudder hydraulic actuator

and services duct 99  Starboard fin

Conditioned air delivery duct 100 ¥-band antenna

eng atachment luselége 101 Rudder mass balance weight

102 Starboard rudder
Fuselage tank gravity 103 Elevalor tab
Tlars 104 Tab control rod

114
115
186
n7

1na
19
120
121

122
123

Starboard elevator
Starboard tailplane
Taillplane attachment frames
Elevator tandem hydraulic
actuators

Tailcone

Tail navigation light

Rear RWR receiving
antennas

ECM antenna

Honeycomb elevator
structure

Port fin structure
Formation lighting strip
Honeycomb ruddar panel
Part rudder hydraulic
actuator

Rear idgntification light
Navigational antennas

Fin ventral fairing, stressed
as lail bumper

Tailplane three-spar and rib
torsion box structure

Tail control links

Port engine exhaust duct

14

Tailboom frame structure
VHF/AM antenna

Fuel jettison outlat
VHF/FM antenna

Fuel jettison duct

Hydraulic reservoir

Port engine nacelle
attachment fitting
Cooling system
intake/exhaust duct
Engine bleed air ducting
Auxiliary Power Linit (APLI)
APU exhaust

Hinged engine nacelle
accass door
Environmental control
system equipment pack
Port engine intake

Trailing edge wing root fillet
Port inboard single-slotted
flap segment

Flap guide rails
Undercarriage sponson
fairing mounted ALE-40, 25-
round chaff/flare launchers

143
144

145
146
147
148
149
150

151
152

153

155
156

Flap shroud structure
Honeycomb trailing edge
panel

Outboard flap segment

Port deceleron, open position
Ailleron tab

Aileron hinges

Port split ailaron/decelaron
Down-tumed wing tip fairing
frame structure

Port navigation (red) and
strobe (white) lights

‘Wing tip formation lighting
strips

Port wing tip ALE-40
chatffflare launchers (four)
Leading edge honeycomb
paneals

‘Wing rib structure

Centre spar

167

170

171

172

173
174
175
176
177
178
179

180

181

183
184

Leading edge spar
Outboard pylons, 454kg
(1,000ib) capacity each
Twin missile carrier and
launch rails

AlM-SL Sidewinder seli-
defence air-to-air missiles
CBU-87 submunition
dispenser

AGM-65A Maverick air-to-
surface missile

CBU-87 submunition
dispenser

Maverick launch rail

Port mainwheel

1,134kg (2,500ib) capacity
wing pylon

Main undercarriage leg strut
Mainwheel leg doors

Leg pivat mounting

Outer wing panal multi-bolt
attachment joint
Mainwheel semi-recessed
housing, protects airframe in
the event of a whesls-up
landing

Pressure refueliing
connection

Port mainwheel fairing
Wing root slat endplate
Port wing integral fuel tank
Inner wing panel rib structure
Inboard leading edge slat
Slat hydraulic jacks
1,588kg (3,5001b) capacity
fuselage pylon (three)
Fuselage weapons stations
(three) two-outboard or one
centreline only used at any
one time

2,271 lit (500 Imp gal)
external fuel tank

Mk 82 AIR 227kg (S001b)
retarded bomb

Triple ejector rack

LAU-68 7-round target
marking rockat pod (OA-10)
2%in FFAR
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Tubo do Pitot
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Flood Light

Thunderstorm Light

Thunderstorm Light
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Controle de Brilho
da Luz do Console

Brilho das Luzes dos
Instrumentos de Voo

Luzes do Acelerometro e
Bussola

Controle de Brilho das Luzes
dos Instrumentos Auxiliares

do ON/OFF,

Luzes Anti-colis
Brilho da Flood Light

Controle de Brilho das Luzes de Formagdo
Luzes de Sinalizagao
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Brilho das Luzes dos
Instrumentos do Motor
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NORM: Normal, ECS (Sistema de Controle Ambiental)
funciona com ar de sangria do motor /
RAM: Ram Air, o ECS funciona com ram air de fora da
aeronave
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Sangria de Ar

brisa

Remogido / Lavagem de Chuva
do Para-

Desembagamento do Canopy
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Alga de Desengate do Canopy Interno
AFT: Desengatado
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Diluigdo de Oxigénio

Suprimento de
Oxigénio ON/OFF

Pressao de Suprimento de Oxigénio (PSI)

Indicador de Quantidade de Oinio (L)

Oxigénio de Emergénc

Indicador de Fluxo deriéni
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Modo HARS (Sistema de Referéncia de Diregado e Atitude) e “‘,‘: o s

* SLAVED: O modo SLAVE, também chamado de modo & . e
giromagnético, permite que o giroscopio HARS seja alimentado (\) - é‘\@\
pelo sinal da bussola. , A\ K 7 Qoe\}s?‘
DG: Modo giroscopio direcional. Se o modo Slave falhar, o modo ' < ~ |
DG (Giroscopio Direcional) atua como backup. No modo DG, o : , ~ @f,
giroscopio é desacoplado da bussola e funciona de forma o & ‘ Y
auténoma. ¢

Configuragao de corregao de LATITUDE da bussola

r
-
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WARTHOG

SINCRONIZAR IND
Mostra a sincronizag@io entre o giroscopio HARS e o
detector de azimute magnético. Usado no modo
SLAVED.

HDG (Rumo)
Rumo e pressione para sincronizar

l

Seletor de Variacao Magnética '

N-S
Seleciona em qual hemisfério (Norte/Sul) estd para os modos DG e SLAVED.
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Controle de Volume e Seletor de

Frequéncia ILS
Clique do Mouse: Ajusta o Volume
Scroll do mouse: Frequéncia de Sintonia

A-10C
WARTHOG

Controle Volume TACAN

Seletor Modo TACAN
OFF

Al p Sel de F o ' A B \ 5 REC: Somente Receber
imentacdo e Seletor de Frequéncia ‘ @ . T/R: Transmitir/Receber

do ILS A/A REC: Modo de Recep¢éio TACAN Ar-Ar

* Clique do Mouse: %\Iter r{a a EnergAia ] A% N - ‘ A/A T/R: Modo de Transmiss@o-Recepg¢do
* Scroll do mouse: Sintoniza Frequéncia 27 » )P TACAN Ar-Ar

Canal TACAN
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AAP (Painel de Avionicos Auxiliares)
O AAP fornece energia para os sistemas
CDU e EGI (INS GPS Incorporado).

CDU (Unidade de Display de Controle) > . <8
O CDU fornece a interface de controle e - : \‘ I \
informagées entre vocé e o sistema de -

navegacdo EGI (INS GPS Incorporado).

PARTE 3 - CABINE E MEDIDORES
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haveeeyeerstttaiaatataaiataattatattatataty

QANE

g . - ¢ > 5\ ; ) 3 ~
X / o \ k -
\ ) /4 Alimentacao do EGI (GPS Incorporado % e &
\ ? W4 e Sistema de Navegagdo Inercial) 3 - \
' 248 \ ¥ Q M S \~N Seletor de Pagina do Painel de Avidnicos Auxiliares e CDU

* OTHER: Para usar as Teclas de Sele¢dio de Fungdio (FSK) na
CDU, a selegdo OTHER deve ser escolhida. A partir de OTHER
vocé poderd adicionar e modificar dados na CDU e visualizar
informagdes adicionais.

POSITION: Exibe a pdgina POSINFO CDU. Isso fornecerd
informagdes sobre sua posi¢éo atual.

STEER: Exibe a pdgina STRINFO que fornecerd informacgées
detalhadas sobre seu ponto de diregdo.

WAYPT: Exibe a pdgina WP INFO. Nesta pdgina, vocé pode
visualizar informagdes bdsicas sobre o waypoint selecionado,

b fixo e seu ponto de ancoragem.
Alimentac¢ao do CDU o

A-10C
WARTHOG

Seletor do Steerpoint no Painel de Avionicos Auxiliares (AAP) [’
* FLT PLAN: Selecione o plano de voo para ativar todos os

waypoints do plano de voo ativo. Se selecionado, o uso da |
chave de alterndncia Steerpoint alternard entre os waypoints
do plano de voo. FLT PLAN deve ser selecionado para exibir a §
rota do plano de voo no Display de Conscientizagdo Tdtica
(TAD).
MARK: Quando Markpoint é selecionado, o ciclo pelos
waypoints ird percorrer apenas os markpoints que vocé criou
(A-Z). Observe que Z é criado automaticamente quando uma
arma é usada.
MISSION: Selecionar Mission permitird que vocé acesse todo o
banco de dados de waypoints da missdo
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FUNCOES DO CDU

SYS FSK NAV FSK WP FSK OSET FSK FPM FSK
Menu Sistema Menu Navegagdo Menu Waypoint Menu Offset Point Menu Flight Plan

g OSET: Determina o FPM: Permite selecionar

T ALIGN: Alinhamento de STEERPOINT: dados do : .~ um plano de voo, criar um
EGI: Dados GPS INS Incorporados - . . . offset entre dois !

E posicdo Steerpoint selecionado ontos novo ou editar um

< P existente

A-10C

= INS: Dados do Sistema de Navegacdo TIME: Dados e Hora, ANCHOR PT: dados do
Inercial Tempo Desejado no Alvo Anchor Point / Bullseye

GPS: Dados do Sistema de UPDATE: Pdagina de WAYPOINT: dados do
Posicionamento Global atualizagdo do INS waypoint selecionado

DTSUPLOAD: Pagina de

carregamento do sistema FROM PT: eleciona o
de transferéncia  de FROM POINT

dados

BLENDED: Combinagdo

de entrada de navegagao

INS e GPS

- ATTRIBUTES: Indicador

B HARS: Dados do Sistema de Referéncia de Desvio de Curso (CDI)

il de Atitude de Direc3o e  sensibilidade  do
indicador de inclinagdo

REINIT: Pagina de Re-inicializagdo

LASTE: Dados de Aprimoramento de
Seguranca e Alvos em baixa altitude

OPTIONS: Rumo

magnético atual e

variagdo magnética

DIVERT: dados dos 4

RESET: Reinicializagdo de falha aerédromos de desvio
mais proximos

DTSAS: Dados de software de aplicativo
do sistema de terreno digital

DTS: Sistema de Transferéncia de Dados

LRUTEST: Pagina de Teste de Unidade
Substituivel em Linha

OFPID: Dados de Identificagdo do Perfil
de Voo Operacional

CADC: Dados do Computador de Dados
Aéreos Centrais

CDUTEST: Teste da Unidade de Display
de Controle

PARTE 3 - CABINE E MEDIDORES

MXLOG: Dados do Registro de Missdo 28
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REINIT Sub-Pag.
HARS Sub-Pag.
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EGI Sub-Pag.
GPS Sub-Pag.
LASTE Sub-Pag
DTSAS Sub-Pag.
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Menu SYS (Sistema) (Pagina 2/2)
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LRUTEST Sub-Pag.

DTS Sub-Pag.

CADC Sub-Pag.

CDUTEST Sub-Pag. 2

MXLOG Sub-Pag.
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DTSUPLOAD Sub-Pag.
OPTIONS Sub-Pag

TIME Sub-Pag.

100D I0D B 806

P00 NN e R |
1000

ALIGN Sub-Pag
UPDATE Sub-Pag.
ATTRIBUTES Sub-Pag

DIVERT Sub-Pag.
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Menu WP (Waypoint)

~
~

TR

DIM BRT

STEERPOINT Sub-Pag. 2
PREV

f

N\
call

Menu FPMENU (Flight Plan)

we'

STEERPOINT Sub-Pag. 1

ANCHOR Sub-Pag.
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+ PAINEL DE LUZ DE ATENCAO
ENG START CYCLE L-HYD PRESS R-HYD PRESS GUN UNSAFE

0 O ciclo de partida do motor esta em Pressdo do sistema hidraulico Pressdo do sistema hidraulico direito | A seguranga da GUN esta desativada

g andamento esquerdo abaixo de 1000 psi abaixo de 1000 psi e pode ser disparada
g IE ANTI-SKID L-HYD RES R-HYD RES OXY LOW
- g O trem de pouso estd abaixado e o O reservatorio de fluido hidraulico O reservatério de fluido hidraulico O medidor de oxigénio indica 0,5
<' ; antiderrapante esta desengatado esquerdo estd baixo direito esta baixo litros ou menos (baixa quantidade)

SEAT NOT ARMED
ELEV DISENG A alavanca de seguranca no solo esta na BLEED AIR LEAK

11 . - - ) Oard ia é de 400 F
ENG START - GUN Pelo menos um elevador estd desengatado | = =mmmemeeeeee posi¢do SAFE (o assento ndo esta arde sangria € de graus F ou

Z
g CYCLE , UNSAFE el nals
ANTI- A oy L-AIL TAB )
P‘ SKID LOW Aileron esquerdo ndo estd na . . R AI!' TAB . Aeailide e oy .
ﬁ e — — \ AIL DISENG T Aileron direito ndo estd na posi¢do A temperatura do ar excede a faixa
‘f ELEY SEAT NOT BLEED AR Pelo menos um aileron esta desengatado p(Sisiema de Controle de Voo de normal devido ao MRFCS (Sistema de permitida do ECS (Sistema de
?j DISENG ARMED LEAK R NEED) Controle de Voo de Reversdo Manual) Controle Ambiental)
AlL L-AlL R-AlL SERVICE AR |
& DISENG TAB TAB HOT PITCHSAS - L-ENG HOT R-ENG HOT WINDSHIELD HOT
‘,J . | — Pelo menos um canal de pitch SAS (Sistema L A .
’J § — - i " . p Motor esquerdo ITT excede 880 |O ITT do motor direito excede 880 graus| A temperatura do para-brisa excede
Z ool | s | R | s | e P :
Y7 - f :
w [ YAW T-ENG RoENG ) | VAWSAS LENG OIL PRESS R-ENG OIL PRESS cicu
CiCU ‘ Pelo menos um canal SAS (Sistema de A pressdo do dleo do motor . X o 3 .
SAS OIL PRESS OIL PRESS i \ o X , ) . A pressdo do éleo do motor direito esta | Falha na Unidade de Controle da
“ ‘I" —— R —R : Aumento de Estabilidade) de guinada esta esquerdo estd abaixo .
o ﬁ GCAS L-MAN G0 | (— ) desabilitado 27,5 psi abaixa Interface Central
a ? | PUMP PUMP ,; cone L-MAIN PUMP R-MAIN PUMP
— "l : L-WING R-WING A falha do LASTE detectada afeta o GCAS Baixa pressdo da bomb{a de r‘efo‘rgo Baixa pressdo da b?mba t.ie reforg.o c.io
f" LASTE PUMP PUMP HARS . ~ Cx do tanque de combustivel principal | tanque de combustivel principal direito | ~ ===mmmeeeee-
n "' (Sistema de Prevengdo de Colisdo no Solo)
TT] ’l' —— i esquerdo detectada detectada
‘I:d‘l IFF - MAIN R-MAIN L-RTKS i LASTE L-WING PUMP R-WING PUMP HARS
E p" MODE - & FUEL LOW FUEL LOVY L UNEQUAL } Falha detectada no computador LASTE Baixa pressdo da bomba de reforgo | Pressdo baixa da bomba de reforgo do A direcio ou atitude do sisterma HARS
’J' [=FUEL R-FUEL T (Seguranga em baixa altitude e do tanque de combustivel da asa tanque de combustivel da asa direita ¢ & invalida
Wl ﬁ EAC PRESS PRESS NAV aprimoramento de Mira) esquerda detectada detectada
[TT] F,l" i IFF MODE-4 L-MAIN FUEL LOW R-MAIN FUEL LOW L-R TKS UNEQUAL
f STALL L - CONV R -CONV CADC < . . O tanque de combustivel principal O tanque de combustivel principal Ha uma diferenga de 750 libras entre
z ”' SYS A capacidade inoperante do Modo 4 de ; Aot f 7 g .
— ’l' e e £ e e Uil e G s esquerdo tem 500 libras de direito tem 500 libras de combustivel ou dois tanques de combustivel
m 5: =5 INST ) combustivel ou menos menos principais
L-GEN R-GEN
- & 5'" INV L-FUEL PRESS R-FUEL PRESS NAV
f" EAC . ~ L . = o Falha da unidade do Display de
’I' . . Baixa pressdo de combustivel é Baixa pressdo de combustivel é
U ’;l O sistema EAC (Controle de Atitude X . . X X - controle durante o modo de
. P . detectada nas linhas de alimentagdo| detectada nas linhas de alimentagdo de . K
I f" Aprimorado) estd desligado , 7 L alinhamento do sistema de
p" de combustivel do motor esquerdo combustivel do motor direito B
M ? STALL SYS L-CONV R-CONV CADC
(17 f AFC (Controles de Voo Automaticos) com Falha do conversor elétrico Falha do conversor elétrico direito Falha no Computador de Dados
h ? defeito ou desmarcado esquerdo detectada detectada Aéreos Centrais
< ﬁ L-GEN R-GEN INST INV
ﬁ O gerador do motor esquerdo foi O gerador do motor direito foi Os sistemas alimentados por AC ndo
m ﬁ desligado ou a alimentagdo AC esta | desligado ou a alimentagdo AC esta fora | estdo recebendo energia do inversor
ﬁ fora dos limites dos limites
¥l
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Extensao da Escada
de Embarque

Desbloqueio da Alga de
Ejecao do Canopy

Interruptor Canopy
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CMS: Painel de Contramedidas
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Alavanca de Auxiliar de
Abertura do Canopy

Z

Ferramenta para quebrar o
vidro do Canopy
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Ajuste de Escala de Mapa

g Movel
T Brilho da Luz de Fundo do
Y& MFCD
- g
<3
‘ OSB (Botdo Selecionar Opg¢3o)
MFCD (Display Colorido Mulfifuncional) !
~ = = )/ —E -
\J
DCLT é usado parade clutter
Contraste do MFCD CON . i B i 0 Briho do MFCD

Brilho da Simbologia do

Alimentacdo e Modo Dia / MECD

Noite do MFCD

MASTEK GUN PAC

Nota 1:

Os quatro OSBs inferiores sdo botdes de Acesso Direto (DA) (em ) e fornecem acesso direto as telas
MFCD salvas de acordo com o modo mestre. Até quatro pdginas para cada MFCD podem ser atribuidas
as teclas DA para cada modo mestre. Essas pdginas sdo alternadas pressionando o botdo OSB de acesso
direto correspondente ou podem ser alternadas ainda mais rapidamente com os botées HOTAS: Coolie
Hat Short a direita para o MFCD direito e Coolie Hat Short a esquerda para o MFCD esquerdo.
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VALID
VALID
VALID
VALID
VALID
VALID

MFL

MAINT FAULT LOG DISPLAY FLT~II

D1 - WFL EMPTY - E
=l
— A
¥ o1 TAD DSHS T6P
o |
DAY
S ﬁ I'_'Il I"(‘/ T4

MASTER GUN PAR

-
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+ |
CON
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LIGHT

Neste exemplo, alteraremos a pdgina salva STAT (Status) para a

pdgina CDU. Em seguida, exibiremos a pdgina CDU.

Para acessar uma pdgina especifica do MFCD:

1. Pressione e segure por aprox. 2 segundos em um dos quatro DA

OSBs (
DISPLAY PROGRAM aparecerd.

). A pdgina

Selecione a pdgina desejada com seu respectivo OSB (mostrado
em azul) na pdgina Exibir Programa. Uma vez selecionada, a
pdgina serd destacada em verde.

Depois que a pdgina desejada for selecionada, clique no
proximo ao slot da pdgina MFCD salva desejada. Isso atribuird o
slot de pdgina salva a pdgina selecionada na etapa 2.

Para exibir a pdgina CDU definida na etapa 3, pressione

ao lado de CDU. A pdgina CDU serd entdo exibida.

DISPLAY
PROGRAM

oDSMS LOADe

e Menu Principal do MFCD [ -
(Display Programa) 7

oCDU CLRe

-dee

N

01s TAD DSHS TGP

—fefomfomfee W |
¢l NN .

Sy MASTER

GUN PAC Ny

DISPLAY
PROGRAM

TGP

(

o

DISPLAY

MASTER

PROGRAM

LOADe
MAVe

CLRe

STAT

ﬁ/mJ

GUN PAC

WAYPT F1 1 D5/B1

FROM: @

—

E_/

0 INIT POSITI

UNK
(IEL: 6554 *=xxxxxxx DTOTI]
CR
(IN42°29.807
E‘/

E041°58 339
u—
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MFCD ESQUERDO

42 30.459 E041 59,404

59.530
b SIEL. ‘”
- ‘§'_: . i L i
COURREM S G D CL T

= < E _ S

§10:15:20 -

» v

251088
6. Left Throttie Button
S. Pinky Switch (Invisible)

7. Slew Control

Coolie Hat
Coolie Hat left Short muda as pdginas do left MFCD
Coolie Hat right Short muda as pdginas right MFCD

MFCD DIREITO
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TAD (Display de Consciéncia Tatica):

Use o mapa digital moével para fins de navegacado,
alvos e datalink STAT (Status): Revise o status dos
subsistemas A-10C

STAT (Status): Revise o status dos subsistemas A-10C

DISPLAY
PROGRAM

DTS (Sistema de Transferéncia de Dados): Carregar
dados de navegacdo e armas do planejador de
missdao na aeronave. No mundo real, isso seria feito
com um cartucho de transferéncia de dados que
carrega dados do software de planejamento de
Exibicdo da programacdo na aeronave

TGP (Pod de Mira): Pagina do Pod LITENING

DP (Display do Programa): Configure quais links de
pagina devem ser exibidos na parte inferior de cada

Gerenciar as lojas da aeronave
Pagina DP - MFCD

LL I&F  S1AT : MSG (Mensagem): Enviar e receber mensagens de MAV (Maverick): Employ various models of the
texto AGM-65 Maverick air-to-surface missile

DSMS (Sistema de Gerenciamento de Lojas Digitais):

CDU (Unidade de Display de Controle):
Visualize a tela CDU em um MFCD

41
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Mandmetro do Sistema
Hidraulico Esquerdo (x1000 psi)

Manometro do Sistema
Hidraulico Direito (x1000 psi)
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. . . . ' - ! ’ : Indicador de Velocidade Vertical

(x1000 ft/min)
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Indicador de urva e Deslizagem

GUN PAC ~ n
ARM v . By . - . - A
SA'. .:\\ SAFE ® N - i —5-a = - 2 A 25
‘ - ’ Ajuste do ADI ' Interruptor de Modo Altimetro
2 Canmn 007 W \\\\\‘\‘ Wiy, : Selecione o modo elétrico normal (ELECT) ou o modo pneumdtico (PNEU) para a operagdo do
i o 25 i ) ’ altimetro. No caso de falha do CADC (Computador Central de Dados Aéreos) vocé deve
g o\ configurar o instrumento para PNEU.
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Ejeta toda a carga,
exceto o Pod de Mira e ECM

g st /
Luz de Detecgdo de Incéndio no
Motor Esquerdo e Punho do
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Acelerometro (G) Bussola Magnética de Espera
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Luz READY do Reabastecimento Aéreo|.

- Luz CONECTADO do Reabastecimento Aéreo
' .7/‘ i 7‘/\‘ O boom de reabastecimento estd conectado

= L
— = & — =
ErR Luz DESCONECTADO do Reabast to Aé
Z /Z\/} uz o Reabastecimento Aéreo
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Indexador AoA (Angulo de Ataque)
"’ “"“"‘"'\ Ho O indexador apresenta as informagdes exibindo simbolos verdes e amarelos iluminados.
\ / * Simbolo de baixa velocidade"\ [
N * Simbolo de velocidade ideal "circulo” TR,
= * Simbolo de alta velocidade "/ \".
9 * A velocidade ligeiramente baixa/alta é indicada pelos simbolos de velocidade e velocidade baixa/alta que se
’ ¢| acendem simultaneamente. Observac¢do: As luzes do indexador AOA funcionam somente quando o trem de [
S
Sy
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Espelho Espelho

HUD (Heads-Up Display)
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8 Pipper Depressivel da Gun Escala de Pitch (graus)
I
Y &
- P . .
<= TVV (Vetor da Velocidade Total) Indice de Destino (Giro)
(também chamado de marcador Indica o rumo relativo ao fixo selecionado
de trajetdria de voo) 0
: @ Anchor Point Display (Bullseye)
G-Metro Dire¢io magnética do Anchor Point para a Aeronave
@ /Distdncia da aeronave para o Anchor Point (nm)

TDC (Cursor de Designagdo do Alvo)

Altitude Barométrica (ft)

Airspeed (kts) .
G: Velocidade no Solo HUD (Heads-Up Display)

T: Velocidade Real Angulo de Trajetéria de Voo (graus)
Sem letra: Velocidade Indicada

Altitude Radar (ft)
XXXX: A altitude do radar é invdlida
ou acima de 5000 ft AGL

Airspeed Necessaria Para Cumprir o Tempo no Alvo (kts) 50 RA9(0

Pave Penny Cue Index

Fornecer um método para adquirir o TISL (Laser

Numero/Nome do Steerpoint selecionado

Conjunto de Identificacdo de Alvo) Spider /

Asterisco HUD SOI (Sensor de Interesse) .. ; N
2 Distancia para Steerpoint (nm) / Elevagdo do
Mensagem DTSAS (Software Aplicativo do Sistema de U U Alvo no local do Reticulo CCRP (ft)
Terreno Digital) Modo e FOM (Figura de Mérito) U5/B NOC Mostrado: 0,5 nm para Steerpoint
U )

Fita de Rumo / Exibigio de Dados do Bloco de Rascunho

Hora de ir (TTG) e Tempo no

U . 2 g Delta do Alvo Delta (TOT)
- 1
Diregdo Magnética Desejada Hora atual
para o Steerpoint Selecionado
Indicador de Sensor SPI * 50
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Bot3o de Modo LTR (Letra) Bot&do de Modo FUNC (Fung&o)
Permite inserir caracteres de letras no Permite a selegéio remota das fungdes
HUD e CDU CDU e AAP listadas abaixo dos botdes

Botdo de Propésito Especial “ENT” (Enter)

Botao de Propdsito Especial
“HACK” (Time Hack)

Incremento Steerpoint
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S SYS NAV POS
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R - OSET FPM PREV STEER
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Botao de Proposito Especial “ALT ALRT”
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?’ o # CORRESPONDENCIA ENTRE OS BOTOES DO PAINEL UFC E AS FUNCOES CDU /AAP
=17
47
%
g e ﬁ Teclas de Seleg¢do de Fungées (FSK)
<' ; i SYS (Sistema) —_
? NAV (Navegagdo) - -
I",J‘ 1/MSNO( WP (Waypoint) = —
ﬁ 39M/0T OSET (Offset Pgmt) - A =
ﬁ oS | FPM (Menu Flight Plan) — -—
P‘ ~ " ~ PREV (Anterior) -
ﬁ Botdo de Modo FUNC (Fungao)
,’ ﬁ Permite a sele¢éio remota das fungdes ey e e e e i H
g ﬁ CDU e AAP listadas abaixo dos botbes Sl W S PN PR ll DIM BRT -
______________ e
Z je== _ —
I I 1 - —_—— -~ ; ) p -
g + | asc i A \L @ \3/ E E A\ Q @ P
: 1
’I w 2 A S : o > : —~ ok — - " ™
ﬁ [TT] Ti1 04 5 S H LTR MK 1 = v E 3 \5/ 5 g E ad j‘ & =
;",. o E I HNO PRy , e P
I R IS = , . ' .
] O [l T T r S _w 2O O0omNEBPDPEER
g E i sZu VWX 2 | SPCY | LR A%TT E ™% —
1 .
18 . : oplemE Mm@ ®
= ‘ =
ﬁ E Botdo seletor de pagina Painel de Avidnicos Auxiliares (AAP) CDU
ﬁ OTHER: Para usar as teclas de selecdo de fungdo (FSK) na CDU, a sele¢do OTHER deve ser escolhida. A
ff d ? partir de OTHER vocé poderd adicionar e modificar dados na CDU e visualizar informagdes adicionais.
f/" Wl 5’," POSITION: Exibe a pdgina POSINFO CDU. Isso fornecerd informagdes sobre sua posigdo atual.
fa’ z ﬁ STEER: Exibe a pdgina STRINFO que fornecerd informagdes detalhadas sobre seu steerpoint.
;:F' E 5,." WAYPT: Exibe a pdgina WP INFO. A partir desta pdgina, vocé pode visualizar informagbes bdsicas
Eg < ? sobre seu waypoint selecionado, steerpoint, e seu anchor point.
7 |
2’5 | ﬁ Seletor Steerpoint do Painel de Avionicos Auxiliares (AAP)
;‘:u o ﬁ * FLT PLAN: Selecione o plano de voo para ativar todos os waypoints no plano de voo ativo. Se
?" selecionado, o uso da chave de alterndncia Steerpoint alternard entre os waypoints do plano de voo. FLT
(17 ," PLAN deve ser selecionado para exibir a rota do plano de voo no Display de Consciéncia Tdtica (TAD).
= I": * MARK: Quando Markpoint é selecionado, o ciclo pelos waypoints ird percorrer apenas os
[ f’ﬂ markpoints que vocé criou (A-Z). Observe que Z é criado automaticamente quando uma arma é
usada.
< ? * MISSION: Selecionar Mission permitird que vocé acesse todo o banco de dados de waypoints da
a. ﬁ missdo
1 ¥
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Indicador Airspeed (x100 kts)
Agulha branca: velocidade atual
Agulha Hachurada: velocidade maxima
Tambor rotativo: decimais do mostrador principal
Velocidade maxima de extensdo de flap e trem de
pouso: 200 kts
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Distancia para Steerpoint ou

estacdao TACAN selecionada
(milhas nauticas)
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Seletor de Modo HARS 4 - o 2992 3\\
(Referéncia de Atitude de Dire¢do) . g [,. 4 \J 5

Habilitar/Desabilitar a Barra do
Localizador do ADI

Indicador do Diretor de Atitude

0
Seletor de Modo EGI
(GPS INS Integrado)
= -6 SR .90

’ 2 2 -

“ i 9 Seletor de Modo TISL 25" w0 F
B4 (Conjunto de Identificacio P g =LA
v de Alvo Laser) , £O s S0 85 g,

[}

Luz UHF Homing
Quando o painel de controle UHF estiver
) . i i definido para o modo ADF (Localizador
Seletor de Modo STR PT (Steer Point) 3 ; Automdtico de Dire¢do), a luz UHF ficard
Indicador de Desvio de Curso (CDI) no — L Eg y 4 _ dmbar
Indicador de Situagdo Horizontal (HSI) = T,
opera em relagéo a um steer point.

ANCHR (Anchor Point / Bullseye)
HIS e as agulhas do Indicador do Diretor
de Atitude (ADI) apontardo para o
Anchor Point(Bullseye).

Seletor de Modo ILS
(Sistema de Pouso por
Instrumentos

Seletor de Modo TCN (TACAN)

~

~ 0
NMSP/NIMSIP: PAINEL DE SELECAO DO MODO DE NAVEGACAO ™ 2N
* HARS e EGI enviam dados para HUD, ADI e HSI e ndo podem ser usados ao . v ; N
mesmo tempo. O HARS geralmente é usado como um sistema de backup s Atix
para EGI. Aur,,'?&e'og,,
TISL, TACAN e ILS usam sinalizadores e estagcbes para navegar e ndo podem = 5 I\L E"EVAroR
ser usados ao mesmo tempo. ‘, g D'Sc\R\

3
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2. "o S~ ot S
= Seletor de Modo TISL (Laser Conjunto de Identificacdo de Alvo) " > //4 3
O sistema TISL detecta e rastreia a energia do laser refletida. O TISL NAO emite energia laser; é um sistema somente passivo. O TISL s bt 0 \ \ /
O 8 pode ser usado para localizar alvos designados a laser por outro ativo, como outra aeronave ou forgas terrestres. Este painel ndo é 7= \ -2 Rt
g implementado funcionalmente nesta simulagcdo. Com o A-10C, toda a detec¢do de pontos a laser é feita com o pod de mira nos modos \\,06’5. Y 3
ok LSS/LST. - TR N
o * Modos: OFF / CAGE / DIVE / LVL NAR / LVL WIDE B~ Sgndio
- g L A, </t . 280 “Feew 40 3 6,\ S
<3 / . I N D
. w B COWRSE .

. ST py Q R

3
TISL Selecao de faixa de inclinagao 4

Acima de 10 nm/5-10 nm/Abaixo de 5 nm 60 ‘SQ
A

( ~ 5 _ ~
/ TISL Indicador de Altitude Acima do
Alvo (x1000 ft)
= L 4

N5 v\ '
\ I\ —4p
- Oy
. -~ S8y
e %5 0 =
6€]‘ . \\ (] \ \ f_

TISL Botdes de Fungao
ENTER / OVER TEMP / BITE (teste) / TRACK

TISL Controles e indicadores
do seletor de cédigo

TISL Interruptor de Selegao de Cédigo

Qual sistema procura o cddigo de laser inserido
e TISL/AMBOS/AUX
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Botao do Modo Mestre

]
(@\

Trim Hat
UP/DOWN/LEFT/RIGHT
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Botao de Langamento de Arma
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TMS (Gerenciamento de Alvos) oo
UP/DOWN/LEFT/RIGHT Y

CMS (Contramedidas)
UP/DOWN/LEFT/RIGHT/PRESS
Botao Nosewheel Steering
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SAl (Indicador de Atitude Reserva)

v
R ) l/
4 Controle de Ajuste e Travamento do

SAl (Indicador de Atitude Reserva)

Repetidor de Radiofrequéncia UHF
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g 'E ",-‘.,.".l 4 i | Master Arm Switch > 5 0 30 4 , -
ARMADO/SEGURO/TREINO -
E E 7 Interruptor de Laser Arm : ! : e ]_’-"' ' Interruptor de Armar GUN/PAC =
ARMADO/SEGURO/TREINO : , f G- 10 /- (Corregado de Atitude de Precisio) [ . N
* ARM: Gun Armada, PAC habilitado
* SAFE: Gun ndo armada, PAC desativado 3 \
| * GUNARM, Gun Armada, PAC desativado 4
~ LIGHTS [
! -
E F -l SAFE -l| SAFE H Alimentagao do TGP (Pod)
w“ Vs ® N e : 097 > W %
| | \RM ( o 0
T C A .= Mes® & ColréE
& g e -
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g H \ 8/ ¢ % w'))| SAFE
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0 A N
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DELTA
m RADAR e
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cicu JIRS IFFCC —~
r 4 Seletor ALT SCE (Fonte de Altitude) o ON ON ! Seletor de HUD g
‘p" < - I : = oV
E ? ZARO: /f\/t{'tude derivada da Pressdo ‘ : . . ‘ TEST E Dia / Noite " Ceet
arometrica A\ ; v >
- R ] =
s ? DELTA: Altitude derivada da diferenca | G ‘
I ‘I:: entre altimetro barométrico e radar H IFFCC (Computador Integrado de
ﬁ RADAR: Altitude derivada do Altimetro | CEL S I U = Controle de Voo e Incéndio) E
M ? Radar ’ a
M -
= ﬁ . L. L JTRS (Sistema de Radio Tatico Conjunto) =
"4 v HARS (Sistema de Referéncia de Dire¢ao e ] oy r= ‘
< Atitude)Fast Erect dly A 1
o Corrige erros HARS Ll CICU (Unidade de Controle de Interface Central) -~ = i
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Luz Indicadora de Posicio do Trem i Anti-Skid £
de Pouso 3 UP: ON

* LSAFE/NSAFE: Para baixo e travado = _ ‘
* Extinguished: Recolhido e travado '

Cancelamento do Solendide de
Desbloqueio do Trem de Pouso

0o¢&
MiLgg ©
Indicador de Posi¢ao dos Flaps (graus
o N
EAD;
SET
_ ‘ EERY éq
TEMS (Sistema de Monitoramento : ' :
de Motor de Turbina) j .
Fornece dados de diagndstico do ' * STR p
motor para suporte de manutengdo. *63 Qr Al
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EXT TKS da Fuselagem
Transferir combustivel do tanque externo
da fuselagem

“m

Amplificador de Sinal
(Nao funcional)

EXT TKS Asas LT ey
Transfere combustivel dos tanques externos ‘ ' : =3
das asas i 0 ¢ HEADING
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STRPT ' ANCHR

Abertura/Fechamento da : | Ve”f'éiﬁgf;;b':.ha de B
Porta Interna do Tanque < - lw) (N3o funcional) MILES

de Combustivel

Bomba de Reforgo do ’ — — 7 Ok 5
Tanque de Combustivel ‘
das Asas

Alavanca de Controle da Porta de
Abastecimento Aéreo
Abrir/fechar a porta deslizante de reabastecimento = L

L4
— OFF—J

BOOST pymp,
S
o L—may - ~ F’LLMIZ:‘ABLE 0
s =R P

Desabilitar Enchimento do Tanque de s
g b 4 e i Combustivel da Asas A% oer
: ' 1 Usado quando o dano de batalha é sofrido

Bomba de Reforgo do
Tanque de Combustivel |
Principal i
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Reabastecimento e Brilho da Luz Indexadora

Sobrepor o HARS/SAS
~|  (Sistema de Referéncia de
/ Diregdo e Atitude /Sistema de b,
7

Aumento de Estabilidade)
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Interruptor “Pinky” das Luzes Externas SHPNSTA ;
Este interruptor pode ser visto como um interruptor “Master Lights”. ) A
*  FWD: Mantém os niveis de iluminagdo definidos para luzes de formagdo, do nariz e -

da nacele. Define as luzes de posi¢do para STEADY e desativa as luzes anticolisdo.

MIDDLE: Desliga todas as luzes externas

AFT: As luzes sdo definidas de acordo com as configuragdes do painel de controle de - -

iluminagdo. U

Botao Esquerdo "
y Throttle
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Sp‘eed‘Brake Switch
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Microphone Switch
FWD: Transmite no rddio VHF 1 (AM)
AFT: Transmite no rddio VHF 2 (FM)
DOWN: Transmite no radio UHF

Y.,

£ Boat Switch
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Interruptores de Fluxo do Motor kR S
NORM: Ndo é possivel exceder o ITT 7% - P
OVERRIDE: E possivel exceder o ITT = STAME —— >
.\ 5 -
7
7 - D)
1] = ~ Interruptores de Opera¢dao do Motor 2
:Igni¢cdo Manual do Motor
(- 4 IGN: Ignicd Id =
o NORM: Igni¢éo Normal do Motor -
n N\ MOTOR: Purgar a Cdmara de Combustéo do
a o | ”\ Motor -
(] o, / e
= ]
E , .DN . .
FL Iniciador de APU
(T1] (% (Unidade de Energia Auxiliar)
2 ﬁ . \T#r- - /
| -
[+'a] ﬁ / NS £ Controle de Friccdo do Acelerado \
/ . 4&" » E "
< ﬁ '00 eg Y A AUT 2 . B
(V7 r &), Yo OFr e — 2
1 P — (L — &k - S— .
4 . Py Siléncio de Aviso do Trem de Pouso
™ |7 Controle dos Flaps
4 Y
wl ﬁ Posicdo 1: PARA CIMA (0 graus)
= 5.1 Posicdo 2: MVR (Manobra) (7 graus para decolagem)
("4 5.1 Posicdo 3: DN (Para baixo, 20 graus)
< 5.1 Se a velocidade do ar exceder 185 KIAS, os flaps ndo podem ser estendidos. Se os flaps forem
(. W estendidos e a aeronave atingir 185 KIAS ou mais, os flaps serdo retraidos automaticamente para a
posi¢ao UP.
B ™ - B en. SO4AN R - A
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ENGAJAMENTO DO CANAL DE YAW SAS (Sistema de Aumento de Estabilidade) = o
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ENGAJAMENTO DO CANAL DE PITCH
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Controle do Yaw Trim

Monitorar Teste
(Ndo Funcional)
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~ L % painel IFF (Identificar Amigo ou Inimigo) (Controle de Atitude Aprimorado)
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Seletor de Modo de Piloto Automatico de
Baixa Altitude (LAAP)
PATH: Mantém a trajetdria atual do voo
ALT/HDG: Mantém a altitude atual + rumo
ALT: Mantém o dngulo e a altitude de bank

Painel de Controle LASTE (Aprimoramento de
Seguranca e Direcionamento em Baixa Altitude)
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Seletor de Fungao Radio VHF AM
EMER FM: Frequéncia de Guarda FM de Emergéncia
EMER AM: Frequéncia de Guarda AM de Emergéncia |
MAN: Frequéncia Manual
PRE: Canal Predefinido

Indicador de canal predeflnldo de radio UHF

S 7/ /A

Teste do Dlsplay do Radlo UHF

-  —

Mostradores Manuais de Frequenaa UHF
' Palnel de Controle Radio AN/ARC-164 UHF

e

. ' 2
oXe
Painel de Controle AN/ARC-186(V) VHF AM Radlo : VHE Radio Volume Control Knob
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Seletor de Modo Frequencia Radio VHF
OFF

TR: Transmitir-Receber DF: VHF Localizador de
diregdo

Seletor de canais predefinidos de radio VHF

) e & » € A, & '
-/ ’ i (%) ) -
d Controle de Volume Radio UHF A Seletor de canais predefinidos de radio UHF

5 ‘040
Botdo Status Radio UHF
Squelch Radio UHF ]

- g Seletor de Modo Frequencia Radio UHF

’\ 410 MNL: Predefini¢cdo Manual

-
\ O Y GRD (Fregqiiéncia de Guarda)
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Controle de Sobreposicdo de
X > Emergéncia de Trim de
- S — Pitch/Roll

Retragdao de Emergéncia dos Flap
__ _ . - 3 o & ™\ - .
= = . \ - : 1 Controle de Emergéncia
Luz Aileron Direito Desengatado ‘ — ; (A | de Trim Pitch/Roll
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|Controle de Desengate de Emergéncia do
= Vo =G Elevador Esquerdo/Direito

e Sistema de Controle de Voo M2
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FWD: Controles de Voo Normais
7, AFT: Reversdo Manual
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HM (Hot Microfone)
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Interruptores de Controle de Audio
* INT: Poténcia de Audio Intercom

\ A ! * FM: Poténcia de Audio do Receptor VHF/FM
Seletor INTERCOM * UHF: Poténcia de Audio Receptor UHF
Seleciona com qual rddio seu microfone estd falando * VHF: Poténcia de Audio do Receptor VHF/AM
* AIM: Poténcia de dudio do tom do AIM-9 Sidewinder

Seeker
* IFF: Poténcia de Audio do Tom de Interrogagéo
* ILS: Localizador/Marcador do Sistema de Pouso por
Instrumento
* TCN: Poténcia de Audio do Tom TACAN
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, : i Controle de Volume do l.o‘ =
- - - e {Sistema de Alerta de Stall |

Controle de volume

5 - i V >
- Controle Antena | sistema de aviso de
1 UHF Stall PEAK PRFM

Selegao de Hora do Dia
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(Nédo Funcional)

v
Ll
oe
Q
a
o
T
=
T
L
=
[+e]
<
Y
I
m
L
-
-~
g
A




DN

O
()
T
§ < ' Y ACY S
<| ; 4y % ;/ "‘\. R ’ = / 2 e,
<« - N v ” @
> > r - y N~ KA
) “v —’ V)“ ’/ / ) r 4
Controle Volume Radi
/ “7 - ‘ Painel Controle Radio VHF FM
- T : AN/ARC-186(V) #2
Seletor Fung¢ao Radio VHF FM i

EMER FM: Frequéncia de Guarda
Emergéncia

EMER AM: Frequéncia de Guarda AM de
Emergéncia MAN: Frequéncia Manual

PRE: Canal Predefinido

Seletor Modo Frequencia Radio VHF

TR: Transmitir-Receber
DF: Localizador de Dire¢do VHF

Seletor Canal Predefinido di VHF ,

e Painel Controle Voz Segura KY-58
~ (Ndo Funcional)
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Sensor Ambiental Pitot I
Em uma situagdo de emergéncia durante o inicio da fuga do piloto, o assento sobe nos trilhos deixando a aeronave. Os

tubos de Pitot na parte superior do assento perto do recipiente do pdra-quedas sdo expostos a corrente de ar. As
entradas de pressdo Pitot e Estdtica para a unidade de sensoriamento ambiental atuam nos transdutores de
velocidade e altitude para estabelecer o modo mais seguro para o piloto envolvido, com base no ambiente de
velocidade e altitude




Pod ECM AN/ALQ-131
(Contramedida Eletrdonica)
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Pod AN/ASQ-T50 TCTS
Usado para exercicios de treinamento. Grava
velocidade no ar, atitude e outros pardmetros de
voo, enquanto também grava langcamentos de
misseis (simulados) e tiros de armas

Rack Ejetor Triplo BRU-42LS
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Luzes Anti-Colisao
Se o interruptor Pinky das luzes externas
estiver definido para frente

(configuragbes de luz padrdo), o
Luzes de Posigéo interruptor anticolisdo sempre voltara
para OFF.

|
) POSITION FORMATION ANTI -
{) COLLISION

A-10C
WARTHOG

Luzes Externas “Pinky”
Este interruptor pode ser visto como um interruptor “Master Lights”.
FWD: Mantém os niveis de iluminagdo definidos para luzes de formacgdo, do nariz e
da nacele. Define as luzes de posi¢do para STEADY e desativa as luzes anticolisdo.
MIDDLE: Desliga todas as luzes externas
AFT: As luzes sdo definidas de acordo com as configurages do painel de controle de
iluminagdo.

Controle de Brilho das
Luzes de Formagao
) L

~ SIGNAL LTS
BRT

o

/o
OFF lluminagao do Nariz

Y,

OFF/ \BRT
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Luz de Pouso
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Luz de Formagdo 2 =
R WM | ;; de Posicdo (Verde)
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Luz de Formagao

Luz de Formagao

i \\
4

y A —
d

\\ Luz de Formaczo / : \
Luz de Formacgao

Luz de Posigdo (Vermelha)
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Luz de Formagao

Luz de Formagao
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Luz Anti-Colisdo (Pisand

Luz Anti-Colisdo (Piscando)
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PARTE 3 - CABINE E MEDIDORES

Lemes

Elevador




OCULOS DE VISAO NOTURNA

ON/OFF: RSHIFT + H

MAIS BRILHO: RCTRL + RSHIFT + H

MENOS BRILHO: RALT + RSHIFT + H
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A-10C Il Tank Killer
Expansao apenas
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A-10C Il Tank Killer
Expansao apenas
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A-10C Il Tank Killer
Expansdo apenas
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Interruptor de Alimentag¢ao Scorpion HMCS
ON (FWD): Alimenta o HMCS através do sistema de alimentagdo elétrica da aeronave
OFF (MIDDLE): Energia removida do HMCS..
BAT (AFT): Alimenta o HMCS usando uma bateria armazenada no painel. Isso permite
que ele seja testado sem a necessidade de energia elétrica da aeronave.
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Scorpion HMCS (Sistema de Exibigdo Montado em Capacete)
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A-10C Il Tank Killer
Expansao apenas

WORK IN PROGRESS

Painel Radio ARC-210 V/UHF- N3o disponivel ainda
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Interphone Interphone

PRE = PARTIDA Main n 2. Main. Ground Crew

* Vocé pode solicitar que a equipe de terra retraia a F1, Wingman. .. ; genr d&E‘; ot
F2. Flighte..

escada de embarque ligando para a equipe de terra sl F3. Re B -
com o interfone.. F5. ATC... r <4

a) Pressione “\” (Menu Comunicac3o) FB. Ground Crew... < n
i H H 125 EXit

b) Selecione Equipe de Terra pressionando “F8” L2

c) Selecione “Stow boarding ladder” pressionando “F4”

o}
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PLAYER? request tostow boarding ladder,
Ground Crew: copy \ \ Extensdo de Escada
n \ de Embarque
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PRE - PARTIDA
1. Bateria- ON
2. Inversor —STBY
3. Luzes de Emergéncia — ON (se estiver fazendo
uma operacgdo noturna)
Generadores AC—PWR
Segure o interruptor de Teste das Luzes de
Sinalizagdo e confirme se o painel da luz de
adverténcia esta funcionando
Oxigénio— ON
Segure o botdao OXY IND TEST e confirme que a
mensagem de aviso para LOW OXY é exibida e
audivel
Segure o interruptor de teste do indicador de combustivel para confirmar que o indicador de
combustivel estd funcionando corretamente
Feche o Canopy segurando o interruptor do canopy PARA BAIXO (clique com o botdo direito)
ou pressionando “LCTRL+C”
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- PRE - PARTIDA > a A-10C Legacy
10. Configurar radios | 7 ' 7' p Apenas

A-10C LEGACY:
a) Configure o Radio AM VHF #1 para TR (transmissdo-recepcao)
b) Configure o radio UHF para MAIN
c) Configure o Radio FM VHF #2 para TR (transmissdo-recepcao).
d) Defina as frequéncias de radio adequadas conforme necessario.
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A-10C Il Tank Killer
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WORK IN PROGRESS

Radio ARC-210 ainda nao disponivel.

A-10C Il TANK KILLER EXPANSAO:

10. Configurar radios
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PRE - PARTIDA
11. Bombas de reforgo para os tanques MAIN E WING - ON




THROTTLE EM IDLE sy

LIGAR O MOTOR

THROTTLE EM IDLE ARRANQUE/IGNICAO

PARTE 4 - PROCEDIMENTO DE INICIALIZACAO
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LIGAR O APU

12. APU (Unidade de Energia Auxiliar) — START
13. Aguarde até que o RPM do APU atinja 100% e, em
seguida mova a chave do Gerador de APU —ON.

o}

Nota: O gerador da APU fornece energia elétrica ao
motor, e o ar de sangria da APU acionara a partida do
motor.
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LIGAR O MOTOR

14. Verifique se ambos os interruptores de Operagao do Motor est3ao na posicao NORM. Lo —_—

15. Dé partida no motor esquerdo movendo o acelerador esquerdo de OFF para IDLE
(RALT+HOMIE). Isso iniciard automaticamente uma partida do motor esquerdo com a
ignicdo automatica. Uma vez que o acelerador é movido para IDLE, as bombas de
combustivel DC serdo ativadas para alimentar esse motor.

. Durante a partida, a indicacdo ENG START CYCLE ficard visivel..

== S
HACK  FUNC MASTER
ABC DEF 6 ENT cAUTION A -

A S 7&; —‘5— R BB - _ ek N [ A
| F
E KL MNO POR o LTR MK - - -
* Nota: No Warthog Throttle, vocé precisa levantar/puxar fisicamente o acelerador. B O A . . - INTEN -
BB B B B il

. Confirme o aumento da pressdo do éleo durante a partida. A temperatura da turbina
entre estagios (ITT) aumentara a 900 °C, mas se estabilizara entre 275 e 865 °C

. Aguarde até que a RPM do do nucleo motor estabilize em 56% quando em marcha
lenta no solo. Monitore o acimulo de pressdao do sistema hidrdulico esquerdo, que
deve normalizar entre 2.800 e 3.350 PSI.

B sy iy LW i e ey 4l

. Quando o motor atinge RPM de marcha lenta, as bombas hidrdulicas entram em
acdo e a pressao do dleo se estabiliza, as luzes de aviso L-GEN, L-HYD PRESS e L-ENG

OIL PRESS serao extintas.

. Quando o som de adverténcia Master Caution for ouvido, clique no botdo “MASTER 8 Xioo

L-HYD PRESS

/ Caution
ENG START L-ivD =
CYCLE PRESS FrES
ANTI-
SKID
SEAT NOT
ARMED
— L-ENG OIL PRESS
5k / Caution
YAW L-ENG R-
SAS OLPRESS ol prcss Gicu
6CAS
LASTE
»
EAC / m NA
v
L- GEN R-GEN

i / ¥
100 ° 100 ° 3
90 vr \73\ - 90 :'E‘,Mu 5
Pl 5C . 80 h
P 70 P 70 60 |
PSI 10C o PSI0

R-ENG
OlL PRESS

POSICAO OFF
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| g LIGAR O MOTOR
ﬁ 21. Dé partida no motor direito movendo o acelerador = Nevee
O | direito de OFF para IDLE (RCTRL +HOME). Aguarde até " o, FLow ANTI- \
o) 4 L . ~ 5 SKID ANTI-
v o motor atingir as configuracdes conforme mostrado . . m SKID
X ,P‘ . SEAT NOT
vk anteriormente. ARMED SEAT NOT
2 E 22. Generador APU — OFF/RESET
! 3 23. Interruptor APU — OFF OVERRIDE
- ¢ o v o PITCH
/‘\ ) . SAS
Q oh PRESS s ccy
s" GCAS
< LASTE
N
|
al EAC NAV
|
U
|
E 21d
o
o | 21 | POS/CAO IDLE
h FAN
E 2 s o FAN. 4 i
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POS-PARTIDA

24. Ligue o Aquecimento do Pitot — ON (FWD)
25. Ligue CDU (Unidade de Display de Controle) - ON
26. Ligue o EGI (GPS-INS incorporado) -— ON
27. Assim que o EGI estiver LIGADO, o alinhamento do
sistema de navegacdo comecara e demorard aprox. 4
minutos. O status do alinhamento pode ser monitorado
na subpagina CDU — ALIGN, mas os MFCDs ainda nao
estdo energizados. Voltaremos a ele mais tarde.
. Destrave o Indicador de Atitude de Espera (SAl) \ /
. Ligue as telas MFCD (Display Colorido Multifuncional) | -0
esquerda e direita clicando duas vezes com o botdo TRV m
esquerdo em cada botdo liga/desliga 3
. Ligue o CICU (Unidade de Controle de Interface 3 : >
Central) — ON. Os MFCDs ficardo azuis. " 3\ O
. Ligue o JTRS {Interruptor do Sistema de Radio Tatico ., coN ‘ \ = & O
Conjunto) — ON - « =
e JTRS O Link de Dados de Consciéncia ' / FAN
Situacional (SADL), que ajuda vocé a identificar AN
e ver forcas amigas/inimigas em seus
monitores
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POS-PARTIDA

32. Definir IFFCC (Computador Integrado de Controle de Voo e

o}

Incéndio) - TESTE (posi¢do intermediaria)
33. Pressione “ENT” no UFC (Controlador Frontal Superior) para
acionar o Preflight BIT
* Isso executara um BIT (teste integrado) automatizado, que CENTER YAL TRIM AND PRESS 7.0 TRIN
levard cerca de 1 minuto. O IFFCC faz todos esses cdlculos
sofisticados para LANCAMENTOde armas, controle de atitude e
indicacdes de HUD.
. Quando o BIT estiver completo, pressione “ENT” no UFC para sair
do menu PREFLIGHT BIT.
. Role os menus do HUD usando o botdo “SEL” e selecione EXIT
pressionando o botdo “ENT” no UFC.
. Defina o IFFCC (Computador Integrado de Controle de Voo e
Incéndio) - ON (posicdo PARA CIMA)
. Pitch e Yaw SAS (Sistema de Aumento de Estabilidade) — ON
. Segure o TAKEOFF TRIM por 1-2 segundos. Pressionar este botdo
definird automaticamente todos o0s trim para neutro, : ‘ s
configuracdes de decolagem. Quando todos os trim estiverem ‘ R E Rawd D
ajustados corretamente, a luz de compensacdo de decolagem : ~ ‘
acima do botdo acendera e indicard a compensacao de decolagem
TAKEOFF TRIM

e

NO-FATLURES-FOUND

A-10C
WARTHOG

"ENGAGE PREFLIGHT BIT YES ’ PREFL'GHT BIT
‘ _— | MAINT BIT — WARNING NVIM INFO WILL Bf /| =
- | HANUAC RADARTAUTHIETER=SUITCH |
= g‘l.]'vFAULT DISPLAY |
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POS-PARTIDA

39. Assim que a pagina “DTS UPLOAD"” aparecer no seu MFCD (Carregamento do Sistema de Transferéncia de Dados), pressione o OSB (“Botado de Selecdo de Opgado” na lateral da tela)
ao lado de “Load All”. Isso carregara o cartucho DTS (Sistema de Transferéncia de Dados) em seu computador de v6o, que armazena seus waypoints de missdo, dados de armas,
dados de alvo e outros dados de navegacao configurados no editor de missao.

* NOTA: A transferéncia de dados levara cerca de 15 segundos
40. Assim que o cartucho DTS estiver carregado, os avisos brancos DSMS, INVT e CMBT desaparecerao e asteriscos aparecerdo ao lado de cada menu (* significa carregado).
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<~/  POS-PARTIDA
" 41. Selecione o OSB ao lado de “CDU” no MFCD direito para exibir
4
g P.‘ os dados de alinhamento EGI nesta tela.
T ﬁ * Uma vez que o temporizador de status de
Y 'E I",: alinhamento vai para “T = 4,0 0,8”, o EGI estd
2P “
< ; . Defina o seletor STEERPOINT para FLIGHT PLAN. Isso permitird
gue vocé use waypoints em seu HUD e TAD para navegar. 4lc
o . No MFCD direito onde os dados CDU s3o exibidos, selecione o
< modo NAV pressionando o OSB proximo ao menu NAV.
(@ 1) Depois que o modo NAV for selecionado, um asterisco
|}
< aparecerd ao lado dele.
= o | I 2 I
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POS-PARTIDA

44. Selecione o OSB ao lado de “TAD” (Display de Conscientizacdo
Tatica) no MFCD esquerdo para exibir os dados do TAD nesta

tela.
45. Defina 0 modo CMS (Contramedidas) para "MAN"
46. Ligue os interruptores MWS (Sistema de Alerta de Missil), IMR
(Jammer Eletronico de Contramedidas), RWR (Receptor de
Alerta de Radar) e DISP (Dispensador de Contramedidas). B —— — URUE R TR | ~
47. Engate o Nosewheel Steering (interruptor mindinho no [EEEce g P e e B e ———e——————
manipulo HOTAS). Vocé também pode usar a tecla “INSERIR”. <R FIRE <APU> PULL FIRE <gje > PULL

\ — WS — "—RIR
Botao Nosewheel Steering

S TN
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POS-PARTIDA

48.
49.
50.
51.
52.

53.

Defina o Interruptor Anti-Skid— ON

Selecione o modo de navegacdo EGI (Sistema de Navegacao Inercial GPS Integrado).
Defina o EAC (Controle de Atitude Aprimorado) — ARMED

Defina o RDR ALTM (Radar Altimetro) — NORMAL

Assento de Ejecdo ARM (alavanca PARA BAIXO). O Aviso SEAT NOT ARMED deve
desaparecer.

Verifique seu Painel de Avisos: qualquer mensagem exibida nele informara se vocé
esqueceu algo.

SEAT NOT
ARMED

= s
R

DEGREES

=3

£33

+ TR
% .

VU
A\
S \ =
N\ W %0 Z ’
D 2
S e
] = _,‘;::éif:::‘_,—".‘f:i,
- o A W=
& S
R\ %4
Ny, € \
"o [
“ Eql coy
SET
STR pr
ILs
'\MODE
OF T Slayy

oFF
\




Xpansao apenas
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54. Interruptor de alimentag¢do Scorpion HMCS (Sistema de Exibicdo Montado no Capacete) — ON (FWD)
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PRE-VOO — O QUE VOCE PRECISA FAZER E POR QUE ISSO E IMPORTANTE

o}

Algumas pessoas ligam suas aeronaves e estdo no ar 10 minutos depois.
Algumas pessoas ligam suas aeronaves e estao no ar 1 hora depois.

Nem sempre é uma questdo de qudo “rapidamente” vocé pode passar pelo procedimento de inicializacdo. E principalmente uma questdo de pilotar sua aeronave de
forma “inteligente”. O A-10C é um mddulo incrivelmente complexo, e ndo é surpresa que o manual DCS tenha mais de 650 paginas. Este guia ndo ensinara tudo o que
um piloto de A-10C da vida real faz: provavelmente levaria muito mais de 1000 paginas e meses para aprender. Este guia pretende ser um tutorial rapido e sujo para
iniciar a maquina, comunicar e operar com outros jogadores, voar e destruir alvos enquanto permanece vivo. Vocé ndo aprendera como usar todas as bombas. Vocé nao
aprendera a usar as funcionalidades avancadas do CDU. Vocé ndo aprenderd todas as tdticas, todas as manobras, todos os procedimentos de emergéncia... O que vocé
aprenderd sdo os fundamentos que lhe permitirdo construir uma base de conhecimento sdlida que lhe permitira expandir lendo o manual.

A-10C
WARTHOG

Muitos novos pilotos reclamam da duracdo do procedimento de partida e acham que fazer as verificacbes pré-voo que estamos prestes a fazer € uma grande perda de
tempo, pois vocé passa de 5 a 10 minutos a mais no solo em vez de voar. Com toda a honestidade, eu pensei assim também no comego. Eu queria agao, e apenas pensei
que ligar o Hog e decolar o mais rapido possivel era a maneira mais eficiente de encontrar alguns problemas. A experiéncia me ensinou que é melhor passar 5 minutos
adicionais no solo para preparar seus sistemas em um ambiente descontraido do que passar 10 minutos no ar em uma situac3o estressante para fazer a mesma tarefa. E
muito mais provavel que vocé cometa erros e entre em panico quando estiver em uma situacdo estressante, assim como os pilotos na vida real. Seja estruturado, esteja
preparado e vocé ficard surpreso ao perceber o quanto mais eficiente vocé pode ser.

~

Uma das principais coisas que digo aos novos caras é se concentrar em seus sistemas quando estiver no solo e se concentrar em voar quando estiver no ar. Um dos
maiores desafios para as aeronaves modernas é a carga de trabalho: é fundamental gerenciar essa carga de trabalho adequadamente se vocé ndo quiser ser
sobrecarregado por ela. Configure seus sistemas corretamente no solo para que vocé ndo precise se preocupar com eles no ar.

Aqui estao as coisas que vocé pode fazer no solo para economizar tempo precioso e células cerebrais:

1. Identifique-se no TAD (Display de Consciéncia Tatica) e identifique seus alas

2. Programe suas armas usando o DSMS (Sistema Digital de Gerenciamento de Armazenamento)

3. Configurando seus programas de contramedidas (ou simplesmente use um programa predefinido que atenda as suas
necessidades)

4. Configure suas frequéncias de radio (geralmente fornecidas através do briefing da missao)

5. Conheca seu plano de voo com antecedéncia (consulte waypoints/steerpoints em seu TAD)

~

PARTE 5 - PREPARACAO DA MISSAO E DECOLAGEM

Exemplo de missdao completa no multiplayer: https://www.youtube.com/watch?v=zRgoUqgfiO5| 123
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https://www.youtube.com/watch?v=zRgoUqfiO5I

-

PRE-VOO — IDENTIFICANDO-SE NO TAD SRR [ e e |

D5/B1 0/INIT P
, A . - . . \ - ¢ DOnaE |
O TAD (Display de Consciéncia Tatica) permite que vocé saiba onde esta e quem estd ao seu lado.. SAFE 18:12:1/

ho. 098

Em uma missdo para um jogador, é improvavel que vocé aprecie totalmente a funcionalidade por tras do TAD. Uma sessdao multijogador vl
permite que vocé entenda melhor por que o TAD é tdo util e como ele deve ser usado para fornecer informagdes precisas, concisas e
relevantes. Uma pratica comum quando seu TAD é carregado é definir seu préprio ID. Vocé tem um GROUP ID e um PROPRIO ID pessoal.
Vocé realmente ndo precisa tocar no GROUP ID (além de situacdes em que ha muitos avides em um mesmo setor, o que € improvavel de
acontecer no DCS), mas configurar seu PROPRIO ID é util para seu ala. Por qué? Porque se vocé definir seu préprio ID, todos os membros
com o mesmo GROUP ID poderdo ver seu PROPRIO ID aparecer em seus TADs. Por exemplo, se eu definir meu PROPRIO ID para “19” e meu
GROUP ID para “1”, cada pessoa no GROUP ID #1 verd um icone com “19” pop em seu TAD. Assim, eles podem saber onde estou. Eles ; w2
podem até me enviar mensagens, localizar locais e rastrear minha posicao usando o HUD e seus computadores de voo!
Para configurar seu proéprio ID:
1. Cligue no “OSB no seu TAD - , bz
2. Digite o numero de identificacdo desejado em seu UFC (Controlador Frontal Superior) st 1z
3. Pressione o OSB “OWN ID” para definir seu PROPRIO ID para o nimero que vocé acabou de inserir no UFC
4. Vocé pode voltar ao TAD clicando no OSB “TAD”.
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PRE-VOO — DSMS, OU COMO GERENCIAR SUAS BOMBAS, MISSEIS E MERDA

o}

Quando vocé entra na missdo, vocé normalmente tem um conjunto de varias armas montadas em seus pilares de asa. A realidade é que, na maioria das vezes, vocé
desejara alterar seu carregamento e configura-lo ao seu gosto.

E aqui que entra em cena o DSMS (Sistema de Gestdo de Lojas Digitais), também apelidado de “DIZMAS”. A maioria das armas da era da Segunda Guerra
Mundial/Coreia/Vietnd eram relativamente simples, ja que a maior parte da mira era feita manualmente ou com miras giroscopicas. No entanto, com a chegada da era
dos computadores, o lancamento de bombas e misseis guiados com grande precisdao tornou-se possivel. Os ataques ao solo tornaram-se muito mais precisos, mas tal
complexidade exigia uma interface para o piloto trabalhar. Para gerenciar bombas e misseis “inteligentes”, o DSMS foi criado para ajudar o piloto a programa-los:
guantos sao langados, como se comportam, como e quando explodem, etc.

A-10C
WARTHOG

E facil se sentir sobrecarregado pela pagina do DSMS no inicio. Vocé pode personalizar praticamente qualquer coisa que possa imaginar em qualquer tipo de municdo
gue esteja carregando. Ndo ha necessidade de entrar em panico ainda: ndo hd nenhuma maneira no inferno que vocé serd capaz de lembrar de cada procedimento de
cor. Vamos simplesmente explorar juntos como o Dizmas funciona, para que vocé possa opera-lo sozinho e saber o que esta fazendo... sem nunca mais precisar ler esta
parede de texto horrivel. Combinado?

Primeiro, vamos supor que vocé esta comecando sua missdo do zero e que carrega suas armas manualmente usando “\” e a Equipe de Terra. O DSMS n3o pode “adivinhar”
se vocé alterou o carregamento de sua arma ou ndo, entdo vocé precisa dizer ao computador para verificar ou verificar novamente qual municdo estd carregada..

NOTA: Vocé pode evitar ter que recarregar seu DSMS simplesmente gerando, escolhendo o carregamento desejado e sé entdo continue com o procedimento de inicializagdo.
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1) Cligue no menu OSB “CDU” no MFCD direito  2) Clique e segure OSB “MSG” até ver os 3) Clique em OSB "LOAD” no menu a d're'ta
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6) Clique em “LOAD ALL” OSB a direita para recarregar todas as esta¢gdes DSMS.

5) Clique no novo menu OSB "LOAD" inferior . ) )
O recarregamento esta concluido quando aparecem asteriscos ao lado de cada menu.




COMO MODIFICAR 05 Y SR
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S L. B BN ,

3 PERFIS DE ARMAS EN

T m— CURSOR RS ST <oa0r o O
v IE No menu MAIN DSMS, selecione “PROF” OSB. : HAIN
e« Mova o cursor verde usando os OSBs a esquerda b A A — wr siiy ~D
<SS para percorrer os perfis de armas. MOVE = — [ PROFILE CONTROL ﬂl

Quando o cursor verde estiver préximo ao perfil de =5 L - LN
\ 4 A\ 4 N/T2

arma desejado, selecione “VIEW PRO” OSB para
abrir as configuragdes/op¢oes do perfil. ! - > M - g
Selecione o modo de disparo apropriado

(Recomenda-se Ripple Single) e escolha qual , -
configuracdo na linha OSB direita vocé deseja ON
modificar.

Usando o UFC, insira no HUD o novo valor para a

configuracdo que deseja modificar (ex: “1” para

RIPPLE QUANTITY)

Selecione o OSB apropriado para a configuracao

gue deseja alteracdo (ex: “RIP QTY”).

Cligue em "Salvar" OSB para salvar o perfil quando

todas as configuragdes estiverem corretas.

EJECT VEL
RACK DEL 5 MODE

 HEM : B

TAD BB 6P sTAT

NOTA: Vocé poe clicar em “CHANGE
SETTINGS” para acessar configuragoes

*9 adicionais de liberacdo de armas.

; 9.un/eTs
NOTA: Em outras palavras, vocé modifica uma 18:12:15/-:29
configuragdo de perfil inserindo primeiro o novo R i6.- 00533

valor de configuragio no UFC e DEPOIS vocé o

seleciona a configuragdo a qual deseja aplicar esse /R
valor. Observe que algumas configuracGes, como o
modo de liberagdo de armas CCRP/CCIP, ndo exigem

entrada do usuario no UFC: vocé pode simplesmente NUMEROS DIGITADOS NO UFC

clicar no OSB ao lado do parametro para alterna-lo.
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v ? -
+ g CARGA DA MISSAO CARREGAMENTO DE ARMA RECOMENDADO
é § g ESTACAO EQUIPAMENTO DESCRICAO
? § E ? ESSENCIAL m=pp Pod Jammer de Contramedidas
? <. ; # AN/ALQ-131 ECM JAMMER POD Ao
’é E E 2 7 x 2.75 in M-151 Foguetes Pod Foguetes nao guiados

T . -
? ) 5: 3 2 x AGM-65D MAVERICK Vatjlante D do Missil Ar-Terra 125
? < ? Ibs: Buscador Infravermelho
ﬁ al ’i“ 4 3 x MK-82 Bombas Nao Guiadas de Uso Geral
H
g g g 5 1 x GBU-38 Bomba Guiada (JDAM)

Wy
% o g 6 VAZIO

g o
g a E 7 1 x GBU-38 Bomba Guiada (JDAM)
/ |
g E % 8 3 x MK82 Bombas Ndo Guiadas de Uso Geral
f‘/" "" Variante H do Missil Ar-Terra de
?,.’ g E 9 2 BUNELE BRI 125 Ib:: Bl-llecag/(IJr Elept‘ro-l:éptico
g ls. g ESSENCIAL =—> 10 AN/AAQ-28 LITENING POD Pod TGP

< I/
g 5 2 11 2 x AIM-9M SIDEWINDER Missil Ar-Ar
? E ? zl;\;i ;’-g GUN 1150 rounds Canhdo DE 30 MM GAU-8

v GUN AMMO 100% Mistura de Combate
g n.. ? EEJSLAWO TYPEBW FLARE DISPENSER 120 Interrompe misseis de busca de
é m ? TﬂOTALAV'IElG'HT 45290 LB: calor IR
g E ié EELECT LOADOUT: . CHAFF DISPENSER 240 Irr;':jearrr(;renn?;;r:/i;zeis teleguiados de
é E E FUEL 75 %
v
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Anti-Skid Ativado

TAXI

1. Certifique-se de que o ANTI-SKID esteja ativado.

2. Certifique-se de que o Nosewheel Steering estd ativado
(“INSERT”).

3. Mova os aceleradores para frente lentamente conforme
necessario para iniciar o movimento para frente

4, Use os pedais do leme para dirigir a aeronave para a
esquerda e para a direita; ndo use a frenagem diferencial
para dirigir.

5. A velocidade do taxi deve estar entre 15 e 25 nos..

6. Durante o taxiamento, o canopy nunca deve ser abrindo ou

fechando ao fazer curva. 1
7. Use os freios na ponta dos pés para desacelerar e parar a &
aeronave.

. DR W

B NAV WP POS nATA
Nosewheel Steering Ativado N ] ] ] . 3 B . .;l
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DECOLAGEM

Alinhar na pista

Certifique-se de que seu Pitot Heat esteja LIGADO durante condi¢des de frio.

Pressione o botao TAKEOFF TRIM para garantir que vocé esteja trimado para a decolagem.

Ajuste os flaps para decolagem (posicdo intermediaria do MVR, 7 graus) e certifique-se de que os freios de velocidade estejam retraidos.
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DECOLAGEM

Mantenha os freios pressionados, acelerador MAX.

Solte os freios e comece a rolar.

DesengateNosewheel Steering (OFF) quando atingir 70 nos.

Rotate a 135 nds. Coloque a alavanca do Trem de Pouso PARA CIMA e
coloque as Flaps PARA CIMA.

9. Comece a subir em um angulo de 10 unidades de AoA (Angulo de
Ataque). Ndo puxe o manche para tras para decolar: deixe-o voar para
fora da pista sozinho. -
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ég APROXIMAGAO NORMAL DE POUSO DE 360 GRAUS
130
ﬁ I f.-" 1.  Aproximagao Inicial
1Y 'n-: "P" Manter a altitude de 2.000 pés
g 2. ; ? Mantenha a veIocidadé no :r entre 250-300 nds
ﬁ < ? 2.  Pernado Vento
é ﬁ Manter a altitude de 2.000 pés
ﬁ ﬁ Mantenha a velocidade no ar entre 200-250 nds
ﬁ ? 3.  PernaBase
é ﬁ Manter a altitude de 1500 pés
ﬁ“ ? Manter a velocidade no ar de 150 nos
? ﬁ 4.  Antes da Aproximacao Final do Glide Path
f.‘ ﬁ Estender freios aerodinamicos (40%)
f‘-‘ ? Baixar Trem de Pouso
g"‘,a ﬁ Flaps DOWN (totalmente estendidas)
ﬁ ? 5.  Aproximacao Final do Glide Path
g 5.1 Taxa de descida de -500 pés/min
ﬁ ﬁ 6. Toque no chdo deixando-se deslizar na pista.
g g Ndo ha necessidade de flare.
Z I
4
10
m
™
‘1l
Z-Y7
H
1 2V
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g :: E Figure 383. Circling 360-degree Landing Approach
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APROXIMAGCAO NORMAL DE POUSO DE 360 GRAUS
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Indexador AoA (angulo de ataque)

O indexador apresenta as informag¢des exibindo simbolos verdes e

amarelos iluminados.

* Simbolo de baixa velocidade"\ /“

* Simbolo de velocidade ideal " circulo “ -

* Simbolo de alta velocidade"/ \".

* Simbolo de alta velocidade "/ \".

* Velocidade ligeiramente baixa/alta é indicada pelos simbolos
de velocidade baixa/alta que se acendem.

Nota: As luzes do indexador AOA operam somente quando a

engrenagem do nariz estd abaixada.

!
?
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FIRE <gR¢ > PULL FIRE <APU> PULL FIRE <gke > PULL
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MOTOR GENERAL ELECTRIC TF-34

O A-10C é alimentado pelo motor General Electric TF-34-GE-100A. O TF-34 é um turbofan de alto bypass que gera 85% de seu empuxo com ar de bypass. Para isso, utiliza um
ventilador de bypass de estagio Gnico e um compressor de fluxo axial de 14 estagios. Como a grande maioria do empuxo é gerado pelo ventilador de bypass, a melhor
indicacao de empuxo no cockpit é a partir dos indicadores de velocidade do ventilador. O ar de sangria pode ser desviado do ventilador para alimentar sistemas adicionais.

A-10C
WARTHOG

Cada motor estd alojado em uma
nacele com portas de manutencio FAN COMPRESSOR
que facilitam o acesso. No empuxo
maximo, cada motor produz 8.900
libras de empuxo padrdo ao nivel do
mar em um dia padrao.

Embora se fale ha muito tempo
sobre a atualizagdo dos motores A-
10, isso ainda ndo aconteceu. Como
tal, o A-10 ndo é um demonio da
velocidade, mas possui motores
confiaveis, econdmicos e duraveis
em sua forma atual.

Do motor IDLE ao MAX leva
aproximadamente 10 segundos ao
nivel do mar. O empuxo (quantidade
de combustivel fornecida aos

motores) é governado pelas duas PRESSURE
alavancas do acelerador no cockpit. TURBINE
LOW
PRESSURE
TURBINE

ACCESSORY DRIVES

PARTE 7 - GERENCIAMENTO DE MOTOR
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MOTOR GENERAL ELECTRIC TF-34

Os motores TF-34-GE-100A do A-10C sdo colocados em uma
configuragdo bastante incomum: sdo montados no alto da fuselagem
traseira entre as asas e os estabilizadores traseiros. Os
estabilizadores verticais fornecem protecdo adicional contra fogo de
armas pequenas: é uma escolha de design inteligente quando vocé
considera o fato de que o A-10C é um destruidor de solo e as vezes
precisa chegar bem perto para fornecer suporte aéreo aproximado
(CAS) preciso para o tropas no terreno.

A-10C
WARTHOG

Algumas das vantagens sao bastante interessantes:

* A montagem alta reduz a probabilidade de os motores
ingerirem Detritos de Objetos Estranhos (FOD) ao operar em
bases avancadas e dsperas em tempo de guerra.

Os motores podem permanecer funcionando quando a
aeronave esta sendo rearmada e reabastecida. Isso leva a um
retorno mais rapido da missao.

*  Facilidade de manuten¢ao dos motores.

* Assinatura IR reduzida por baixo devido a blindagem do
estabilizador horizontal.

PARTE 7 - GERENCIAMENTO DE MOTOR
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CONTROLES E PARAMETROS DO MOTOR

Aqui estd uma visdo geral dos parametros do motor.
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OVERRIDE: E possivel exceder o ITT

Temperatura Interestagio da \ocidade do Nucleo d - - Aceleradores do NORM: N;;:xoogs?vzlg:;zem ITT
Turbina - ITT (graus C) Velocidade do Nucleo do Velocidade do Ventilador Motor : p

/N

Motor (Compressor) (%RPM) do Motor (%RPM)

\\\\\\HI figy -

W\
N

:/ YU  PERCENT b :
S 2 rRPH 5 \\‘
S % 70 60
/’//’u\\\\\\ ¢ N v

N
N

. 80
60 Psifl.

40 oy press
0
\

Indicadores de Fluxo de
Combustivel do Motor -
Operagao do Motor
Indicador de Pressdo de Oleo do Motor (PSI) ‘ A /GN: Ignicdo Manual do Motor
NORM: Normal Engine Ignition
MOTOR: Purgar a Cdmara de Combustéo do Motor
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7% -",.,-‘" APU (UNIDADE DE ENERGIA AUXILIAR)
47
1%
v E # Localizado na fuselagem traseira entre os apoios do motor esta a APU (Unidade
e E # de Energia Auxiliar).
<3 ? A APU é um motor pequeno em si e consome combustivel para funcionar.
? Durante o funcionamento, a APU fornece ar comprimido para acionar os
v ventiladores do compressor para dar partida nos motores. A APU também
aciona um gerador elétrico e uma bomba hidrdulica.
Uma vez que ambos os motores sdo iniciados e seus geradores habilitados, a
(+'4 APU e o gerador da APU podem ser desligados. Vocé sé precisaria usar a APU
(o novamente no caso de uma reinicializagao do motor.
=
o 5 dsid
E P ; L= R Escape do APU ‘
/ \‘ —
1o -
1E ’ e
’.ﬁ"'-' 4 — L | Generador do APU
;:,’ T 4 ’
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M FLy 3
P ? — OFF / ! a * %
e ﬁ Iniciar o APU /| ey /
E ? (Unidade de Energia Auxiliar) S8 ; N, APU RPM (%)
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Temperatura Interestagio da
Turbina (graus C)

o}

Velocidade do Nucleo do
Motor (Compressor) (%RPM)

8

LIMITES DO MOTOR E APU

Velocidade do Fan Motor (%RPM) |
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Aqui estd uma visdo geral dos limites dos pardametros do motor de acordo com o
manual do usudrio Eagle Dynamics.

Pressdo de Oleo do Motor:

*  Madximo: 95 psi

¢ Faixa normal de IDLE: 55 to 85 psi

¢ Aceitdvel quando o RPM do nucleo é de 85 %: 40 to 55 psi
* Pressdo Minima: 40 psi

Velocidade do Nucleo do Motor:

e A operagao do motor nao deve exceder102 %

¢ A operagado do motor entre 100 e 102% nao deve exceder 3 segundos
¢ A faixa de operagao normal deve estar entre 56 e 98%

Velocidade do Ventilador do Motor:
* A operacdo normal é de aproximadamente 82% na decolagem

Motor ITT (Temperatura Interestagio da Turbina):

e Temperatura estabilizada acima de 865 graus C indica mau funcionamento do motor |

e Um curto periodo a 900 graus C é possivel durante a partida do motor
* Afaixa de operagdo normal estd entre 275 e 865 graus C

Fluxo de Combustivel do Motor:
* O fluxo normal de combustivel esta entre 1500 e 410 pph (lbs por hora)
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APU EGT (Temperatura do Gas de Escape):
* Operagdo normal entre 200 e 715 graus C

Pressdo de Oleo do Motor (PSI)

* O maximo na partida do motor por dois segundos é de 760 graus C

APU RPM:

* Operacdo normal a100 %

* Operagdo maximaa 110 %

* Partida do motor minima de60 %
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PROCEDIMENTO DE EMERGENCIA DE INCENDIO DO MOTOR

Um incéndio no motor é detectado quando uma das algas de incéndio em forma de T acende.

Reduza a poténcia do motor afetado e monitore se a luz de incéndio se apagar.

Defina o acelerador do motor afetado para OFF (RALT+END para o motor esquerdo ou RCTRL+END para o motor direito).

Puxe a alavanca de incéndio do motor afetado (ou APU se o fogo da APU for detectado) para fechar a respectiva valvula de corte de combustivel.
. Ajuste o interruptor de Descarga do Agente Extintor de Incéndio para a esquerda ou direita (hd dois frascos de agente extintor).
. Tenha em mente que o uso do agente quimico extintor de incéndio pode muito bem impedir que o motor seja reiniciado.
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PROCEDIMENTO DE LIGAGAO DO MOTOR - ASSISTIDO POR APU
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PROCEDIMENTO DE LIGAGAO DO MOTOR - MOINHO DE VENTO

Uma partida do motor “moinho de vento” é uma partida do motor realizada com fluxo de ar acionando as ldminas do compressor do
motor. O inicio de um moinho de vento levara de 6.000 a 8.000 pés para ser concluido, pois requer um mergulho ingreme de pelo
menos 30 graus. Dado o requisito de altitude, esta ndo é uma op¢do abaixo de 10.000 pés AGL. Para executar uma reinicializagao do

motor do moinho de vento:

1. Coloque a aeronave em um mergulho de 30 graus para maximizar a velocidade
do ar durante o mergulho.
Coloque o interruptor Bleed Air em OFF.
Coloque o interruptor Crossfeed em CROSSFEED. Isso ligard os dois sistemas de
combustivel e permitird que as bombas de reforco alimentem os dois motores.
Quando o ITT do motor afetado estiver abaixo de 150 °C, ajuste os dois
aceleradores para MAX.
Coloque e segure a chave de opera¢do do motor do motor afetado em IGN até
gue ocorra a ignicao do motor.
Quando o motor estiver funcionando, mova a chave de opera¢do do motor de
volta para NORM.
Mova o interruptor Crossfeed para OFF.

Mova o interruptor Bleed Air para ON
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PANORAMA DO SISTEMA DE COMBUSTIVEL

O sistema de armazenamento de combustivel para o A-10C consiste em tanques internos das asas esquerda e direita e tanques de fuselagem direito e esquerdo. Os tanques de
combustivel do lado direito alimentam o motor direito e os tanques do lado esquerdo alimentam o motor esquerdo e o APU. Para fornecer pressao de combustivel, cada tanque
tem uma bomba de reforgo co-localizada. Devido a diferentes pressées da bomba de reforgo, os tanques das asas serdao esvaziados automaticamente antes dos tanques da
fuselagem. Os tanques de asa e fuselagem sdo auto-vedantes e preenchidos com uma espuma flexivel para evitar a explosdo do tanque de combustivel.

A-10C
WARTHOG

Para voo G negativo, o A-10C possui tanques coletores que abastecem os motores com combustivel suficiente para 10 segundos de operagdo na poténcia MAX. Se vocé voar em
G negativo por mais de 10 segundos, corre o risco de os motores desligarem devido a falta de suprimento de combustivel.

Capacidade do Tanque
Interno:11087 Ibs (1630 gal)

Tanques de Combustivel da
Fuselagem (Principais)

Esquerdo: 3475 Ibs (510 gal)

Direito: 3475 Ibs (510 gal)

- = Indicador de
Quantidade de Sistema
de Combustivel
Esquerdo (x1000 Ibs)
\
4— Tanque de Combustivel de Asa 3

\ Asa Esquerda: 2115 Ibs (310 gal)
. Indicador de Quantidade
Total de Combustivel

x1000 lbs

Indicador de
Quantidade de Sistema
de Combustivel Direito
(x1000 Ibs)

FUEL DISPLAY SEL
MAIN
| WING
‘ NT
I S

7/

Tanque de Combustivel de Asa
Asa Direita: 2115 Ibs (310 gal)

Seletor de Exibicao da Quantidade de Combustivel Teste Indicador de Combustivel

PARTE 7 - GERENCIAMENTO DE MOTOR
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PANORAMA DO SISTEMA DE COMBUSTIVEL

Além disso, a aeronave pode ser carregada com até trés tanques de combustivel externos de 600 galGes (armazenamento
externo TK600). As leituras de combustivel em tanques externos requerem que o interruptor FUEL DISPLAY SEL seja ajustado
para EXT WING ou EXT CTR dependendo de onde os tanques de combustivel estdo instalados.

Os tanques de combustivel externos TK600 podem ser transportados nas estacdes 4, 6 e 8. O tanque de combustivel ndo é
blindado e ndo possui capacidade de autovedacdo. Como tal, este tanque de combustivel é transportado apenas durante as
missoes de balsa e nunca é levado em combate.

Para descartar tanques externos, veja a subsecao do tutorial “Jettison Ordnance” na se¢dao Armas.
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PANORAMA DO SISTEMA DE COMBUSTIVEL Amplificador de Sinal

(Nao funcional)

EXT TKS da Fuselagem
Transferir combustivel do tanque externo da fuselagem

Controle de Brilho da lluminagao Exterior
Usado para ajudar durante o reabastecimento aéreo

\ WING = FUS : T Verificacdo da Linha de Combustivel
Alimentacao Cruzada de Combustivel o= Y S (Nao funcional)

Embora o sistema de combustivel do A-10C seja projetado com dois sistemas ~ -
de combustivel paralelos, a configuragéo do interruptor Crossfeed para L orp—
CROSSFEED ligard os dois sistemas de combustivel e permitird que as bombas

de refor¢o alimentem os dois motores. Se o interruptor Crossfeed estiver em nggg E CF'E%%S
OFF, ambos os sistemas de combustivel sGo isolados. Vocé usaria o Crossfeed — —
com mais frequéncia quando uma das bombas de reforgo falhar. *Y

A-10C
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TKS EXT da Asa
Transfere combustivel de tanques de asa externos

, - ; Alavanca de Porta de Abastecimento Aéreo
Abertura/Fechamento da Porta Interna do Tanque de Combustivel /‘OSE oFL ) . .
Licand ; incipais d bustivel d direit t4 Abrir/fechar a porta de deslizante de reabastecimento
Igando os tanques principails de comboustivel esquerao e direito esta uma '00ST PUMPS FILL DISABLE

vdlvula de transferéncia que pode ser aberta colocando o interruptor TK GATE — WING - *R L= WING =R
na posigdo ABERTO. Definir esta chave para CLOSE isolard os dois tanques um - e
do outro. Geralmente, vocé desejard manter esse interruptor desativado, pois

E=

'

ser ativado pode levar a problemas no centro de gravidade do combustivel
P P g L— orr—

Desabilitar Encher Tanque de Combustivel da Asa

Bombas de Reforgco do Tanque de Para desabilitar o enchimento dos tanques internos da

Combustivel da Asas . LBiOiTA,:,U.M ':'?; FL""_LM%',?,,AEIEQE asa (devido a danos de batalha, por exemplo), vocé

N g pode optar por desabilitar o enchimento de um tanque

) ' selecionado.  Esses interruptores agem  como

Bomba de Refor¢o do Tanque / o = g disjuntores, pois quando vocé os seleciona, eles séo

l__. OFF—J AT | retirados e o tanque selecionado serd desativado para
d reabastecimento

Principal de Combustivel

Desabilitar Encher o Tanque Principal de Combustivel ENE Z%ERI;‘ F";OW
Para desabilitar o enchimento dos tanques internos principais (devido a danos de batalha, ~ ~
por exemplo), vocé pode optar por desabilitar o enchimento de um tanque selecionado.
Esses interruptores agem como disjuntores, pois quando vocé os seleciona, eles sdo K/ k,
retirados e o tanque selecionado serd desativado para reabastecimento = ~—

OVERRIDE
ivYvw W I_l“ 148

PARTE 7 - GERENCIAMENTO DE MOTOR
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O MISTERIO DO HUD E DISPLAYS COLORIDOS MULTIFUNCOES

Os MFCDs (Display Colorido Multifuncional) muitas vezes parecem confundir os novos pilotos. E dificil passar de um avido a hélice para uma aeronave que funciona como um computador, ndo é?
Tantos programas diferentes, tantos interruptores, tantas configuragdes... E facil se sentir perdido quando vocé n3o tem ideia do que esta por baixo do capd.

O truque para entender como o HUD e os MFCDs funcionam ¢é pensar neles como monitores de computador. Na verdade, funciona quase exatamente como um computador. Enquanto vocé tem o
Google Chrome, Itunes, Word e outros programas rodando simultaneamente em uma Unica tela, vocé pode alternar entre janelas diferentes, certo? Bem, desta vez vocé estd voando em um A-10C,
ndo em um PC ou Mac. O TAD, TGP, MAV, CDU e DSMS s3o todos sistemas diferentes que podem ser executados ao mesmo tempo (assim como os programas de computador e aplicativos a la Candy
Crush que vocé usa em sua vida cotidiana). Os MFCDs sé podem “exibir” duas interfaces de sistema ao mesmo tempo, mas faz sentido, ja que vocé s6 tem duas telas, ndo é? Assim como em um
computador, vocé pode escolher o que deseja exibir em qualquer tela.

A-10C
WARTHOG

Uma tela de computador é bonita, mas é in(til se vocé ndo puder usa-la. E por isso que vocé tem um mouse e teclado. No entanto, o A-10C ndo possui mouse e teclado: em vez disso, ele possui
conjuntos de OSBs cinza (botdo de selecdo de opgdo) em torno de cada MFCD, um UFC (Controlador Frontal Superior) no painel frontal, outro teclado préximo ao seu CDU (Unidade de Display de
Controle) no console direito e possui um Maos No Throttle- E-Stick), que sdo os botdes sofisticados do joystick e do acelerador

Com o teclado HOTAS, UFC, CDU e OSBs, vocé pode controlar facilmente seus sistemas. E como ter um controle antigo do Nintendo 64: se vocé quer jogar, precisa saber usa-lo corretamente

Dashboard

PARTE 8 - ENTENDENDO HOTAS
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7. Trim Switch

e

Aata Management S-.-.-:tcr\
(DMS)

( \

o}

HOTAS: COMO USAR

A filosofia do conceito de “Hands on Throttle-and-Stick” (HOTAS) é que vocé pode
acessar a maioria de seus sistemas mantendo as maos no acelerador e no joystick 99%
do tempo.

A-10C
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6. Weapon Release

Esses controles sdao ESSENCIAIS para lembrar! Button. \(ﬂggget Management Switch /
* TMS SWITCH: Sistema de Gerenciamento de Alvos 8. Trigger. SN e 7
* Normalmente usado para bloquear alvos e definir seu SPI... — ~
* DMS SWITCH: Gerenciamento de Dados 5. Countermeasures (A
* Usado para aumentar/diminuir o zoom, percorrer waypoints ou armas... PURCIIRN o ' \
- SLEW CONTROL - Contral Bkton’
* Usado para controlar para onde seu Sensor de Interesse (SOI) esta olhando @whwl ~ ooy /
- COOLIE HAT bl ——
* Controla DSMS (quais armas vocé quer usar), troca telas MFCD (como um
ALT+TAB), permite que vocé escolha um Sensor de Interesse (SOI), etc... S e —
* BOATSWITCH
* Percorrer diferentes modos de camera FLIR (Infravermelho de Visdo Frontal)
* CHINA HAT
* Defina diferentes angulos de FOV (campo de visdo) e escravize todos os
sensores ao seu SPI (suas cameras e misseis estardo olhando para onde
vocé diz para eles olharem, como um alvo) 1. Mic Switch 6. Left Throttle Button

Com base no sensor selecionado (SOI), esses interruptores fardo coisas diferentes. 5. Pinky Switch (Invisible)

e E—

/7.Slew Control \

<

Esses interruptores ndo apenas fazem coisas diferentes com base no seu Sensor de Interesse, mas
eles também fazem coisas diferentes com base em quanto tempo vocé segura o botao.

2. Speed Brake

Por exemplo, TMS UP LONG significa que vocé pressiona o botdo TMS UP por 1a 3 - —
segundos. DMS RIGHT SHORT significa que vocé pressiona o botdo DMS RIGHT por / RO

um periodo de tempo muito curto (menos de 1 segundo), ou como um simples

pressionamento de botao. \ 4. China Hat

8. Coolie Hat

—

\_/

PARTE 8 - ENTENDENDO HOTAS
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? g 7. Trim Switch A_10C Legaq!
?, * ﬁ RESUMO DOS CONTROLES DO HOTAS STICK (A-10C LEGACY) Apenas
2, Data Management Switch
? g ‘é 1. Master Mode Control Button (MMCB). Functions according to SOI include: ©)
ﬁ 7 Duration 7ab | t6p | Hubp | AmMo |  wmav m—
f‘ v |— p‘ 6. Weapon Release
ﬁ 2 E pﬂ Short Toggle HUD Button. (3#;2;9&( Management Switch
? <' ; ? Long Air-to-Air Mode —
,’ . Trigger.
g g 2. Data Management Switch (DMS). Functions according to SOI include: S T
% 7 Direction | Duration TAD TGP HUD AIM-9 MAV P pre——
Z 7
ﬁ P‘ < d TAD Scale Zoom Steerpoint Reticle — e T
ﬁ ﬁ guar Increase Increase Increment Up pobinscgiorr
ﬁ l"/‘ Aft TAD Scale Zoom Steerpoint Reticle a—
f’ f’ﬂ Decrease Decrease Decrement Down
fl" ?‘ Short FLIR Auto Gunsight A-A Target Reticle
EE ﬁ Left 2 Focus Cycle Toggle Left
ﬁ 5“ Long Broadcast SPI
ﬁ w ? SHotL DCenter/ d Laser Gunsight A-A Target Reticle
ﬁ"l Right & CrESC Toggle Cycle Toggle Right
Z < 9 Mode
fl ﬁ 5. Countermeasures Switch (CMS). Functions according to SOI include:
?’ = ﬁ L L | TAD | T6P | HUD | AIM9 MAV
:ﬁ ° ’/‘ Forward Start Program
;"'. : ‘4 3. Target Management Switch (TMS). Functions according to SOI include: Aft End Program
p’l ﬁ 7 " N | Left Previous Program
:ﬁ ° ?d Direction Duration TAD TGP HUD AIM-9 MAV Right Next Program
{" (o] 7 Short Hook Tk Stabilize Scan Track Down / z-axis Activate ECM
ﬁ z ‘4 Forward Toggle
g [TT] ? Long Make SPI 6. Weapon Release Button. Functions according to SOI include:
Set SPI Ground i i X
Eg % ? aft Short Un-hook INR Track Silaoda Break Lock Stabilize TAD TGP Relea:'eUV[:eapon AIM-9 MAV
;’J T ? Long SPI to Steerpoint
2 li d I -guided bombs, ill need to I d th 3
Eg h ? : Short Reset WCN rI:-(ITetaes eFI?ur ég??o‘r’fafﬁ(l)ln:n ;kseJ(lc))ﬁ(T and laser-guid ombs, you will need to hold down the weapon
Le Space
Eg E ? Lo Stabilize 7. Trim Switch. Functions according to SOI include:
f" ' ﬁ Right Short Markpoint | | Tt | 16p | HuD AIM-9 MAV
’f:u ’l' : l Long Forward —
;”.u w ? | ARt Trim Pitch
g E ? 4. Nosewheel Steering (NWS) Button. Functions according to SOI include: I ;‘i::t Trim Roll
1 0 ﬁ A0 | T6P | HUuD | AIM9 MAV
? < ? On Ground NWS 8. Trigger. Functions according to SOI include:
? - B ’I" In Air Lase / AR disconnect TAD Tép HUD P ST 152
{., é Fire Cannon




? + ? A-10C Legac
A-10C Legacy
? ré RESUMO DOS CONTROLES DO HOTAS THROTTLE (A-10C LEGACY) A— | Apenas |
1 ©
ﬁ o # 5. Pinky Switch (Invisible)
? E p" 1. Mic Switch. Functions according to SOI include:
J .
ﬁ S & ",-"‘ | Direction TAD TGP HUD AIM-9 MAV 7. Slew Contro
A% L7
Forwar VHF 1 Transmit 2. Speed Brake
A<=l | d
ﬁ ﬁ | Aft VHF 2 Transmit 8. Coole Hat
ﬁ: ? | Up 3. Boat Switch
g ? | Down UHF Transmit
ﬁ ‘.‘ 4. China Hat
g ? 2. Speed Brake. Functions according to SOI include:
g ? | Direction TAD TGP HUD AIM-9 MAV
ﬁ: ? | Forward Retract Brakes 5. Pinky Switch. Functions according to SOI include:
g ? CEThey bl I'?’osition Direction ' TAD TGP HUD AIM-0 MAV
ﬁ ﬁ Aft Extend Brakes Forward Default External Lights
ﬁ m ﬁ Center Exterior lights off
g E f/‘ 3. Boat Switch. Functions according to SOI include: Aft Lights according to Panel
ﬁ o ? Direction TAD TGP HUD AIM-9 MAV
ﬁ ‘4 Black 6. Left Throttle Button. Functions according to SOI include:
g = ﬁ Forward R B0% Symbols TAD TGP HUD AIM-9 MAV
ﬁ ° ’f‘ Force Toggle Autopilot
ﬁ n ﬁ Center CccD Correlate /
g z ? AUTO 7. Slew Control. Functions according to SOI include:
Whit:
ff o~ ? Aft FLIR WHOT Symt')g,s TAD TGP HUD AIM-9 MAV
g % ﬁ Slew TAD Slew TGP Slew TDC Slew AIM-9 Slew
cursor LOS Seeker / Maverick /

2; [TT] ? 4. China Hat. Functions according to SOI include: Consent Consent
f" I- ? Direction Duration . TAD TGP ' HUD AIM-9 MAV . ] ] )
;’; z f" Fov wide / 8. Coolie Hat. Functions according to SOI include:

ide . . .
Eg L ? Short F%/ El)ép NARO e ?glv » Uncage FOV Toggle Direction | Duration TAD TGP HUD | AIM-9 MAV
ﬁ ! ﬁ o i Toggle up HUD as SO1
ﬁ 0 ﬁ Slave AIM- [ Conm Short Swap MFCD Content
ﬁ ) .-’,." Long Slave all to SPI 9 to TGP e | Long DSMS Quick Look
ﬁ = ﬁ LOS it Short Cycle Left MFCD
ﬁ -4 5: Short Reset Boresight | Cage TDC Missile Step Long Set Left MFCD as SOI
f.t < "‘.: Aft Cursor TGP to TW _ | short Cycle Right MFCD R
Eg o, ? Long Slave TGP to Steerpoint e | Long Set Right MFCD as SOI 153
7 7
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RESUMO DOS CONTROLES DO HOTAS STICK (A-10CII TANK KILLER)

Hotas Commands - Stick
Switch Action Selocted SO
7AD0 | 16P | HuD | A/A | mAV | Hmcs [HmcsB/S| msG
Short Toggle HUD
MMCB | De
pres Long Enter A/A
TAD Scale MAV BS Change
Short
Decrease | Zoom & - . . |Rect UP - Text [Shape
Steerpoint | Steerpoint Brightness
BB Map Quick Factis Increment | Increment ot Increase fiotale Dro
Long - pl Y ncrease Rect UP/ ccwW on P
s Gyro Stab GE
TAD Scale
S Increase Zoom & st LSt ot MAV BS it Text
Aft Select TAD| Focus chrhe SEpo Reticle IERRESS Rotate
Decrement|Decrement Decrease
long |Center Decrease Down cw
Option
Gunsight |Gunsight
R MFCD MAV BS |RMFCD
CEN/DEP Toggl Toggl
i Short / Video on ogg. 4 gg 2 Recticle |Videoon :
Mode Profile Profile Boresight
Left HMD Left HMD
CNTR Own Toggle Toggle Roll CCW
HMD
Lo HMD ON/OFF
ng / ON/OFE
Gunsight |Gunsight
STAD Laser/IR Tunsllg Tunsllg MAV BS [Cycle
Short yoe Pointer Ogg. & ogg. & Recticle |[HMCS
Center Profile Profile 3 g :
) . Toggle Right Profiles Boresight
Right Option Toggle Toggle
Roll CW
Slave Slave
Slave TGP
Long Slave TGP to HMCS LOS MAV to e TGP to
Hves  [© HMCS

6. Weapon Release

7. Trim Switch

A-10C Il Tank Killer
Expansdao Apenas

2, Data Management Switch
(DMS)

Button. 3. Target Management Switch
(TMS)
8. Trigger.
5. Countermeasures
Switch (CMS).
1. Master Mode
Control Button
4. Nosewheel (MMCB).
Steering (NWS)
Button.
Hotas Commands - Stick
Switch Action Selected SOI
TAD TGP HUD | AJA MAV HMCS |HMCSBfS| MSG
Hook Symb| Area/ TDC Conical Hook Symb| Compl BS
Short under |[Point/NR| Ground Sean Track under Sett Oal
WD Cursor Track Stabilize Crosshair Point
Make Make c et
om e
long | Hooked Make SPI Hooked ch o
Obj 5PI Obj 5PI
IFFCC
Un-Hook Un-Hook
M5 Short n-noo FLIR Auto{ WpnsSol | Break Lock | Ground n-noo Remaove
Aft Symbol . Symbol
Focus SPI Stabilize Occl Pnt
Long Reset 5Pl to Current Steerpaint
Left Short Acknowledge W/C/N (includes message receipt ackn.)
Long 5P| Broadcast
Short Mark at | Markat | Mark at Mark at | Markat | Mark at
Right TAD Cursor| TGP LOS TGP TGP MAY LOS HDC
Long Make Last Markpoint SPI
Ground NWS Engage /Disengage
NW5 A Laser/IR Pointer HOT Fire and Toggle Fire
r
AR AR Disconnect/Reset
FWD Short 1Flare
Long Mext Frogram
Aft Short .1 Chaff
Long Previous Program
oMs Left Short 6 Flares
6 Chaff
Right |—nort 2
- Short Activate/Deactivate Selected Program 154
press Long Activate/Deactivate ECM
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ESTRUTURA DA SECAO

O
g * 1-SENSORES e 4—SCORPION HMCS (SISTEMA DE EXIBICAO MONTADO EM CAPACETE) — A-10C Il Tank
§ n<: * 1.1-Introducdo aos Sensores Killer Apenas
<= * 1.2 —Selegao de Exibicdao de Sensores (SO, * 4.1-Introducdo
SPI) * 4.2 —Inicializagdo e configuragao do HMCS

* 1.3 -HUD (Display de Heads-Up) e TDC * 4.3 -Simbologia HMCS
* 1.4 —TISL (Conjunto de Identificagao de Alvo * 4.3.1-Simbologia basica do HMD
Laser) * 4.3.2-Simbologia de Navega¢ao do HMD
* 4.3.3-Simbologia da Unidade HMD
* 2-POD DE MIRA AN/AAQ-28 LITENING * 4.3.4-Simbologia de Designa¢do HMD
* 2.1-Introdugao * 4.3.5-Simbologia do HMD do Pod TGP
* 2.2 —Displays * 4.4 —Controles do HMCS
* 2.3—Controles * 4.5-Fungdes do HMCS
* 2.4—Procedimento de Inicializacao e Laser * 4.5.1-Simbolos de Hooking do HMD
e 2.5—Escravizando TGP em um Steerpoint * 4.5.2-Criando um SPI (Ponto de Interesse do Sensor) via HMCS
* 2.6 —Funcao Boresight * 4.5.3—-Como direcionar o Pod Escravo para LOS (Linha de Visao) via HMCS
* 2.7 —-Modo de Busca de Pontos a Laser (LSS) * 4.5.4-Criacdo de Markpoint via HMCS

2.8 — Ponteiro/Marcador Laser

e 3 —MISSIL AR-TERRA AGM-65 Maverick
* 3.1-Displays
3.2 —Controles

PARTE 9 - SENSORES
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1 - SENSORES
1.1 — INTRODUCAOQ AOS SENSORES

O A-10C Warthog é por definigdo uma das aeronaves mais versateis quando se trata de armamento e sensores. Aqui estd uma visdo geral de como o Warthog pode “ver” o mundo exterior.

* Pod de Mira AN/AAQ-28 LITENING: Sistema de mira desenvolvido para fornecer capacidade de ataque de precisdo. A designacdo do alvo é obtida usando um designador/telémetro a laser ou
um marcador a laser infravermelho, que pode ser criado pelo préprio pod. Também é capaz de exibir imagens térmicas FLIR (Infravermelho de visdo frontal ).

*  AMG-65 IR Maverick Seeker Head feed: Os misseis ar-terra Maverick tém cabecas de busca com capacidade de video e que podem ser usadas como sensores suplementares.

™
.

- \’;D

P =¥ ‘

\ "N .
Pod de Mira LITENING AGM-65
Maverick
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1 - SENSORES
1.1 — INTRODUCAOQ AOS SENSORES

o}

Esta secdo apresentara varios sensores. Vocé obtera o "o qué", mas o "como" serd demonstrado mais adiante na secdo Armas, pois o uso e a aplicacdo de sensores fardo mais sentido para vocé
guando comecgar a usa-los para uma finalidade especifica. Basta ter em mente que seus sensores podem ser monitorados a partir do HUD (Heads-Up Display) e varios displays, enquanto eles podem
ser operados a partir do manipulo HOTAS e do acelerador.

A-10C
WARTHOG

N\ <.

B

\ DMS (Gerenciamento de =
Dados)

™S (Sist g y \ . | = HUD (Heads-Up Display) |
istema de \ o
: SR
Gerenciamento de Alvos) Pagina TGP (Pod de Mira) - ‘

’ bQ A ‘g’V WV N .
A ? / Pagina MAV (Maverick)
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1 — SENSORES
1.2 — SELECAO DE DISPLAY DE SENSORES (SOlI, SPI)

Vocé ouvira estes termos o tempo todo: SOI, que significa “Sensor de Interesse” e SPI, que significa “Ponto de Sensor de
Interesse".

o}

A-10C
WARTHOG

O A-10C pode “ver” de varias maneiras: vocé pode olhar através do canopy, mas também pode usar diferentes sensores como
o TGP (Pod de Mira), o MAV (Missil Ar-Terra Maverick), o TAD (Display de Consciéncia Tatica) ou até mesmo o HUD (Heads Up
Display). S3o todos sensores diferentes que podem ser controlados com os diferentes “controles” de que falamos
anteriormente... como o HOTAS. Fazer um sensor SOl basicamente significa que vocé assume o controle desse sensor. Em ?:;2;000
“termos de computador”, é o equivalente a usar Alt-Tab para selecionar em qual janela vocé deseja usar o mouse e o teclado. 6. 21018
tornando-o seu SOI”. P804t s
08:07:48
Um SPI (Ponto de Interesse do Sensor), por outro lado, é para
onde seu SOI (o Sensor de Intelresse que vocé esta controlando HUD SOI Asterisco
atualmente) estd apontando. E basicamente o cursor do seu
mouse. Em outras palavras, vocé usa um SPI para bloquear alvos e
jogar merda neles que explodem. Para usar uma arma, o Indicador do Sensor SPI
procedimento é sempre o mesmo: escolha um Sensor de Interesse TGP: O Ponto de Interesse do Sensor (SPI) atual é do Pod deMira
(SOI) como seu TGP, seu HUD ou uma cabeca de buscador de missil
MAVerick, e depois de ter feito desse sensor seu SOI, controle seu
SPI (cdmera “cursor”), mova-o em um alvo, escravize seus sensores
a este SPI, trave seu alvo e dispare suas armas de acordo com os
procedimentos elaborados na parte ARMAS deste guia.

NOT SOl Indica que esta pagina
ndo é o Sensor de Interesse

Quadrado Verde: A pagina TGP
é SOI (Sensor de Interesse)

PARTE 9 - SENSORES
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1 — SENSORES
1.2 — SELECAO DE DISPLAY DE SENSORES (SOlI, SPI)

O Coolie Hat Switch é usado para determinar um SOI (Sensor de Interesse).

Como exemplo, se tivermos a pagina TGP no MFCD esquerdo e a pagina Maverick no MFCD direito e quisermos definir a pagina TGP como

o Sensor of Interest (SOI):

e Pressione o Coolie Hat Switch LONG na dire¢do do MFCD que exibe seu feed TGP (LEFT ja que temos a pagina TGP no MFCD esquerdo).
Isso definirda o TGP como o SOI (Sensor de Interesse).

Para definir o Heads-Up Display como SOI, pressione o Coolie Hat Switch UP.

SBY AIR RA2485]
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TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos)

1 — SENSORES
1.2 — SELECAO DE DISPLAY DE SENSORES (SOlI, SPI)

O Target Management Switch (TMS) é usado para criar um SPI (Sensor Ponto de Interesse) com base em qual
sensor é o Sensor de Interesse.
O China Hat Switch é usado para escravizar sensores como o Pod de Mira para o SPI.

¢ TMS SWITCH: Sistema de Gerenciamento de Alvos
* FWD LONG: Crra SPI (Sensor Ponto de Interesse)
* AFT LONG: SPI definido para Steerpoint

e CHINA HAT
* FWD LONG: Escraviza todos os sensores para SPI (Sensor Ponto de Interesse)
* AFT LONG: Escraviza TGP para Steerpoint

Quadrado Verde: Pagina TGP
€ SOI (Sensor de Interesse)

o 7 = .
o et e S b 263

I = o T D RO

s _AREA 3 9.1 D5/B1

Indicador do Sensor SPI
TGP: O Ponto de Interesse do Sensor (SPI) atual é do Pod de Mira

4540
-4

43508
17115N000
6:5H/075
=g4:227°:08
08:47:54
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1 — SENSORES
1.2 — SELECAO DE DISPLAY DE SENSORES (SOlI, SPI)

Exemplo 1: Pod de Mira (TGP) é o Sensor de Interesse, SPI foi definido no TGP.

Quadrado Verde: Pagina TGP
é 0 SOI (Sensor de Interesse)

L

........

< N7:0N: 35
SPI (Sensor Ponto de Interesse)
=

Pod de Mira SPI
(Sensor Ponto de Interesse)
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1 — SENSORES _— (0
1.2 — SELECAO DE DISPLAY DE SENSORES (SO, SP1)

o}

Examplo 2: Pod de Mira (TGP) é o Sensor de Interesse, SPI foi definido no TGP. Todos os sensores
foram escravizados com o China Hat Switch FWD LONG..

A-10C
WARTHOG

Pagina MAV HUD (Heads-Up Display)

\(

\

L

TGP é o SPI
3890R

DS/E1 1/MSNOOOD
12Mn/DTS
02:07/+

.......... 8 &
Lo N7:0N: 38

TGP SPI (Sensor Ponto de Interesse)

—

v
LL
(- 4
o
v
4
L
v

I
(<))
L
-
oe
<
o

g
E
% r\
Pod de Mira
(Sensor de Interesse/SOI)
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+ 1 — SENSORES
g 1.3 — HUD (HEADS-UP DISPLAY) & TDC
<=
X , . TVV (Vetor da Sl  Modo Master NAV
vk Quando o Heads-Up Display esta no modo NAV (o modo pode ser alternado com o Master Velocidade Total)
2 E Mode Switch) e o HUD é definido como o Sensor of Interest (SOI) com o Coolie Hat Switch
<' ; UP, vocé pode usar um TDC (Indicagcdo de Designac¢do de Alvo) para designar um alvo.
O TDC Estabilizado no Solo
O TDC é sempre exibido quando o HUD é o Sensor de Interesse (SOI). (Sinal de Designagdo de Alvo)
NAV. - o0
Inicialmente, o TDC aparecerd enjaulado dentro do Vetor de Velocidade Total (TVV). O TDC 9140
pode entdo ser movido para qualquer local dentro do Campo de Visdo do HUD (FOV). RO -18
Qu?ndoE) sleg/v ffor Iibberado, odT:C ter;t;cré calculabr.IL.Jma’posigéo no soIc; (Iat~itud.e, longitude O HUD é o Sensor de 4
e elevagdo). Se or bem-sucedi ?,' ,(,) C se estabilizard nesse ponto. Se ndo ’tlver sucesso Interesse (SOI) g
(local > 13 nm de distancia), um “X” sera desenhado sobre o TDC e o TDC sera estabilizado Yook
no HUD com um “X” indicando uma designagado invalida. Nesta condi¢do, o TDC ndo pode 05784 1/HSNOOD

se tornar o Ponto de Interesse do Sensor (SPI). 1.51/D1S
20/-:36
18:00:48

Mesmo que o HUD ndo seja SOI, comandar escravo para SPI escravizard o TDC para a i
posi¢cdao do SPI atual. O TDC permanece escravo até que o SPI mude ou até que o HUD se
torne SOl e a chave Slew Control seja usada para mover o TDC.

Quando a posicao designada por um TDC estabilizado no solo estd fora do HUD FOV, mas TDC é o Sensor de Ponto
dentro de 60 graus do nariz da aeronave, o simbolo do TDC é fixado no HUD FOV no lado de Interesse (SPI)
apropriado do HUD. Se a posicao estiver fora do HUD FOV e fora de 60 graus do nariz da
aeronave, o TDC é fixado no HUD FOV e estabilizado horizontalmente no TVV.

Botdao Modo Master
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1 — SENSORES

Para designar um alvo com o HUD & TDC: < y
1. Pressione o Botdo Modo Master para alternar entre os modos até que o modo NAV seja selecionado. 4
2. Pressione Coolie Hat Switch UP para definir o Heads-Up Display como SOI (Sensor de Interesse)

3. Por padrdo, o TDC (Indicacdo de Designacdo de Alvo) é enjaulado no Vetor de Velocidade Total (TVV).
4

5

Use o Slew Control para mover o TDC para o local de alvo desejado.
Pressione o TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) Switch FWD LONG para tornar o local do TDC atual o SPI
(Sensor Ponto de Interesse).

6. Se vocé deseja redefinir o SPI, pressione o TMS Switch AFT LONG. Lembre-se de que o TDC permanecerd
estabilizado no solo em sua localizagdo atual.

7. Sevocé quiser reenjaular o TDC para o TVV, pressione o interruptor China Hat AFT SHORT.

| = 4 ==
TDC Enjaulado no TVV Slew Control
(Vetor de Velocidade Total) i
|

W r

-

,

TDC (Indicagdo de
Designagdo de Alvo)

243 8930

- -18
7% \ 4 . XR

| 2 | HUDéo SOl . s R

......... . DS/BA 57 /
05/B1  2e==  -—=25  4/15N000 Sl ra e R 1.51/DTS
1.51/D71S D5/B1 1/11SNO0O 227723 .2 :20/-:34
St} 20/4:00 1.51/DTS ohpe ‘ 18:00:46

(44 & D ol e 1. 2'2 ; 2.5 . 2 20/-:31 “ *‘;UC cle

ko - 18:00:42

TDC é o SPI




- 1 — SENSORES _ _

g 1_3 _ Hlﬂ) (HEADS-UP D|SP|.AY] & TDC TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos)
g E Esses controles funcionam se o HUD estiver definido como SOI (Sensor de Interesse) com o Coolie Hat Switch UP.
: E e TMS SWITCH: Sistema de Gerenciamento de Alvos

*  FWD SHORT: Comanda a tentativa de estabilizagdo TDC no solo

*  FWD LONG: Cria SPI (Sensor Ponto de Interesse)

* AFT LONG: SPI redefinido para a localizagdo do Steerpoint. O TDC permanece estabilizado no solo em sua
localizagdo atual.

* RIGHT: Define Markpoint

e SLEW CONTROL .
* Usado para controlar onde seu TDC esta designando China Hat
K- B

e COOLIE HAT
* UP: Seleciona HUD como SOI (Sensor de Interesse)

Controle Slew

e CHINA HAT
* AFT SHORT: Enjaula o TDC no TVV (Vetor de Velocidade Total)

XXXXR

1/1SNO0O
1.5M1/DTS
:20/-:34

18:00:46
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1 — SENSORES A-I:C Legacy
1.4 —TISL (CONJUNTO DE IDENTIFICACAO DE ALVO, LASER) / POD PAVE PENNY —

(A-10C LEGACY APENAS)

O Sistema de Conjunto de Identificagdo de Alvo, L(TISL) detecta e rastreia a energia do laser refletida. O TISL NAO |
emite energia laser; é um sistema somente passivo. O TISL pode ser usado para localizar alvos designados a laser por
outro ativo, como outra aeronave ou forgas terrestres.

DN

A-10C
WARTHOG

NOTA: Este painel ndo esta funcionalmente implementado nesta simulagdo. Com o A-10C, toda a detec¢do de |
pontos a laser é feita com o pod de segmentacdo nos modos LSS/LST.

Pod Receptor de Amarcado a Laser “Pave Penny” AAS-35

O Pod de Sensor Laser Pave Penny (pesquisador de alvo marcado) que permitia ao
piloto detectar energia laser para PID (ldentificagcdo Positiva) de um alvo iluminado.
O Pave Penny é um buscador passivo e ndo pode auto-designar um alvo para uma
Bomba Guiada por Laser (LGB). O controle Pave Penny é feito através do painel
Target Identification Set, Laser (TISL) no cockpit. Embora as fungées do Pave Penny
tenham sido amplamente substituidas nos A-10 modernos pelo pod de mira, o
sistema e a capacidade permanecem.
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2 — POD DE MIRA AN/AAQ-28 LITENING
2.1 —INTRODUCAO

o}

O sistema AN/AAQ-28 LITENING é um sistema de vigilancia e direcionamento multissensor auténomo. O LITENING permite que as tripulagdes detectem, adquiram, rastreiem
automaticamente e identifiguem alvos a longas distancias para entrega de armas ou missdes ndo tradicionais de inteligéncia, vigildncia e reconhecimento. O FLIR da LITENING, dispositivo de
carga acoplada (CCD), sensores de imagem a laser, processamento avancado de imagem e saida de video digital fornecem imagens Uteis de alvos no solo, permitindo que as tripulagdes
identifiguem e engajem alvos em uma ampla gama de condi¢des de campo de batalha.

A-10C
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2— POD DE MIRA AN/AAQ-28 LITENING
2.2 — DISPLAYS

o}

Seletor de Modo Ar-Ar
do Pod de Mira

Seletor de Modo de
Espera do Pod de Mira

Seletor de Modo Ar-Terra
do Pod de Mira

CNTL (Configuragdo de
Controle A-G) \
Configuragdo de Campo
de Vis&o WIDE/NARROW \ S e
WIDE '
— LSS (Pesquisa de Pontos a Laser) &

6 » s % = T Ativagdo LST (Pista de Ponto Laser)

A-10C
WARTHOG

O feed do pod de segmentacdo pode ser exibido em qualquer MFCD. Para exibir o feed do pod de mira, selecione a pagina TGP e seu modo desejado (A-G no nosso caso)
Modo de Camera TV/FLIR

Teste Display
_| CCD: Dispositivo Acoplado a Carga (TV)

. | WHOT: Infravermelho Branco Quente
BHOT: Infravermelho Preto Quente

B e ]
- =

Modo Designador de Laser
LSR: Laser
IR: Ponteiro/Marcador Infravermelho
‘ BTH: LSR e IR simultaneamente
Seletor de Controle de \ l _ =S

Controle de Ganho e Nivel
(com base no seletor)

Indicador: distancia relativa do solo

Ganho e Nivel \ y
: ‘ coberto pela metade direita do reticulo

===

Mira/reticula do Pod de Mira

Indicagdo TGP SOI (Sensor de Interesse)

Telémetro Inclinado a Laser (nm)

Modo de Track (Rastreamento)
AREA: Area Track

POINT: Ponto Track

INR-A: Area Inercial (mascarada)
INR-P: Ponto Inercial (mascarado)
INR: Inertial

Fonte de Laser

L O laser esta ativo

T: Laser esta rastreando um alvo
E: Laser estda movendo

Coordenadas do Reticulo TGP Status do Laser (com base no AHCP)
| T:Treinamento Selecionado

P: Ponteiro IR Armado

L: Laser Armado

B: Ambos Ponteiro Laser e IR Armados
~

-

Seletor Pagina TGP

PARTE 9 - SENSORES
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2— POD DE MIRA AN/AAQ-28 LITENING CNTLC(Ci”ﬁIgU/f?)O de
2.2 — DISPLAYS

o}

Vocé pode acessar a CNTL (Controle do Modo Ar-Terra) pressionando o OSB ao lado de CNTL.

A-10C
WARTHOG

RTN (Retorna a pagina TGP)

Fungdo Consultiva de Atitude
TGP (TAAF) 'J DE
FRND (Exibe Unldades | -
Amigéveis, mostradas como um P . Exibicdo de Coordenadas

X Verde) . LL: Latitude/Longitude

N _i RND e
*ON -t $ P aml VIGRS: Sistema de Referéncia de Grade Militar
Cddigo de lluminagao Laser OFF: Nenhuma coordenada exibida

\ 7 | ’
I ATCH =

\ U cas oFF: Fungéo de Travamento do Laser
Cddigo de Pesquisa de Pontos a Laser (LSS) ’ ' ' ON/OFF
\ 88 . kb — Sistema de Unidade de Medi¢do
‘ Métrica/EUA/DESLIGADO
Configuracgdo de Integracdo ‘ v s T E— Controle de Ganho
FLIR INT HOT / INT COLD b A ML ' r GC: Manual

AGC: Automatico
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2— POD DE MIRA AN/AAQ-28 LITENING
2.2 — DISPLAYS

o}

O simbolo Pod de Mira View Relative Direction no visor da FLIR pode Ihe dar uma boa ideia de onde o pod estd apontando em rela¢do a sua aeronave. Esta direcdo de vista é representada em uma
vista de cima para baixo.

A-10C
WARTHOG

Indicagdo de Consciéncia Situacional (Diregdo - :
Relativa da Visualizagdo do pod de Mlra) - .

O pod de mira estd procurando aqui

A seta indica a dire¢do para o
norte em relagdo a orientacdo
da tela do TGP
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2 - POD DE MIRA AN/AAQ-28 LITENING

o}
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. 2.2 - DISPLAYS

g
v IE O Pod de Mira também exibe dados no HUD (Heads-Up Display) e no TAD (Display de Consciéncia Tatica).
(=)
: E Status do Laser

* L:Designac¢do do Laser

* P:Designacao do Ponteiro IR

* B:Laser e IR Pointer (BOTH) usados simultaneamente
* M: Alvo Mascarado por Aeronaves

Diamante TAD TGP SPI (sensores ndo escravizados)

?ULL -CNTL ACT NONE 10

327°/095 ‘

NO MAP
SPI

OFF

BULL ~CNTL OFF ACT NONE 10

328°/095
NO MAP

JMAP : SP1
"OFF : OFF

MAP
OFF 4

TGP SPI (Todos o
Sensores
Escravizados)

@78"/0@7//11T'

4810

TGP SPI (Sensor de Ponto de Interesse)

TR RY A
&5 A ™
JKL

O W -

MNO L
INTEN

e B ' >

—
sEL
v

PARTE 9 - SENSORES

Ponto de Interesse do Sensor (SP1) Designado pelo TGP

N N NN NN
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Modo Laser
CMBT: Combate
TRNG: Treinamento

Seletor de Modo Ar-Ar do Pod de Mira

Vocé também pode acessar o Modo Pod de Mira A-A (Ar-Ar) para designar alvos aéreos.

2 - POD DE MIRA AN/AAQ-28 LITENING

2.2—- DISPLAYS
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A-10C Legacy
Apenas

o}

w MIR_A AN/AA -28 LITENING TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos)
2.3 — CONTROLES (A-10C LEGACY)

Esses controles funcionam se a pdagina TGP estiver definida como SOI (Sensor de Interesse) com o Coolie Hat Switch.

¢ TMS SWITCH: Sistema de Gerenciamento de Alvos
*  FWD SHORT: Alternar Track de Ponto / Area
FWD LONG: Cria SPI (Ponto de Interesse do Sensor))
AFT SHORT: INR Track
AFT LONG: SPI definido para Steerpoint
LEFT: Reset Redefinir WCN (Aviso, Cuidado e Observagdes)
RIGHT: Cria Markpoint

A-10C
WARTHOG

* DMS SWITCH: Gerenciamento de Dados
*  FWD/AFT SHORT Aumenta/diminui o nivel de zoom
* RIGHT SHORT: Alternancia do Designador de Laser (LSR, IR, AMBOS) . - .
« RIGHT LONG: Alternar LSS (Pesquisa de Pontos a Laser) DMS (Gerenciamento de Dados) Botdo Nosewheel Steering

* SLEW CONTROL
* Usado para controlar para onde seu Pod de Mira / Sensor de interesse (SOI) esta olhando

e COOLIE HAT
e LEFT/RIGHT LONG: Seleciona MFCD como SOI (Sensor de Interesse)

* BOAT SWITCH
Cicla entre os diferentes modos de cdmera de TV ou FLIR (infravermelho de visdo frontal)
e FWD: FLIR BHOT (Infravermelho preto quente de visdo frontal)
e MIDDLE: CCD (Dispositivo de Carregamento Acoplado/TV)
e AFT: FLIR WHOT (Infravermelho branco quente de visao frontal)

* CHINA HAT
*  FWD SHORT: Alternar Campo de Visdo Wide/Narrow
*  FWD LONG: Escraviza todos os sensores ao SPI (Ponto de Interesse do Sensor)
* AFT SHORT: Boresight TGP
* AFT LONG: Escravisa TGP para Steerpoint

* BOTAO NOSEWHEEL STEERING
* Usado para disparar o laser
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m IVIIR-A AN/AA -28 LITENING TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos)
2.3 — CONTROLES (A-10CII TANK KILLER)

g A-10C Il Tank Killer
v‘sﬁ‘_ Y| Expansdo Apenas

Esses controles funcionam se a pdagina TGP estiver definida como SOI (Sensor de Interesse) com o Coolie Hat Switch.

e TMS SWITCH: Sistema de Gerenciamento de Alvos

+ FWD SHORT: Alternar Track de Ponto / Area

*  FWD LONG: Cria SPI (Ponto de Interesse do Sensor))
AFT SHORT: FLIR Autofoco

* AFT LONG: SPI definido para Steerpoint

o LEFT: Reset Redefinir WCN (Aviso, Cuidado e Observagoes)
LEFT LONG: SPI Broadcast

e RIGHT: Cria Markpoint
RIGHT LONG: Definir Ultimo Markpoint como o SPI

A-10C1I
TANKKILLER

* DMS SWITCH: Gerenciamento de Dados ~ ) .
*  FWD/AFT SHORT: Aumenta/diminui o nivel de zoom DMS (Gerenciamento de Dados) Botdo Nosewheel Steering
LEFT SHORT: Video do MFCD Direito no HMIT (Mira Integrada Montada no Capacete)
LEFT LONG: HMD (Display Montado no Capacete) ON/OFF
* RIGHT SHORT Alternancia do Designador de Laser (LSR, IR, AMBOS)
* RIGHT LONG: Escraviza o TGP (Pod de Mira) no HMIT Linha de Visdo

* SLEW CONTROL
* Usado para controlar para onde seu Pod de Mira / Sensor of Interest (SOI) esta olhando

e COOLIE HAT
e LEFT/RIGHT LONG: Seleciona MFCD como SOI (Sensor de Interesse)

* BOATSWITCH
Cicla entre os diferentes modos de camera de TV ou FLIR (infravermelho de visdo frontal)
e FWD: FLIR BHOT (Infravermelho preto quente de visdo frontal)
e MIDDLE: CCD (Dispositivo de Carregamento Acoplado/TV)
e AFT: FLIR WHOT (Infravermelho branco quente de visao frontal)

* CHINA HAT
*  FWD SHORT: Alternar Campo de Visdo Wide/Narrow
*  FWD LONG: Escraviza todos os sensores ao SPI (Ponto de Interesse do Sensor)
AFT SHORT: Alternar o LSS (Pesquisa de Ponto Laser) Toggle
* AFT LONG: Escravisa TGP para Steerpoint

PARTE 9 - SENSORES

+ BOTAO NOSEWHEEL STEERING
* Usado para disparar o laser

o
‘W
Bl
IEl
=i
ezl
M
<=y
‘o
B
B
n
n
n
n
n
n
n
n
n
‘N
‘N
‘N
‘N
‘N
‘N
Y
K1
K
K)
KY
ozl
Kl
K
‘n
ol
M
=
H
1
al
7 7




R NN NN

A-10C

o}

v
L
oe
Q
v
<
m
v
I
(-))
L
-
-~
<
-8

¥
7
%
%
&
i‘
7
’
ﬁ
P"
ﬁ
ﬁ
5.."
7
E

WARTHOG

2— POD DE MIRA AN/AAQ-28 LITENING

2.4 — PROCEDIMENTO DE INICIALIZACAO E USO DO

LASER

Pressione o OSB (botdo de sele¢do de opgdo) ao lado de TGP (Pod de mIRA) para
exibir a pagina de alimentacdo TGP.

No AHCP (Painel de Controle do HUD do Armamento), ajuste o interruptor TGP para
ON (UP) para ligar o pod de mira.

E necessario um periodo de aquecimento de 2 minutos. A tela TGP comegara a partir
de TGP OFF e, em seguida, fard a transicdo para NOT TIMED OUT durante o processo
de aquecimento.

Quando a sequéncia de aquecimento do pod de mira

estiver concluida, a indicaggo NOT TIMED OUT

desaparecera.

Mude os interruptores MASTER ARM e LASER

ARM para ARM.

FLIR HOT

LITENING AT
8684 B2
FLR: XXxx

SIP: BFA?

s S e o
B H B H =
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2— POD DE MIRA AN/AAQ-28 LITENING

2.4 — PROCEDIMENTO DE INICIALIZACAO E
USO DO LASER

o}

. Selecione o modo TGP AG (ar-terra) pressionando o OSB ao lado de AG.
. Quando o TGP passar do modo STBY para o modo AG, isso ira

A-10C
WARTHOG

desarmar a cdmera. Confirme se o modo Pod de Mira muda de STBY
para AG.
. Pressione o Coolie Hat Switch LONG na direcdo do MFCD que exibe J ‘ D
seu feed TGP (DIREITO, pois temos a pagina TGP no MFCD direito). N ‘ i L
Isso definird o TGP como o SOI (Sensor de Interesse). 5 \ \\ \

m Coolie Hat

| a\ .

E—— 239M

o 1
TGP é 0 SOI | T—

NOT SOI -2
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2— POD DE MIRA AN/AAQ-28 LITENING
2.4 — PROCEDIMENTO DE INICIALIZACAO E

o}

O S
o A5
z USO DO LASER o
vk !
(-] e ,/"y
) E 9. Selecione o modo de video desejado com o Boat Switch » &L
< * FWD: FLIR BHOT (Infravermelho preto quente de visdo frontal) 7%
* MIDDLE: CCD (Dispositivo de Carregamento Acoplado/TV) A
* AFT: FLIR WHOT (Infravermelho branco quente de visdo frontal) R |

. Selecione o Modo de Campo de Visdo com o China Hat Switch

+

*  FWD SHORT alterna entreWIDE e NARROW 0EF 3- : =
. Selecione o Modo Designador de Laser (LSR) desejado com OSB. —6— i ““"‘ i
. Pressione 0 OSB ao lado de CNTL para entrar na pagina de controle TGP AG. l
. Digite o Cdédigo Laser desejado no UFC. Escolheremos o cddigo de laser . : \ 4
padr3o 1688. : Boat S
Pressione no OSB ao lado de “L” (Cddigo de Designagdo do Laser) para . ‘ | 1

inserir o cédigo do laser 1688. - China Hat Controle Slew

. Selecione o modo LATCH desejado com OSB (LATCH ON significa que o S ”
laser é travado uma vez disparado pressionando o botdo Nosewheel
Steering). Vamos escolher LATCH OFF.

. Pressione OSB ao lado de RTN (Return) para voltar a pagina Principal do TGP.

BRT
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2- POD DE MIRA AN/AA

-28 LITENING

2.4 — PROCEDIMENTO DE INICIALIZACAO E
USO DO LASER

17. Use o Slew Control Switch UP/DOWN/LEFT/RIGHT para definir o reticulo

TGP no alvo.

* Nota: Se vocé quiser redefinir o TGP na sua frente (boresight):
* A-10C LEGACY: Pressione China Hat Switch AFT SHORT
e A-10C Il TANK KILLER EXPANSAO: Na pdgina TGP,
pressione o OSB ao lado de B-S (Fungdo Boresight)
. Pressione o DMS (Gerenciamento de Dados) FWD/AFT SHORT para ajustar

o nivel do Zoom.

. Pressione o TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) FWD SHORT para . A/
rastrear o alvo. sso alternard os modos de rastreamento entre AREA TRACK 9\9

(alvo estatico) e POINT TRACK (alvo em movimento).

. Pressione o TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) FWD LONG para

designar o Ponto de Interesse do Sensor TGP (SPI).

k

| a

. Pressione o China Hat Switch FWD LONG para escravizar todos os China Hat

sensores ao Ponto de Interesse do Sensor (SPI).

. Pressione e segure o botdo Nosewheel Steering

(“Insert”) para disparar o laser.

TGP Ponto de Interesse do Sensor

o TSTELWHOT"

!'Z_‘CNTL ::Ei ;STBY = A=A (
WIDE 5000
————— bd |
4 - LSSe

A
-

3 T TGP Reticulo

LSR?
TLVL \l 46M
« —_—— )

1
AREA L T 2.4
10:02: 14 Ll
N37 38.336 W115 47.03
L1688 4806 s
\ s S6 ICLT
MAV cou S6 DCLT -

7
Controle Slew
N 7

s ¥ cmzo )

Botao Nosewheel Steering

DAY p—

ﬁ%}%DD

17 -CNTLL DB = SSsTRY ="A-A o TSTEEWHOT"
WIDE 5000
——— |
= m4 - g
-l e
-G LSR?
e LVL I 40M
- .
1
AREA L L 7.4
107 06:55
v N37 38.336 W115 47.027
JR— U L1688 4810 —
= 113 1G] T\ cou MSG DCLT <
CON BRT
e N S e B v
E: Disparando o laser

/



2 - POD DE MIRA AN/AAQ-28 LITENING -y P
2.4 - PROCEDIMENTO DE INICIALIZACAO E USO DO LASER 5210 L T

NO MAP

2 / \ SPI
* Nota: Uma vez que todos os sensores sdo escravizados ao Alvo Rastreado no TGP, o Heads-Up Display e o TAD (Display de ' o OFF

Conscientizagdo Tatica) também exibird informac¢des sobre onde o pod de mira esta procurando g.

Diamante no TAD TGP SPI (Sensores Nao Escravizados)

—4—
Laser Disparando L

“L” estd piscando 17

125 ~CNTL fA- G|

WIDE

'—D— 4 - BULL  ~CNTL LOFF NONE

e E — s 328°/095
\gLi'* - l NO MAP
pu- MAP
= b LSR? L' L OFF DFF
- T

v
Bl
oe r | B ¢ "\ TGP SPI (Todos os
$LVL 48M
(o) 5- —_——— Sensores Escravos
HOOK
v gt . l *owN .
Z o e Lo \ '
ki : — ; 02? l,Li
") :
o AREA L L 7.4 /
I o] i 10:06:55 078°/007/ NET»
= ) 810
(<)) —— /) /o~ —— 3 N37 38.336 W115 47.027 NOT SOI /4
' 2 S o (e ENT ' BE + T NG L1688 4810 5
(1] sc.  Loee N _ . = = MAV cOU MS6— LT + N N37 38.336 W115 47.033 —
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e e~ — 6 [ B ) BRT 118 il  osms T6P STAT  DCLT i
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2— POD DE MIRA AN/AAQ-28 LITENING D \c
2.5 — ESCRAVIZANDO TGP NO STEERPOINT 8 a» 0

o}

O .

2 s
vk Verifique se o pod de mira (TGP) estd energizado e configurado para o modo A-G. "é&j E
2 E Defina o seletor Steerpoint do Painel Auxiliar de Avionicos (AAP) para MISSION (vocé acessa &<
<' ; todos os waypoints disponiveis para a missdo atual)

Defina o seletor do Painel de Avidnicos Auxiliares (AAP) CDU para STEER

No UFC, use a chave oscilante STEER para selecionar o steerpoint desejado (qualquer outro
método descrito na se¢do NAVEGATION).

Pressione o TMS AFT LONG para definir o Steerpoint selecionado como o SPI (Sensor Ponto
de Interesse.

Pressione China Hat AFT LONG para escravizar o TGP para o Steerpoint.

4_ L
Numero e Nome do Waypoint |
atuando como Steerpoint (SPI) [

R B e f%&‘m*
n . ' ' Diamante do Pod de Mira
(Escravizado no Steerpoint)
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2 - POD DE MIRA AN/AAQ-28 LITENING ,, Y /R

o

Y

o,?’ > S
g 2.5 — ESCRAVIZANDO TGP NO STEERPOINT S gl ! PN W5
X 7. Pressione o Coolie Hat Switch LONG na dire¢do do MFCD que exibe seu feed TGP (DIREITO, pois temos a N
g IE pagina TGP no MFCD direito). Isso definira o TGP como o SOI (Sensor de Interesse). ¢ Z ‘y
- < 8. Use o Slew Control Switch PARA CIMA/PARA BAIXO/ESQUERDA/DIREITA para colocar o reticulo TGP no Y : \"'
< ; alvo. BAIXO/ESQUERDA/DIREITA para definir o reticulo TGP no alvo. O procedimento de designacdo de ! ‘ 7 S &
TGP é o mesmo da se¢do anterior PROCEDIMENTO DE INICIALIZAAO E USO DO LASER. °.
Se vocé quiser tornar o reticulo do pod de mira o SPI (Sensor Ponto de Interesse), pressione TMS FWD t - N

LONG R - ‘ N

.

m Coolie Hat
vl _ p /
= XXXXR : \ SIew Control
~ __ A5 4/BRIDGE i
s [ -

- 2.61/DTS
32/+ 01:4¢

oh Diamante TGP (Nao é o SPI)
\ TGP Reticulo (Escravo do Steerpoint) TGP Reticulo (Area Track) n
Steerpoint é o SPI oS Steerpoint (SPI)

D5/B4 -
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2—- POD DE MIRA AN/AAQ-28 LITENING
2.5 — FUNCAO BORESIGHT (A-10C LEGACY)

A funcdo Boresight do pod de segmentagdo é muito util se vocé encontrar um alvo de oportunidade e quiser mover o
TGP bem a sua frente.

o}

WARTHOG
Y

A-10C

1. Verifique se o pod de mira (TGP) estd energizado e configurado para o modo A-G.

2. Pressione o Coolie Hat Switch LONG na direcdao do MFCD que exibe seu TGP (DIREITO, pois temos a pagina TGP
no MFCD direito). Isso definird o TGP como o SOI (Sensor de Interesse).

3. Pressione o China Hat Switch AFT SHORT

4. O pod de mira fara a mira a 150 mils abaixo da linha de visdo zero da aeronave, diretamente a frente.

China Hat

y

e o
1810 ™
OZINIT POSIT
3.5n/D7S
4o
09:46:54

.........
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2 — POD DE MIRA AN/AAQ-28 LITENING
2.5 — FUNCAO BORESIGHT (A-10C Il TANK KILLER EXPANSAO

A funcdo Boresight do pod de segmentacdo é muito Util se vocé encontrar um alvo de oportunidade e quiser
mover o TGP bem a sua frente.

1. Na pagina TGP, pressione o OSB (Botdo de Sele¢do de Opgao) ao lado de B-S (Fungdo Boresight)
2. O pod de mira fard a mira a 150 mils (valor padrdo) abaixo da linha de visdo zero da aeronave,
diretamente frente.

Nota: vocé pode personalizar o angulo de depressdo de visao do pod de mira. Para fazer isso:
a) Insira a depressao desejada em mils (podemos usar “250” como exemplo) no UFC.

b) Na pagina TGP, pressione o OSB (Botdo de Sele¢do de Opgdo) ao lado de B-S (Fungao Boresight)

Vi e
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2— POD DE MIRA AN/AAQ-28 LITENING
2.6 — MODO LASER SPOT SEARCH (LSS)

O pod de mira também pode detectar e rastrear um laser de outra pessoa (um A-10 amigavel langando laser em seu
proprio alvo, ou um JTAC, Joint Terminal Attack Controller, chamando um ataque aéreo). Para rastrear outro laser:
Descubra qual é o cddigo laser usado pelo aliado (no nosso caso, o JTAC aliado usa o codigo 1688). Certifique-se
de que o ativo aliado esteja iluminando no alvo com o laser antes de tentar rastrea-lo.
Ligue o Pode de Mira, selecione a pdgina TGP e defina o modo A-G TGP conforme o procedimento de
inicializacao anterior.
Pressione Coolie Hat Switch LONG a direcdo do MFCD que exibe seu feed TGP (DIREITO, pois temos a pagina
TGP no MFCD direito). Isso definird o TGP como o SOI (Sensor de Interesse).
Pressione o OSB ao lado de CNTL para entrar na pagina de controle TGP AG.
Digite o Cddigo Laser desejado a ser pesquisado no UFC. Escolheremos o cédigo de laser padrdo 1688.
Pressione no OSB ao lado de “LSS” (Cédigo de pesquisa de ponto a laser) para inserir o cddigo LSS 1688.
Pressione OSB ao lado de RTN (Return) para voltar a pagina TGP principal.

Coolie Hat

JTAC (Axeman11l): line is as follows
1,2,3NA

[4. Elevation: ]23 feet MSL

[5. Target: Jtruck

[6. Coordinates: 100083998/

[7. ]Marked by laser, 1688

[8. Friendlies: Jsouthwest 60 meters, troops in contact
[9. ]JEgress west
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2— POD DE MIRA AN/AAQ-28 LITENING

o}

. 2.7 — MODO LASER SPOT SEARCH (LSS)
(=)
v E 8. Mova o pod de mira usando os controles TDC Slew nas proximidades do local
2 E do JTAC. Se o pod de mira estiver muito longe do laser, ndo podera =
<' 2 encontrar o laser. l e —— e i
Pressione o OSB ao lado de “LSS” (Pesquisa de Ponto Laser). B i
Alternativamente, vocé também pode usar um atalho para iniciar a RO e i !
operacao LSS:: \L .
e A-10C LEGACY: use o DMS RIGHT LONG. /
e A-10C Il TANK KILLER EXPANSAO: use o China Hat AFT SHORT | D5/B1 XXXXR
. Quando a operacdo do LSS for iniciada, o TGP estard procurando uma = o :/;';“‘OC
designacao de laser para rastrear. “LSRCH” serd exibido no centro inferior da Y 01:00/~¢
tela. A Sugestdo de Reconhecimento Situacional indicard onde o pod estd STPT MESSAGE e

fazendo a varredura.

Indicacdo da Direcdo da Visualizacdo do Pod de Mira

China Hat
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2— POD DE MIRA AN/AAQ-28 LITENING
2.7 - MODO LASER SPOT SEARCH LSS BULL  <CNTL LOFF ACT NONE 5

. ATTACK
348°/062 & 1:250K

SP1
OFF

+

11. Quando o TGP detectar uma reflexdo de energia do laser, “DETECT” ' ot

substituira “LSRCH” no visor e o rétulo OSB mudara de “LSS” para “LST”

para indicar Laser Spot Track. A linha de visdo TGP entdo girard f oWILCO

automaticamente para a reflexao do laser detectada.

. Apds 1 segundo, “DETECT” sera substituido por “LTRACK” e uma caixa

(contéiner) medindo o tamanho do portdo de rastreamento sobrepora e

o ponto de energia do laser. f /
13. No HUD, o diamante TGP marcara a posicdo do Laser Spot Track (LST). O A & 000°/000/ NET=

TAD (Display de Conscientizacdo Tatica) também exibira o LST. ' g NOT S0 | [

A-10C
WARTHOG

062 [T1AD] DSHS T6P STAT ACK

TAD LST

v
L
oe
Q
v
<
m
v
I
(-))
L
-
-~
g
A

- XXXXR
D5/B1 1/11SNO0D
([ e 4.30/015
01:00/-103
ey 0803445

14. Para sair do modo LSS/LST, pressione OSB ao lado de LSS. <7 i i o HEY

Diamante TGP
(HUD)

Laser Spot (Alvo) ’

e it e el s

TAC Aliado|

1
07 ~CNTL__ /B STBYL __A-A

WIDE

o

27 87.054 E056 04.498
L 1683 G ¢
AVEEC DU S O



2 - POD DE MIRA AN/AAQ-28 LITENING

o}

Y

conjunto de comandos e informacgdes que s3o usados para guia-lo até o alvo. . ;:E"e“d"eﬂs]tswthwe“ 60 meters, troops in contact
. JEgress we:

o 2.7 —MODO LASER SPOT SEARCH (LSS) [TAC (Axeman11): line s s folows

g 4. Elevation: ]23 feet MSL “
= Ao trabalhar com um JTAC (Controlador de Ataque de Terminal Conjunto), - Target: Jtruck

o . v Y . . . h . Coordinates: ]DQ083998

< uma transmissao de “9 linhas” é enviada a vocé. Basicamente, é um . IMarked by laser, 1688

S

A-10C

Vocé provavelmente vera uma mensagem “NEW TASKING” enviada a vocé.

a) Aindicacdo de NEW TASKING significa que uma mensagem foi enviada a
vocé do JTAC.

b) Paraler a mensagem de 9 linhas, selecione a pagina MSG.

c) Pressione OSB ao lado de ACK (Acknowledge) para remover a indicacdo
de mensagem branca “NEW TASKING. Alternativamente, vocé também
pode limpar a nota com um toque curto a esquerda do TMS.

d) Vocé pode retornar a pagina TGP.

“\ NEW RCVD] eDEL

* 1: IP

2: HDG

DIST
* ELEV:24

DESC: TRUCKS
N27 07.058 E056 04495
MARK:LSR CODE 1688
FRND:SW 57M
EGRS:270

TASKING NEW TASKING

PARTE 9 - SENSORES
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2— POD DE MIRA AN/AAQ-28 LITENING
2.8 — LASER POINTER/MARKER (APONTADOR/MARCADOR LASER)

O pod de mira também pode usar um marcador a laser (o marcador a laser ndo pode ser rastreado por armas ar-terra), que é um laser infravermelho que sé pode ser
visto com 6culos de visdo noturna (RSHIFT + H para alternar NVGs). Isso é usado principalmente para fornecer uma referéncia visual para outras aeronaves onde um
alvo esta.

Ligue o Pod de Mira e defina 0 modo A/G conforme o procedimento de inicializag3o anterior.

Configure os interruptores Master ARM e LASER ARM para ARM.

Pressione o Coolie Hat Switch LONG na dire¢do do MFCD que exibe seu TGP (DIREITO, pois temos a pagina TGP no MFCD direito). Isso definirda o TGP como o SOI

(Sensor de Interesse).

Selecione o Modo Designador de Laser para IR (Infravermelho) com OSB.

Mova o reticulo TGP conforme mostrado anteriormente no alvo desejado.

Pressione e segure o botdo Nosewheel Steering ("Insert") para disparar o laser. A indicacdo “P” (Ponteiro Infravermelho) piscard enquanto o ponteiro

estiver disparando.

4460R
1/NMSNOOO
121/DTS
:02:33/-
02:03:1




%E 2 — AN/AAQ-28 LITENING Pod de Mira
I g 2.8 — LASER POINTER/MARKER ' 2 ;
E # Eu sugiro fortemente que vocé ajuste o brilho do HUD com a chave oscilante INTEN no controle frontal se quiser ver o laser de -
g e i".: marcacgao IR. .
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DISPLAYS

3 — MISSIL AR-TERRA AGM-65 Maverick
3.1-
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Time of Flight Numeric
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3 — MISSIL AR-TERRA AGM-65 Maverick
3.1— DISPLAYS

o}

Dados do Maverick também sdo visiveis no Heads-Up Display.

A-10C
WARTHOG

Marca de Escala Superior Maverick

A marca na parte superior da escala DLZ representa o
alcance mdximo do Maverick. E fixado em 15 nm.

Reticulo Maverick

Zona de Langamento — % : X
Dinamico Maverick (DLZ) =5 / R
Distancia do alvo 5 311 /‘1) 2.8 5390

RO 1 ~q

———|

Marcagao da
Distancia do Alvo e
Numérico (nm)

2220R
T/A5H000
101/BTS
Marca de Escala Inferior Maverick : 05, : 101:51/

A9y (’q‘1\}:9

1

A marca na parte inferior da
escala DLZ representa o alcance
minimo do Maverick.

Indicador do Sensor SPI

Tempo de V6o do Missil (seg) MAV: O Sensor de Ponto de Interesse atual (SPI) € da Maverick
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3 — MISSIL AR-TERRA AGM-65 Maverick
ﬁ — Q)NTROLES A-10C LEGACY TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos)

Esses controles funcionam se a pdgina MAV estiver definida como SOI (Sensor de Interesse) com o
Coolie Hat Switch e o missil Maverick for selecionado na pagina do DSMS (Sistema Digital de
Gerenciamento de Armazenamento).

o}

A-10C
WARTHOG

e TMS SWITCH: Sistema de Gerenciamento de Alvos
*  FWD SHORT: Missil Track
* FWD LONG: Cria SPI (Sensor Ponto de Interesse)
* AFT SHORT: Estabilizacdo do Solo
* AFT LONG: SPI definido para Steerpoint
e LEFT SHORT: Redefinir WCN (Aviso, Cuidado e Observagdes)
* LEFT LONG: Estabilizagdao do Espacgo
* RIGHT: Cria um Markpoint

e DMS SWITCH: Gerenciamento de Dados
e FWD/AFT/LEFT/RIGHT: Reticulo do Maverick UP/DOWN/LEFT/RIGHT

AGM-65D Maverick Seleconado
§ —ad A7 ~ \s“ =]
4 ’ £ - \>/
e SLEW CONTROL .
* Usado para controlar para onde seu Maverick / Sensor de Interesse (SOI) estad olhando.

e COOLIEHAT
* LEFT/RIGHT LONG: Seleciona MFCD como SOI (Sensor de Interesse)

e BOATSWITCH
* Alterna os diferentes modos Maverick
* FWD: Simbolos Pretos
« MIDDLE: Forgar Correlagdo/ AUTO
* AFT: Simbolos Brancos

e CHINA HAT
*  FWD SHORT: Alternar Campo de VisdoWide/Narrow
*  FWD LONG: Escraviza todos os sensores para SPI (Sensor Ponto de Interesse)
* AFT SHORT: Maverick Missile Step (seleciona outro missil) / Redefine o missil para a posicdo de mira

PARTE 9 - SENSORES
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A-10C Il Tank Killer
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3 — MISSIL AR-TERRA AGM-65 Maverick TV (Sistema de
3.2 —CONTROLES (A-10C Il TANK KILLER) Gerenciamento de Alvos)

Esses controles funcionam se a pdagina MAV estiver definida como SOI (Sensor de Interesse) com o
Coolie Hat Switch e o missil Maverick for selecionado na pagina DSMS.

¢ TMS SWITCH: Sistema de Gerenciamento de Alvos
*  FWD SHORT: Track de Missil
*  FWD LONG: Cria SPI (Sensor Ponto de Interesse)
e AFT SHORT: Estabilizacdo do Solo
* AFT LONG: SPI definido para Steerpoint
* LEFT SHORT: Redefinir WCN (Aviso, Cuidado e Observagdes)
* LEFT LONG: Transmissao SPI
* RIGHT SHORT: Define o ponto de marcagao
* RIGHT LONG: Defina o ultimo ponto de marcagdao como o SPI

A-10C1I
TANKKILLER

* DMS SWITCH: Gerenciamento de Dados
* FWD/AFT/LEFT/RIGHT SHORT: Move o Retivulo do Maverick UP/DOWN/LEFT/RIGHT
*  FWD LONG: Estabilizagao do giroscépio
* LEFT LONG: HMD (Display Montado no Capacete) ON/OFF
* RIGHT LONG: Escravisa o Maverick no HMIT (Mira Integrada Montada no Capacete) Linha de Visdo

e SLEW CONTROL
* Usado para controlar para onde seu Maverick / Sensor de Interesse (SOI) esta olhando

e COOLIEHAT
* LEFT/RIGHT LONG: Seleciona MFCD como SOI (Sensor de Interesse)

e BOAT SWITCH
* Percorra os diferentes modos do Maverick
*  FWD: Simbolos pretos
*  MIDDLE: Forgar Correlagdo / AUTO
* AFT: Simbolos Brancos

e CHINA HAT

*  FWD SHORT: Alternar Campo de Visdo Wide/Narrow
* FWD LONG: Escraviza todos os sensores para SPI (Sensor Ponto de Interesse)
* AFT SHORT: Redefine a posi¢cao de mira do missil (recage seeker)

PARTE 9 - SENSORES
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4 — SCORPION HMCS (SISTEMA DE EXIBIQAO MONTADO EM CAPACETE) »:-IOCIIJaZkKiIIer
— Xpansao Apenas
4.1 - Introducao

O Scorpion HMCS (SISTEMA DE EXIBICAO MONTADO EM CAPACETE) permite que o piloto comande um sensor para a linha de visdo do usudrio e fornece consciéncia situacional por meio de um
Display Montado no capacete (HMD).

O HMCS exibe a simbologia HUD (Heads-Up Display) e TAD (Display de Conscientizagdo Tatica) na linha de visdo do seu capacete, que pode ser interagida com outros sensores, como o pod de mira.
O aumento da consciéncia situacional proporcionado pelo Scorpion é incrivel e fara vocé se sentir como se estivesse jogando um videogame dentro de um videogame.

A-10C1I
TANKKILLER

Eu recomendo que vocé confira o tutorial HMCS do Redkite: https://youtu.be/NJjHu H1lmY

HMD (Display Montado no Capacete)

I HMCS (Sistema de Exibigdo Montado no Capacete) I

18108

OZINIT posyy
3.9n/01s
47

14
o ©:33

PARTE 9 - SENSORES

Z
%
’é
Z
Z
’é
Z
Z
%



https://youtu.be/NJjHu_H1ImY

-

~ ' . cHAMNEL ———

4 — SCORPION HMCS (SISTEMA DE EXIBICAO MONTADO EM CAPACETE) Lo — r- \
‘ 0 Xﬁ' l Expansdo Apenas

4.2 — HMCS Inicializacao e Configuracao 3 Q\J . — s

@) 7 LT ARTR A
( l_l TEST @ fk N | p .

1. O HMCS é ligado com a Interruptor de Alimentagdao do HMCS na posi¢ao ON. WIS A REPLACE BATTERY
2. A configuracao padrao para o HMCS é que a sobreposicdao do HMD s sera visivel ao desviar o olhar do Heads-Up Display. (B
3. Para ativar ou desativar a sobreposicdo de HMD (display montado no capacete), pressione DMS LEFT LONG. .l.’.,,,.

Para ligar o HMCS:

A-10C1I
TANKKILLER

Interruptor de Alimenta¢ao do HMCS Scorpion
* ON (FWD): Energia para o HMCS através do sistema de alimentagdo elétrica da aeronave
* OFF (MIDDLE): Energia removida do HMCS.
* BAT (AFT): Alimenta o HMCS usando uma bateria armazenada no painel. Isso permite que

ele seja testado sem a necessidade de energia elétrica da aeronave.
Sobreposicao HMD

DMS (Gerenciamento de
Dados)
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4 — SCORPION HMCS (SISTEMA DE EXIBICAO MONTADO EM CAPACETE) A-10C I Tank Killer

-

e o ge ~ . ~ Expansdo Apenas
4.2 — HMCS Inicializacao e Configuracao

O HMCS contém trés perfis predefinidos, que podem ser modificados a vontade usando o submenu HMCS da pagina STAT. Editar um perfil permitird que vocé escolha:
* Quais simbolos sdo exibidos no HMD independentemente da orientacdo do capacete (ON),

* Quais simbolos estdo ocultos (OFF),

¢ Quais simbolos estdo ocultos quando a linha de visdo do capacete esta alinhada com o Heads-Up Display da aeronave (OCLD para “Oclusivel”).

* Um intervalo de distancia de exibi¢cdo (os simbolos s6 aparecerdo quando estiverem dentro do intervalo especificado em milhas nauticas)

A-10C1I
TANKKILLER

Nota: o simbolo LINHA DO HORIZONTE é uma excegao e pode ser definido como OFF, NORM (Normal) e GHST (Ghost). Alcance de Exibi¢dao dos Simbolos

HMCS (nm)

Seletores de Perfis HMCS

Visibilidade dos Simbolos HMCS

— é exibido quando ndo aplicdvel

OCLD/ON/OFF

OTR PAGE (Outra pagina)

Simbolos HMCS

Rola mais abaixo na lista de opgbes

Seta de Selecdo de
Simbolos HMCS

A

Selec¢do de Simbolos HMCS
Diminui/Incrementa

Alternar a Visibilidade do
Simbolos HMCS

1760-9

Entrada de Intervalo de
Exibigcdo Simbolos HMCS

Modo de Brilho
Diurno HMCS

Modo de Brilho
Noturno HMCS
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4 — SCORPION HMCS (SISTEMA DE EXIBICAO MONTADO EM CAPACETE)
4.

4.2 — HMCS Inicializacao e Configuracao

Aqui estd um resumo de todas as op¢des da pagina Simbologia HMCS:

A-10C Il Tank Killer

Expansdao Apenas

CROSSHAIR Gives indication of HMD line sight AIR OTHER No function

OWN SPI Ownship SPI GND EMVIR All land and surface objects

SPI INDICATOR Line connecting center of crosshair to ownship SPlI when SPI side HMD FOV | GND VMF FRIENDS | All ground VMFs

HORIZON LINE Solid ou hashed line indication the horizon GND PPLI No function

HDC HMCS Helmet Designation Cursor (HDC) GND TRK FRIEND No function

HOOKSHIP The HMCS Hookship Symbol GND NEUTRAL No function

TGP DYAMOND Indication of TGP line sight GND SUSPECT No function

TGP FOV Dashed ou indicating the TGP FoV GND HOSTILE No function

FLIGHT MEMBERS Own flight members GND OTHER No function

FLIGHT MEMBERS SPI | A flight members SPI Symbol EMER PONIT No function

DONOR AIR PPLI Donor Air PPLI STEERPOINT Corrent steerpoint

DONOR SPI A non-flight members SPI Symbol MSN/MARKPOINTS | Mission points and mark points based on steerpoint switch setting
AIR ENVIR All non-FM and donor air objects MSN/MARK LABELS | Mission points and mark points text labels

AIR VMF FRIEND

No function

AIRSPEED

Indicated air speed (IAS)

AIR PPLI

(NON-DONOR) Air PPLI except flight members and donors RADAR ALTITUDE Above Ground Level (AGL) altitude
AIR TRK FRIEND No function BARO ALTITUDE Barometric altitude (MSL)

AIR NEUTRAL No function A/C HEADING Heading of aircracft

AIR SUSPECT No function HELMET HEADING Heading of HMCS line of sight

AIR HOSTILE No function HMD ELEV LINES HMCS HMD elevation pitch lines
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4 — SCORPION HMCS (SISTEMA DE EXIBICAO MONTADO EM CAPACETE)
4.2 — HMCS Inicializacao e Configuracao

Para modificar um perfil HMCS existente:

Selecione a pagina STAT (Status) pressionando OSB (Botdo de sele¢do de opc¢do) ao lado de STAT.
Selecione a pagina Simbologia HMCS pressionando OSB ao lado de HMCS
Selecione o perfil HMCS que deseja alterar usando o OSB préximo a PRO1, PRO2 ou PRO3.
Pressione OSBs ao lado das setas SYMBOL para aumentar/diminuir a seta de sele¢do para a opcdo de simbologia HMCS que
deseja alterar.
Os OSBs ao lado de OTR PAGE (Other Page) também podem rolar para baixo na lista.
Pressione OSB ao lado de OCLD/ON/OFF para alternar entre as opgdes de visibilidade.
OPCIONAL: Para modificar o intervalo de corte do simbolo selecionado, insira o intervalo de corte desejado (em nm) no
Teclado UFC. Vamos escolher 25 nm. Em seguida, pressione OSB ao lado de “RANGE”.
1 I

E

E

.,)
i

A-10C Il Tank Killer [}
Expansdo Apenas [§
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Xpansao Apenas
4.2 — HMCS Inicializacao e Configuracao f

Recomendacao de Perfil

o}

Embora a oclusdao da maior parte da simbologia do HMCS seja recomendada para evitar
sobrecarregar seu HUD, eu recomendaria usar essas poucas configuragdes especificas do
HMCS para vé-las através do HUD durante uma execucdo de ataque.

* CROSSHAIR — ON

* OWNSPI-0ON
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4 — SCORPION HMCS (SISTEMA DE EXIBICAO MONTADO EM CAPACETE A-10C Il Tank Killer
4.2 — HMCS Inicializacao e Configuracao

) s Coolie Hat
Para alternar entre os perfis HMCS: _

1. Defina o HMD (Display Montado no Capacete) como SOI (Sensor de Interesse) pressionando o Coolie Hat

Expansao Apenas

Switch PARA BAIXO. O asterisco na sobreposi¢do do HMD indicara que o HMCS é SOI.

2. Pressione DMS (Gerenciamento de Dados) RIGHT SHORT para alternar entre os trés perfis.
Alternativamente, vocé também pode ir na pagina Simbologia HMCS e selecionar o perfil através dos OSBs
do Seletor de Perfil.

DMS (Gerenciamento de
Dados)

Perfil 2 Selecionado |

e

&3
BULLSEYE

T

- —-HS :
PRO1
=9 Perfil 1 Selecionado

259 S 5090 259 ~F 5250

- 10
A

* -
\ - 15 3730R 3820R

HMCS SOl Asterisco e

147 147
e S
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o}

4.3 — HMCS Simbologia Expansdo Apenas

Como muitas informag¢des podem ser exibidas de uma sé vez no HMD, dividiremos os componentes do HMCS nas seguintes categorias:
* Simbologia basica do HMD (dados basicos da aeronave e HMCS)
* Simbologia HMD de Navegagao (Markpoints, Steerpoints, etc.)
* Simbologia de Unidade HMD (simbolos de unidades préximas que vocé normalmente encontraria na pagina TAD (Display de Consciéncia Tatica) obtida do Datalink.
* Designagdao HMD Simbologia (quando vocé “hook” um simbolo com os dados do capacete ou do pod de mira)

A-10C1I
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172/16
8000
F16
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o}

Expansao Apenas
4.3 — HMCS Simbologia

-5
u r o L] o
= 4.3.1 — Basica HMD Simbologia
=X
g § A simbologia basica refere-se principalmente aos parametros de voo da aeronave.
F
1
< =

SPI (Ponto de Interesse do Sensor)

Linha SPI
Aponta para o Ponto de Interesse do Sensor.
Quanto mais longa a linha, maior o angulo do SPI.

= F OHEN YL,

; bt 4 o , 5 ! '. ; 1: : . I il 4 L i'v; >_>. i Sl ¥ .
‘.-'“’-’. s : ; Iy i, '. N A hh SEE VAT [ L = v g =ik
R HDC (Cursor de TS LD ¥ ,,,,_;,4 0 O LR O b vy | T ey
. A = - ‘.'- P Al '-A' 7t| ",.,i'- : v . ~ . iz ; . - '
j : Designacgdo do Capacete) Lt ; Ny b, gl AR S TR 1§ N Altitude Barométrica (ft) s

Crosshair

PARTE 9 - SENSORES

4 | 2
1l
| 57
'l
=57
2zl
H
25
1
| 7
| 7
| 7
n
n
n
n
n
n
n
n
n
n
B
| 7
| 7
N
|l
B
H
H
H
127
H
B
n
ol
HH
3
H
H
i < F
1 a 7
] B o
1 F



N NN NN

o}

A-10C1I
TANKKILLER

"é
?
wv 7
R 7

?
o P

7
Z i
w7

i

i

i
o [
w 7
= 7
-
=47
ﬁ
Z

4 — SCORPION HMCS (SISTEMA DE EXIBICAO MONTADO EM CAPACETE)
4.3 — HMCS Simbologia

4.3.1 — Basica HMD Simbologia

Os simbolos de navegacado incluem todos os pontos de direcdo no banco de dados de navegacdo e pontos de marcacao.

|

0]

BANKS1

Markpoint Atual
(MRK A)

A-10C Il Tank Killer
Expansdo Apenas
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Xpansao Apenas

4.3 — HMCS Simbologia

4.3.2 — Simbologia da Unidade HMD

o}

Varias unidades que estdo dentro da mesma rede de datalink sdo visiveis no HMCS, como unidades terrestres amigas equipadas com EPLRS, membros de seu préprio voo e
aeronaves amigas dentro da mesma rede de datalink.
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_— = -
B e
e W

Unidade Terrestre Amigavel
Forcas terrestres amigas;, a unidade deve ser
atribuida a um rddio Enhanced Position Location
Reporting System (EPLRS) para transmitir sua

localizagdo Air PPLI (Localizagdo e Identificagdo Precisa do Participante)

O D RSN Aeronaves amigas na rede de datalink SADL, mas em um
2 numero de ID de GRUPO separado.

* Numero abaixo: altitude da aeronave em milhares de pés
Membro do Voo P

Aeronave na rede SADL e no mesmo numero de ID de
GRUPO que vocé.

* Niumero do centro: PROPRIO ID da aeronave dentro do voo
* Numero abaixo: altitude da aeronave em milhares de pés
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4_-3 — HMCS Simbologia Expans&o Apenas
4.3.3 — Designacao Simbologia HMD

Ao designar um alvo, é criado um SPI (Ponto de Interesse do Sensor). Os simbolos SPI sdo exibidos no TAD (Display de Conscientizagao Tatica), mas também no visor HMCS.

o}

A-10C1I
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x — B

F
Préprio SPI Linha entre o doador e seu SPI (linha tracejada)

(Ponto de Interesse do Sensor) A Uma linha tracejada é entre um Mini-SPI e seu doador, que estd na
3 / rede SADL, mas em um numero de ID de GRUPO separado como
d S vocé
417~ y ~
o 1729 Y !.. ’
pd & T o
SPI (Ponto de Interesse do Sensor) Transmissdao do Wingman), também conheado como . '
“Mini-SPI” SP| estd sendo transmitido por uma aeronave na rede SADL no mesmo numero - .
de ID de GRUPO que vocé.
= , : ca o
SPI Doador (Ponto de Interesse do Sensor), também * Numero superior: Distdncia da transmissdo SPI (nm)

conhecido como “Mini-SP1” * Numero do centro: Numero de identificagdo do ala transmitindo o SPI
O SPI estd sendo transmitido por aeronaves amigas na
rede de datalink SADL, mas em um numero de ID de
GRUPO separado.
* Ndmero superior: Distdncia da transmisséo SPI (nm)

------
......

Linha entre o Doador Membro de Voo e seu SPI (Linha Completa)

Captura de tela tirada do video Uma linha completa é entre um Mini-SPI e seu doador, que estd na | 209
tutorial HMCS do Redkite rede SADL no mesmo numero de ID de GRUPO que vocé
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4 — SCORPION HMCS (SISTEMA DE EXIBICAO MONTADO EM CAPACETE)
4.3 — HMCS Simbologia
4.3.4 -Simbologia do pod de Mira no HMD

O pod de mira Simbologia é visivel no HMCS.

Feed do pod de mira - Sobreposicao HMCS
Ao pressionar DMS LEFT SHORT quando o Pod de Mira ou o HMCS
é o Sensor de Interesse (executado com Coolie Hat Switch), um
repetidor de alimentacdo TGP é exibido em seu capacete.

A-10C Il Tank Killer
Expansdo Apenas
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4 — SCORPION HMCS (SISTEMA DE EXIBICAO MONTADO EM CAPACETE)

M TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos)

o}

Esses controles funcionam se o HMCS estiver definido como SOl (Sensor de Interesse) com o Coolie Hat Switch
pressionado para DOWN e o SOI Asterisco estiver visivel no HMD (Display Montado no Capacete).

¢ TMS SWITCH: Sistema de Gerenciamento de Alvos
*  FWD SHORT: Hook Simbolo sob o Crosshair
* FWD LONG: Faga um objeto Hooked ou HDC (Cursor de Designa¢do do Capacete) o SPI (Ponto de
Interesse do Sensor)
* AFT SHORT: Un-Hook Simbolo
* AFT LONG: Reset SPI para Steerpoint
e LEFT SHORT: Reset WCN (Aviso, Cuidado e Notas)
* LEFT LONG: Transmitir o SPI 3
* RIGHT SHORT: Criar ponto de marcagdo no HDC ““-"““"---z;, ______________
* RIGHT LONG: Definir o ultimo ponto de marcagao como o SPI = 2 : :
HDC (Cursor de Designagdo do Capacete)

A-10C1I
TANKKILLER

¢ DMS SWITCH: Gerenciamento de Dados
*  FWD SHORT/LONG: Aumente o brilho do HMD
e AFT SHORT/LONG: Diminui o brilho do HMD
* LEFT SHORT Exibe video MFCD TGP (Pod de Mira) direito no HMD
* LEFT LONG: HMD (Display Montado no Capacete) ON/OFF s e
¢ RIGHT SHORT: Ciclo de Perfis HMCS T 8
* RIGHT LONG: Pod de Mira escravizado na Linha de Visdo (LOS) HMCS

* SLEW CONTROL
» Usado para controlar seu HDC (Cursor de Designacdo do Capacete)

* COOLIE HAT HMCS SOI (Sensor de Interesse) Asteristico
¢ UP:Seleciona HUD como SOI (Sensor de Interesse)
* DOWN: Seleciona HMCS como SOI (Sensor de Interesse)

* BOATSWITCH
* Funcg@es Pod de Mira: Alterna entre diferentes modos de cdmera de TV ou FLIR (infravermelho de visdo
frontal)
*  FWD: FLIR BHOT (infravermelho de visdo frontal Black Hot)
*  MIDDLE: CCD (dispositivo de carregamento acoplado/TV)
*  AFT: FLIR WHOT (infravermelho de visdo frontal White Hot)

Boat Switch _P

* CHINA HAT
*  FWD SHORT: Pod de Mira Alternar Campo de Visdo Wide/Narrow
* AFT SHORT: Recage HDC no Crosshair

China Hat Switch
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4 — SCORPION HMCS (SISTEMA DE EXIBICAO MONTADO EM CAPACETE)

4—'5 — HMCS Fungbes TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos)
4.5.1 — Simbolos Hooking HMD

A semelhanca do TAD (Display de Conscientizacdo Tatica), se pretender ter informacdo de rumo, distancia e elevacdo num

determinado simbolo HMCS, pode “hook” um simbolo quando o HMCS for o SOI (Sensor de Interesse).

1. Defina o HMCS como SOI: pressione o Coolie Hat Switch DOWN. Certifique-se de que o HMCS SOI Asterisco esteja visivel.

2. Mova seu capacete para colocar a mira do HMD sobre o simbolo do HMD desejado que deseja hook.

3. Assim que a cruz HMD estiver sobre o simbolo, pressione TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) FWD SHORT para prender
o simbolo.

4. Os dados do simbolo Hooked serao exibidos no canto inferior esquerdo do HMD.

5. Uma caixa tracejada aparecera sobre o simbolo Hooked e uma linha amarela sera desenhada entre o simbolo Hooked e a cruz
do HMD.

6. Para Un-Hook um simbolo, pressione o TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) AFT SHORT.

-

A-10C1I
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Linha de Simbolo Hooked (amarelo)
Aponta para o simbolo hooked. Quanto
mais longa a linha, maior o dngulo de
saida.

HMCS SOI (Sensor of Interest) Asterisco

HMD Crosshair,

Caixa Tracejada de SimbolHooked

Dados do Simbolo Hooked (F-16)
* 092: Rumo para vocé(deg)
* 4:Distdncia de vocé (nm)
*  6544: Elevagdo do Simbolo (pés)
* F16: Tipo de Unidade

Dados Simbolo Hooked (unidades de aéreas)
SPI (Ponto de

* Proa da Aeronave/Velocidade da Aeronave (kts) \
YXXXR Interesse do Sensor)

P « v
Linha SPI (Verde) ‘ )

Aponta para o Ponto de Interesse do Sensor. Quanto mais longa a linha, maior o dngulo do
SPI.
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Coolie Hat Switch
i

A7
B
1 =p
Bl
IEl
=i
ezl
M
<=y
‘o
B
B
n
n
n
n
n
n
n
n
n
‘N
‘N
‘N
‘N
‘N
‘N
Y
K1
K
K)
KY
ozl
Kl
K
‘n
ol
M
=
H
1
al
7 7

Y -



N NN NN

-

A-10C1I
TANKKILLER

Fﬂ
?
:ﬁ
:ﬁ
:ﬁ
:ﬁ
:ﬁ
:ﬁ
:ﬁ
:
:
:
ﬁ
ﬁ
:
ﬁ
;s
;=
;ﬂ
;ﬂ
;ﬂ
;ﬂ
;ﬂ
;ﬂ
;=
7
7
’
W |2
i 7
e |7
4
Y

/
z
a7
"
1

:
o/
w |7
E 7
ke |7
<y
o 7
7

4 — SCORPION HMCS (SISTEMA DE EXIBICAO MONTADO EM CAPACETE) A-10C I Tank Killer

4.5 — HMCS Funcdes TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos)
4.5.2— Criando um SPI via HMCS

METODO 1: Crie um SPI em um simbolo dehooked

1. Defina o HMCS como SOI: pressione o Coolie Hat Switch DOWN. Certifique-se de que o HMCS SOI Asterisco esteja visivel.
Mova seu capacete para colocar a mira do HMD sobre o simbolo do HMD desejado que deseja hook.
Assim que a cruz HMD estiver sobre o simbolo, pressione TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) FWD SHORT para hook o
simbolo.
Uma caixa tracejada aparecera sobre o simbolo hooked e uma linha amarela sera desenhada entre o simbolo hooked e a cruz
do HMD.
Pressione TMS FWD LONG para criar um SPI (Ponto de Interesse do Sensor) no simbolo hooked.
Para Un-Hook um simbolo, pressione o TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) AFT SHORT. Para redefinir o SPI para o
ponto de dire¢do selecionado sem Un-Hook o simbolo, pressione TMS AFT LONG.

Unidade Terrestre Amigavel com EPLRS Ativo
Simbolo que queremos designar como SPI \X

HMCS SOI (Sensor of Interest) Asterisco
229
B

.

332/6
UNKNOUN

332/6 e =
129

UNKNOUN
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~ Expansé&o Apenas
4.5 — HMCS Funcoes TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos)
4.5.2— Criando um SPI via HMCS

METODO 2: Crie uma SPI com o HDC (Cursor de Designacéo do Capacete)

Defina o HMCS como SOI: pressione o Coolie Hat Switch DOWN. Certifique-se de que o HMCS SOl Asterisco esteja visivel.

Pressione China Hat AFT SHORT para reencaixar o HDC (Cursor de Designacdo do Capacete) no HMD Crosshair

Mova seu capacete para colocar a mira HMD perto do alvo desejado que vocé deseja designar e crie um SPI (Ponto de Interesse do
Sensor) sobre ele.

Use o Slew Control Switch para mover o HDC estabilizado no solo sobre o alvo que deseja designar como SPI.

ssim que o HDC estiver acima do alvo desejado, pressione TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) FWD LONG para criar um SPI
no HDC.

Para redefinir o SPI para o ponto de direcdo selecionado sem un-hooking o simbolo, pressione TMS AFT LONG.

-
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H

HMD Crosshair

Slew Control Switch
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4.5 — HMCS Funcodes
4.5.3 — Pod de Mira Escravizado no LOS via HMCS

Uma funcionalidade interessante é combinar a capacidade de geracao de SPlI do HMCS com o TGP, que pode ser escravizado a Linha de Visdo
(LOS) do HMCS.

-

Expansdo Apenas

A-10C1I
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1. Ligue o Pod de Mira e coloque-o no modo A-G.

2. Defina o HMCS como SOI: pressione o Coolie Hat Switch DOWN. Certifique-se de que o HMCS SOI Asterisco.

3. Pressione China Hat AFT SHORT para reencaixar o HDC (Cursor de Designac¢do do Capacete) no HMD Crosshair

4. Mova seu capacete para colocar a mira HMD perto do alvo desejado que deseja designar e crie um SPI (Ponto de Interesse do Sensor) sobre
ele.
Use o Slew Control Switch para mover o HDC estabilizado no solo sobre o alvo que deseja designar como SPI.
Quando o HDC estiver acima do destino desejado, pressione TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) FWD LONG para criar um SPI no HDC.
Pressione DMS (Gerenciamento de Dados) LEFT SHORT para exibir o Pod de Mira Feed Sobreposi¢do no HMCS.

HMCS SOI (Sensor de Interesse) Asterisco HMD Crosshair \
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4 — SCORPION HMCS (SISTEMA DE EXIBICAO MONTADO EM CAPACETE) A-10C Il Tank Killer

~ Expansao Apenas
4.5 — HMCS Funcoes TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos)
4.5.3 — Pod de Mira Escravizado no LOS via HMCS pp—

Pressione DMS RIGHT LONG para escravizar o Pod de Mira na Linha de Visdo do (LOS) HMCS, ou
nesse caso o SPI que acabamos de criar sobre o HDC.
. A caixa de campo de visdo do Pod de Mira aparecera assim que o Pod de Mira for escravizado ao SPI.
. Vocé pode alternar entre diferentes modos de camera de TV ou FLIR (infravermelho de visdo
frontal) usando o Boat Switch.
FWD: FLIR BHOT (Infravermelho de visao frontal Black Hot)
MIDDLE: CCD (Carregar Dispositivo Acoplado/TV)
AFT: FLIR WHOT (Infravermelho de visdo frontal White Hot)
. Vocé pode girar o TGP (Pod de Mira) pressionando o Coolie Hat LONG na direcdo da pagina TGP
para torna-lo SOl (Sensor de Interesse), entdo usando o interruptor Slew Control e outros ) S

controles TGP HOTAS. / ) 1 / \ m

Boat Switch

-

A-10C1I
TANKKILLER

/
DMS (Gerenciamento de Dados)

SPI (Ponto de
Interesse do
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\ HDC (Cursor de
Designagdo do Capacete)
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4 — SCORPION HMCS (SISTEMA DE EXIBIAO MONTADO EM CAPACETE) A-10C Il Tank Killer
~ Expansdo Apenas

4.5 — HMCS Funcoes TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos)

4.5.4 — Criacao de Markpoint via HMCS

-

N Y

1. Defina o HMCS como SOI: pressione o Coolie Hat Switch DOWN. Certifique-se de que o HMCS SOI Asterisco esteja visivel.
Pressione China Hat AFT SHORT para reencaixar o HDC (Cursor de Designacdo do Capacete) no HMD Crosshair

3. Mova seu capacete para colocar a mira HMD perto do alvo desejado que vocé deseja designar e crie um ponto de marcacao
sobre ele.
Use o Slew Control Switch para mover o HDC estabilizado no solo sobre o alvo no qual deseja criar um ponto de marcagao.

TANKKILLER

;
=]
T
<

Quando o HDC estiver sobre o alvo desejado, pressione TMS RIGHT SHORT para criar um ponto de marcacdo no HDC.
Opcional) Vocé pode criar um SPI (Ponto de Interesse do Sensor) no ultimo ponto de marcacgéo criado pressionando TMS RIGHT
LONG.

HMD Crosshair (HDC Enjaulado) 3 :
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4 — SCORPION HMCS (SISTEMA DE EXIBICAO MONTADO EM CAPACETE) é\-locILTa:k Killer
XPansao Apenas

4.5 — HMCS Funcodes

4.5.4 — Criacao de Markpoint via HMCS

Para visualizar todos os pontos de marcacdo disponiveis, defina o botdo seletor de ponto de dire¢ao do Painel de Avidnicos Auxiliares (AAP) para MARK (vocé acessard todos os pontos de
marcacgao).

Seletor AAP Steerpoint para MISSION, | AAP Steerpoint Seletor para MARK,
apenas o ultimo Markpoint é visivel. ) 05 todos Markpoints sao visiveis.
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ESTRUTURA DA SECAO

L

o
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Y = * 1-Introdugdo * 3-ArmasAr-Ar
=g * 1.1-Introdugdo as Armas e 3.1-Gun GAU-8 (Ar-Ar)
<3 * 1.2 -Configuragao do Controle de Minhas Armas * 3.2-AIM-9 Sidewinder

* 1.3 —Pagina DSMS (Sistema Digital de Gerenciamento
de Armazenamento) « 4- Alijamento de Artilharia

* 1.4 -Consideracdes de Rearmamento
* 1.5-Modos Mestre

* 1.6 —Modos de Entrega de Bomba

. 1.7 — Resumo dos Procedimentos

* 4.1 - Alijamento Seletivo de Artilharia
* 4.2 —Alijamento de Emergéncia do Armazenamento

* 2-ArmasAr-Terra
* 2.1-Bomba N3do Guiada (MK-82 Low Drag — CCIP)
* 2.1.1-Modo de Lancamento Manual do CCIP
* 2.1.2 -Modo de Lancamento CCIP-CR
* 2.2 -Bomba N3do Guiada (MK-82AIR High Drag — CCRP)
*  2.3-Foguetes (CCIP)
*  2.4-Gun GAU-8 (Ar-Terra)
* 2.4.1-Introducdo
*  2.4.2 —Reticulo CCIP
e 2.4.3-CruzCCIP
e 2.4.4—Reticulo 4/8/12
* 2.4.5-Cruz corrigido do vento de 4.000 pés
* 2.5-GBU-38 JDAM (Coordenadas JTAC)
* 2.6—-GBU-38 JDAM (Pod de Mira)
* 2.7-CBU-105 WCMD (CCRP + Pod de Mira)
*  2.8-GBU-12 Paveway Il (Guiado por Laser)
*  2.9-AGM-65 Maverick Infravermelho (MAV Sensor)
*  2.10-AGM-65 Maverick Infravermelho (Pod de Mira)
* 2.11-AGM-65L Maverick Laser (Pod de Mira + Laser) — A-10C Il Tank Killer Apenas
* 2.12-GBU-54 Laser IDAM (Pod de Mira + Laser) — A-10C Il Tank Killer Apenas
e 2.13 - APKWS Foguetes Guiados por Laser (Pod de Mira + Laser) — A-10C Il Tank Killer Apenas
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1.1 — INTRODUCAQO AS ARMAS WEAPON DESCRIPTIONS
) B

+

g O A-10C pode usar uma ENORME variedade de armas. SER or TER Single or Triple Ejector Rack
= LAU-88/A or 131 7 tube rocket launcher (both essentially the same)
g 'E Um bom loadout ndo é necessariamente a maior bomba: um bom loadout é aquele que vocé LAL-117 Single rail Maverick launcher
=g sabe usar e com o qual se sente mais confortdvel... e ainda assim permanece flexivel o suficiente LAU-88 Triple rail Maverick launcher
<3 para permitir que vocé se adapte a diferentes alvos e situacdes. 1760 Inertially Aided Munitions (IAMS) - GPS or Inertial guided

HYDRA 70 UNGUIDED ROCKETS
MEK-5 High-explosive ANTI-TANK

Ha uma sele¢do alucinante de muni¢des para escolher e é fécil se sentir perdido pelo grande
numero de bombas diferentes. Vamos explorar brevemente os tipos de bombas juntos para

* Ex: GBU-10, GBU-12 .
ILLUMINATION FLARES (burn for approx. 5 min)

« IAM: Municio Auxiliada por Inercialidade LUU-2B/B visible spectrum illumination flares

o ajuda-lo a entender do que se trata. M-151 ANTI-PERSONNEL fragmentation
-1 ite phosphorus
. ) M-156 White phosph SMOKE
4 * Foguetes ndo guiados M-257 Parachute retarded ILLUM FLARE
Ll M-258 Parachute retarded INFARED ILLUM FLARE
= * Gun GAU-8/A 30 mm
T~ GENERAL PURPOSE BOMBS
E e Missil ar-terra MK-82 500 Ib general purpose bomb (can carry on TER or SER)
] * Ex: AGM-65 MAVERICK (AGM = Missil Ar-Terra) gg[ﬁ ;PO hiﬂ gE’g M*ﬁfg E{'*—:’é’ '[EVE' dr?ps (NT > TEFI'I ftuzi}s |
- = guide: -82 (accurate enough to kill tan
.. - = 1 uide (stationa ts on
: * Missil de Busca Infravermelho Ar-Ar GBU-38 GPS (1760) guided MK-82 ionary 1g ly)
(7, * AIM-9 SIDEWINDER ME-84 2,000 Ib general purpose bomb (can only carry on SER)
-1 = guide -84 (ideal for hardened targets
GBU-10 LASER guided MK-84 (ideal for hardened
E * Bombas n3o guiadas GBU-31 = GPS (1760) guided MK-84 (stationary tgts only)
(-4 *  Ex: Mk-82, Mk-82AIR, Mk-84
< CLUSTER BOMBS
- . - CBU-87 Cluster bomb (anti-personnel, light armour, top kill of hvy armour)
o * PGM: Muni¢ao Guiada de Precisao . . L
; + LGB: Bombas Guiadas a Laser / GBU (Unidade de Bombas Guiadas) CBU-103 INS (1760) guided (WCMD - wind corrected munition dispenser) CBL-87
-— + A bomba é guiada por um feixe de laser dos operadores no solo, um JTAC ou CBU-97 Anti-tank Cluster bomb
2 seu préprio TGP (Pod de Mira). CBU-105 INS (1760} guided (WCMD - wind comrected munition dispenser) CBU-97
1]
(7
o LUU-19 infared illumination flares
| * JDAM (Munigdo de Ataque Dirigida Conjuntamente)
= " Abomba € guiada por um satelite GPS. Dispare & Esqueca. MAVERICK MISSILES (D + H on LAU-88 or LAU-117, G + K only on LAU-117)
w * Ex:GBU-38,GBU-31 ) AGM-65-D  INFARED seeker, 125 Ib warhead
= * WCMD (Dispensador de Municdo com Corre¢ao de Vento) AGM-65-H ELECTRO-OPTICAL seeker, 125 Ib warhead
or * Guiado por INS (Sistema de Navegacao Inercial). Dispare & Esqueca.
< * Ex: CBU-87. CBU-97. CBU-105 AGM-B5-G INFARED seeker: 300 Ib warhead
o

AGM-65-K  ELECTRO-OPTICAL seeker, 300 |b warhead 220

A-10C_**** WEAPON DESCRIPTIONS - Rev 1.0.1 *™** Pg. 1 of 1
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1.1 — INTRODUCAO AS ARMAS A-10C Il Tank Killer

Expansdao Apenas

-

A Expansdo A-10C Il “Tank Killer” tem trés novas armas disponiveis:

* AGM-65L Maverick: Missil ar-terra guiado por laser.

* GBU-54 LIDAM: Um hibrido de uma GBU-38 JDAM e uma bomba guiada a laser GBU-12 é a GBU-54/A LIDAM (municdo de ataque dirigida por conjunto a laser). Esta arma
pode atuar nos modos INS/GPS e orientacdo a laser, permitindo lancar e sair e engajar através de nuvem/poeira como uma arma INS/GPS, e com a precisdo e capacidade de
engajar alvos moveis que orientam a laser fornece. O GBU-54/A é um kit de orientacdo para uma bomba de uso geral Mk-82 padrdo. O kit de orientacdo inclui o kit de
orientagdo GPS/INS e um kit de orienta¢do de buscador/deteccdo de alvos a laser que permite que a bomba guie alvos em movimento.

A-10C1I
TANKKILLER

* APKWS (Sistema Avancado de Armas para Matar de Precisdo): também exibido como AGR-20A, o APKWS combina um foguete padrdo de alta explosividade de 2,75
polegadas com um kit de orientacdo a laser e aletas de controle. Existem duas opc¢des de ogivas: a M-151 (Alto Explosivo) e a M-282 (Ogiva Penetrante).

Maverick Guiado a Laser AGM-65L

|
Foguetes Guiados a Laser APKWSI

o «(*

Py,
o

PARTE 10 - OFENSIVA: ARMAS E ARMAMENTO
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PARTE 10 - OFENSIVA: ARMAS E ARMAMENTO

1.2 — CONFIGURACAO DE CONTROLE DE MINHAS ARMAS

Os sistemas de armas A-10C sdo controlados praticamente exclusivamente com o manche e o acelerador. Isso Ihe dd uma enorme funcionalidade ao seu alcance. Cada func¢do

desses controles mudara com base em qual sensor é selecionado como SOI (Sensor de Interesse) e qual modo Master é selecionado.

Botao de Liberagao de Arma

Botao Modo Mestre

Gatilho Gun (detentor
de 2 estagios)

N\ 1
N Slew Control Switch

DMS (Gerenciamento de Dados)

L. ¢ il

v — Cik

Botio Nosewheel Steering = TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos)

222



i 7 ~
?-5-"' 1.2 - CONFIGURACAO DE CONTROLE DE MINHAS ARMAS A-10C Legacy
ﬁ l':.l'.' 6. Weapon Release Button. Functions according to SOI include: Apenas
ﬁ o f; (A-lOC LEGACY! |  7TAD TGP | HuD AIM-9 MAV
ﬁ: g # Release Weapon
? b IE ﬁ AqUi estd um resumo das fungaes de controle baseadas em SOI (Sensor de Interesse). Note: For some weapons like JDAM and laser-guided bombs, you will need to hold down the weapon
ﬁ 2 < # release button for a full one second.
/ 1
? < ; ? 7. Slew Control. Functions according to SOI include: 8. Trigger. Functions according to SOI include:
ﬁ ? TAD TGP HUD AIM-9 MAV TAD | T1ep | _ HUD AIM-9 MAV
ﬁ 4 Slew TAD | Slew TGP | Slew TDC | Slew AIM-9 Slew Fire Cannon
f’ ﬁ cursor LOS Seeker / Maverick /
g o P‘ Consent Consent 1. Master Mode Control Button (MMCB). Func.tions according to SOI include:

” Duration TAD | TGP | HuD AIM-9 MAV
g E ? 8. Coolie Hat. Functions according to SOI include: Short Toggle HUD

. . . . ir-to-Ai d
ﬁ [TT] 5!‘ Direction | Duration TAD | TGP HUD | AIM-9 MAV — Ao e
ﬁ E ﬁ Up HUD as 501 2. Data Management Switch (DMS). Functions according to SOI include:
ﬁ < ? Down 200 Swap MFCD Content Direction Duration TAD TGP HUD AIM-9 MAV
ﬁ E f‘ | Long DSMS Quick Look TAD Scale Zoom Steerpoint Reticle
:ﬁ ﬁ fi . Cycle Left MFCD Focward Increase Increase Increment Up
A I S setistmrep s so . A= e
:ﬁ / Right short Cycle Right MFCD FLIR Auto Gunsight A-A Target Reticle
?’ W ? Long Set Right MFCD as SOI or ot Focus cycle Toggle Left
m Long Broadcast SPI
g < ? 3. Boat Switch. Functions according to SOI include: Center/ — Gunsight A-A Target Reticle
ﬁ E "',,f" Direction TAD TGP HUD AIM-9 MAV Right STt e | Toage e Toggle Right
f" g f Black Long LSS Toggle
{,u < é Forward FLIR BHOT Symbols
ﬁ 00 ? Force 3. Target Management Switch (TMS). Functions according to SOI include:
ﬁ < ‘,4' Center CccD Correlate / e =
, > ﬁ AUTO Direction Duration TAD TGP HUD AIM-9 MAV
f" — ﬁ AR — White s Short Hook TTO'g;:‘e Stabilize Scan Track
Eg 2 ﬁ Sytiok Long Make SPI
’/I' [TT] 5’1 . : ) y Short Un-hook INR Track el Break Lock Gr°‘,".‘d
/ ‘p" 4. China Hat. Functions according to SOI include: Aft Submode Stabilize
f' bl ?‘ E = > T 3 2 : Long SPI to Steerpoint
2; o ﬁ Direction Duration TAD TGP HUD AIM-9 MAV Short Reset WCN
FOV Wide / ft

1 o b2 ston | T | w0 | SV | uncoge | row Togge N s
ﬁ 2 ?‘ Forward Toggle Right Short Markpoint
?- (17} ? Long Slave all to SPI 519a¥§ ?(ISI\P’I- Slavspill to L
ﬁ E ﬁ - 103 4. Nosewheel Steering (NWS) Button. Functions according to SOI include:
ﬁ ’J Short Reset Boresight Cage TDC Missile Step -
” < |- Aft Cursor TGP to TW TAD | TGP | HUD AIM-9 MAV
ﬁ A ‘ﬁ Long Slave TGP to Steerpoint On Ground NWS 223
ﬁ ? In Air Lase / AR disconnect
- .




[ &
X 6. Weapon Release Button. Functions according to SO include: .
+ 1.2 — CONFIGURACAO DE CONTROLE DE MINHAS ARMAS i | A-L0C Tank il
.?" Relaase Weapon Expansao Apenas
e [ (A-10C Il TANK KILLER) _ | _
[TT] r.: — Nilzte: FLJr som]g '.-.'e?cplcins like JDAE1 and laser-guided bombs, you will need to hold down the weapon
] release button for a full one second.
=k o . - ons accords include:
= iﬁ Aqui esta um resumo das funcdes de controle baseadas em SOI (Sensor de Interesse). 8- Trigger. Functions according to SOI include:
; v 5‘." ! TAD 6P | HuD | AamM9 | mMav ! HMTT !
(=) 4 .l;.l" Hotas Commands - Stick
F
1 < i"; Switch Action Selected SOI
< = ‘/ b | t6p [ HUD [ AA [ mAV | HMCS [HMcsB/S| MmsG
p‘ MMCE | Depress Short Toggle HUD
’J Long Enter AJA
MAV
TAD Scale MAV BS Change
? Fwd TGP FLIR Black Hot Dark/Cold TGP FLIR Black Hot ShoE Decrease | Zoom & ) . |rectUP . Text  |Shape
Steerpoint | Steerpoint Brightness
o ﬁ Light/HOt FWD Map Quick Focus Increment | Increment MAV BS Increase Rotate Drop
’J Long Increase Rect UP/ ccw
P f‘ MAV Toggle Gyro Stab Shape
4 ﬁ Boat Aft TGP FLIR White Hot Light/Hot TGP FLIR White Hot o |PEEE
m " q Increase Zoom & X ) MAY BS X Text
" Switch Dark/CoId Aft Select TAD| Focus Steerpoint| Steerpoint Retidle Brightness Rotate
E ﬁ long |Center T Decrement| Decrement — Decrease oW
Boresight
< " Option
E ? Center TGP CCD Coi?;f;qon TGP CCD Joze [RMFCD Gunsight |Gunsight |\ as |rmFco
| DMS CEN/DEP ) Toggle Toggle . )
“ p‘ Auto Left Short Mode VII:;O on Profile Profile f:{c:cle :II::O en Boresight
< 5’ CNTR Own Toggle Toggle Roll COW
W ﬁ Fov MAV Uncage/ TGPFOV Long HMD ON/OFE GINE
‘,4' FOV |Change vid FOV Change - ON/OFF
" Short ideo/ Consent to Gunsight |Gunsight
7, Fwd Toggle |LSSFOV Change |LSSFOV Laser/IR MAVBS |Cycle
MAV SOl [Self-Track Cycle TAD | Toggle Toggle .
< P‘ Change Change Short Center Pointer Profile Profile Rlectlcle HMC,S .
E ﬁ China Long Slave All to SPI Right Option Toggle Toggle Toggle Right Profiles B:;istl:%:rt
g " Hat Slave Slave TER Slave
f" Recage/ Recage/ [Reset/Cage Long Slave TGP to HMCS LOS MAV to TGP to
< 5’1 short | feset | Lss |Reset/Cagel . 1 | Manual | HDCto VS HMCS
f" Aft Cursor | Toggle [TDCto TVV )
e ,l" Sequence | Sequence | Crosshair Hook Symb| Area/ TDC Conical Hook Symb| Compl BS
< ﬁ Short under [Point/NR| Ground Scan Track under | Sett Ocl
> 5: Long Slave TGP to Current Steerpoint FWD Cursar Track | Stabilize Crosshair | Point
—
7, / Slew Slew TAD ) Slew Slew Make Make Complete
z ? Trad{ Slew Cursor Slew TGP | Slew TDC (Slew AIM-9| Slew MAV | Slew HDC Peresii| @urser Long gzo,;ed Make SPI gzo:ed i
j SPI j SPI
L P‘l Depress Un-Hook [RREE Un-Hook
[T 9 ﬁ U Short HUD as SOI ™S Aft Short Symbol FLIR Auto{ Wpns 5ol | Break Lock [ Ground Symbal Remove
o ﬁ P Long Message Quick Look Focus 5P1 Stabilize : Occl Prit
Long Reset 5Pl to Current Steerpoint
I p‘ Down Short HMCS as SOI Left Short Acknowledge W/C/N (includes message receipt ackn.)
(- p‘ Coolie Long Display DSMS Weapon Status Page & Selected Perfil Long 5Pl Broadcast
- ﬁ Switch . Short Cycle Left MFCD Page shot | Markat | Markat | Markat | Markat | Merkat | Markat
< Right TAD Cursor| TGP LOS TGP TGP MAV LOS HDC
[ Long Left MFCD as SOI ig
h 5‘ o Short Cycle Right MFCD Page Long Make Last Markpoint SPI
“ ﬁ Right Long Right MFCD as SOI Ground NWS Engage/Disengage
< " NWS N Laser/IR Pointer HOT Fire and Toggle Fire
m ? f AR AR Disconnect/Reset
7




1.3 — PAGINA DSMS (SISTEMA DIGITAL DE GERENCIAMENTO DE ARMAZENAMENTO)

o}

N

O DSMS (Sistema Digital de Gerenciamento de Armazenamento) substitui o antigo Painel de Controle de Armamento (ACP). Todas as configuracdes de armas, parametros de langamento
e controle dos varios tipos de armamento agora sao tratadas usando as paginas DSMS em um MFCD.

O DSMS fornece uma exibicao geral do status das armas, inventdrio de cada estacdao na aeronave, quais estacdes estao selecionadas, o estado do armamento, status da arma GAU-8 e
qual Perfil estd atualmente selecionado para cada arma.

A-10C
WARTHOG

O DSMS também contém uma pagina separada que oferece a capacidade de visualizar, selecionar e controlar perfis e parametros de entrega, como configuracées de intervalo e ripple
para tipos de armas apropriados. Cada uma dessas combina¢des é chamada de Perfil. Esses perfis de armas podem ser selecionados na pdgina DSMS ou selecionados como uma selegdo
de HUD rotativo do HOTAS. O DSMS fornece opgdes e parametros de alijamento seletivo para cada arma, rack, lancador ou estacdo. O DSMS também possui um conjunto de pdginas
usadas para controlar o modo de configuragdes, poténcia e fun¢des de mira para misseis AGM-65 e AIM-9.

Estacao 11
2 X misseis AIM-9

Estagdao 9 Estagdo 8
3 x Bombas MK82AIR CBU-105 //y""’
Ve

Estacdo 5
CBU-97

Estagcdo 4
MK-82 Bomb
Estagdo 10
LITENING Estagao 3
Pod de Mira 2 x Maverick AGM-65H

Estacdao 1
Pod ECM ALQ-131

PARTE 10 - OFENSIVA: ARMAS E ARMAMENTO

Estagdo 6 Estagao 2
Tank Fuel TK600 7x Foguetes M-156 |

g
?
?I
g
?
2

Estacao 7
GBU-38 IDAM




1.3 — PAGINA DSMS (SISTEMA DIGITAL DE GERENCIAMENTO DE ARMAZENAMENTO)

o}

g O DSMS é acessado pressionando o OSB inferior (botdo de sele¢do de opg¢do) préximo ao DSMS. O DSMS estd dividido nas seguintes subpaginas:
I
Y E e Pégina de Status
= *  Pdgina Principal do Perfil - - . o a H u
< ; . Pagina de Controle de Perfil l - - " 'V @C'LR
+  Pégina de Configuracdes de Perfil T, \ SN T er $IA
s . . . 7 . MN
+  Pagina Principal de Inventario Sm - m— T ony
SELECT
e  Pagina de Selegdo de Inventario A m—
. Pagina de Classe de Inventdrio NS DF -
. Pagina de Tipo de Armazenamento do Inventario |HK-82ATR %

+  Sele¢do de Armazenamento do Inventério L DSMS — ' 1 GBU-38
STATUS TENING 1@

—— 00:06:52

Pagina de Alijamento Seletivo

Pagina Controle de Misseis

MASTER GUN P AC

RRERR g g

<STAT 6 I1SAFE $STR

=STAT  eAINM9
REJ

TK600 AIMS ADJ

5 CBU-97 cau—sa 7 .-/ OFF
. _SELECTIVE 1 SR
4 "8 JETTISON cau-ms g --/ cooL CONTROL

3uehd SATE grE 9 m—

DSMS WYPT
| 5@  CONTROLE DE MIiSSEIS

Tl HE
00:00 00

E0 00:07:02

TGP STAT

DAY I' I
QW-IIIE-'

LIGHTS MASTER GUN PAC -
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1.3 — PAGINA DSMS (SISTEMA DIGITAL DE GERENCIAMENTO

Tipo Do Armazenamento

DE ARMAZENAMENTO)

O cddigo de cores representa o status da arma.

Numero da Estagdo

Langador/Config

. BRANCO: O MASTER ARM esta definido como SAFE. Quando no modo SAFE, todos os sistemas se
Mostrado: Rack LAU117

comportam como se estivessem no modo ARM, mas nenhuma arma ou sinalizador sera langado.
No entanto, se Maverick for selecionado, nenhum video sera exibido. MASTER
AZUL: O MASTER ARM esta definido para TRAIN. Este é um modo simulado no qual armas AR”
“virtuais” podem ser carregadas na aeronave. O TRAIN Perfils ndo mostrara erros de - \
incompatibilidade entre o que estd no Perfil e o que é detectado como carregado na aeronave. '
VERDE: O MASTER ARM esta definido como ARM. m—»q\
VERMELHO: Uma indicagao vermelha significa que o Perfil e o inventdrio possuem informacgdes TRAlN
conflitantes sobre o que estd carregado na estacdo. Além disso, a estacdo pode ficar vermelha se o

Perfil da arma para aquela estacdo tiver configura¢des invalidas.
Verde: A arma esta selecionada Branco: Arma selecionada e
e o Master Arm ON Master Arm SAFE

LASE
ARN
<

[to an-07-acl

\ Status da Arma, Contagem de Munig3o e Tipo Status da Arma, Contagem de Mumgao e Tipo
049 TAD DSMS) TGP Mostrado: Gun Armada. 1150 Cart.. Combat Mix Mostrado: Gun SAFE, 1150 Cartuchos, Combat Mix
) ! N DSMS] TGP L

/e

GUN p
ARMAC

’SAFE 7

Quantidade

Status da Arma

Interruptor Armar Gun

Azul: Arma selecionada e

Master Arm TRAIN
-SJET =[NV

U2l

1,
EHK 82AIR 9

FIXED HI

LITENING

10

1150 CM  BM™° . J11

+PROF  =MS §  SET <INV i *'HSL \'Q S.JET 5 sPROF  =MSL 6
TK600 TK600 ety
< 6BU-38 CBU-97
RISt o E : V CBU-97 . ) 1
or s A 7 U
. CBU-105 =
4 HK-82 [ cCIP ERDY 8 4 MK-82 m L CBU-105 8 4 i ﬁ_\ CCRP
V1 J— i Ren T M/CBU-105
3 AGH-65H @ SGL @HK-M . g BT 3 AGM-65H 'gl S6L
88  STHY FIXED 3 sm@ SGL STBY N/T
N/T
M-156 LITENING
- 7] 10 2+ M-156 zl LITENING |1 0 2\ i il
- AIN-9
1 i 1150 CM @ coo1 1 ALO13 st
1150 CM 1= R B ‘

TGP

EO 00:07:13
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1.4 — CONSIDERACOES DE REARMAMENTO

Quando uma equipe de terra rearma as estacdes do A-10, a equipe de terra instala um novo Cartucho de

Transferéncia de Dados (DTC) contendo todas as informacgGes relevantes para a municdo que vocé carregou nos
postes da aeronave. No entanto, o DSMS (Sistema Digital de Gerenciamento de Armazenamento) precisa recarregar
o Cartucho de Dados para atualizar os dados da arma em suas estacoes.

PNS OFF
\ Cartucho de Transferéncia de Dados

#

DSMS
INVT

CMBT

< —l DSMS CARREGADO CORRETAMENTE
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1.4 — CONSIDERACOES DE REARMAMENTO |§

Aqui estd o procedimento para recarregar o DSMS corretamente apds
a equipe de terra ter rearmado sua aeronave.

1. Selecione qualquer pagina no MFCD direito

2. Cligue e segure “MSG” OSB até ver a pdgina DISPLAY PROGRAM ’
aparecer ‘
Clique em “Carregar” OSB nos menus a direita. ' !
Cligue no OSB “MSG” inferior. O OSB substituira a pagina “MSG”
pela pagina “LOAD”.
Cliqgue no novo menu OSB “LOAD” inferior. Isso selecionara a
pagina DTS UPLOAD (Sistema de Transferéncia de Dados).

A-10C
WARTHOG

o
[l
r 4
]
=
<
=
(-1
<
(1]
")
<
=
-1
<
g
=
)
r4
™
b
o

1
=
F
(]
=
(-
<
- W

¥
7
%
%
i‘
7
’
..-’.."
ﬁ
ﬁ
5.."
E"




1.4 — CONSIDERACOES DE REARMAMENTO |

T

6. Cligue em “LOAD ALL” OSB a direita para recarregar todas as
estagdes DSMS.

7. Enquanto o carregamento do DTC estiver em andamento, todos os
Asteriscos proximos aos menus sendo recarregados desaparecerao.
Quando o carregamento do DTC estiver completo, Asteriscos

aparecerd ao lado de cada menu e a pagina do DSMS estara \ : | PNS OFF = : . PNS OFF

disponivel e atualizada com a munigdo correta.

7

7

7

7
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/ | PLOAD
? <
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1.5 - MODOS MESTRE

o}

Existem cinco modos principais de HUD (Heads-Up Display) pelos quais vocé pode alternar usando o BOTAO DE
CONTROLE DO MODO MESTRE no joystick de controle.

NAV: Dados de navegacdo apenas sem simbologia de entrega de armas.
GUNS: Selecione e exiba varias opgdes de mira.
CCIP: Simbologia de Bombardeio para entrega de Pontos de Impacto Calculados Continuamente, incluindo
modos de Consentimento para Lancamento(CR). A entrega Maverick também usa o modo CCIP.
CCRP: Simbologia de Bombardeio para entrega de Pontos de Langamento Continuamente Computados para
flares de iluminacdo, bombas ndo guiadas, bombas guiadas por laser e Municdes Auxiliadas por Inércia (IAM).
AR-AR: Exibir Simbologia para canhdo ar-ar e missil AIM-9.

* O modo Ar-Ar pode ser selecionado apenas sequrando o botdo de controle do modo mestre por cerca

de 3 segundos.
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Ar-Ar Modo Mestre
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1.6 — MODO DE ENTREGA DE BOMBA - CCRP VS CCIP

S

G Existem 2 maneiras de entregar bombas: modos CCRP ou CCIP. RO
(o) \\-\_\_- ~/\
- o O modo CCIP é a abordagem tradicional de bombardeio de mergulho: vocé mergulha no ‘g_,_.-f* «
g 'E alvo e o reticulo Ihe dird onde a bomba ird impactar. '\
s . , o . s
! ; No entanto, o bombardeio de mergulho é um negdcio arriscado, especialmente se as R s
<  © ! do, & nente se a i I, ==
defesas antiaéreas estiverem cercando seu alvo. Quanto mais baixo vocé vai, mais PR P SR D ISSERSE
vulneravel vocé esta. E por isso que o modo de Lancamento CCRP foi inventado. s '\\ E
O modo CCRP permite que vocé voe em linha reta e nivelada sem ter que mergulhar. O HUD ™
Ihe dird quando langar sua bomba para o alvo que vocé designou com seu Pod de Mira R
(TGP). E uma maneira muito mais segura de langar uma bomba, mas como vocé ja deve ter st N S
adivinhado, é um pouco menos preciso. "% \

O uso de CCRP ou CCIP depende de vocé e da situagdo em que vocé se encontra. Alguns ﬁ L

pilotos preferem usar o CCIP, enquanto outros ndo tocariam o CCRP com uma vara de 10

pés. Ambos os modos de entrega funcionam, e a experiéncia apenas vai te ensinar o que CCIP: Ponto de |mpaCtO Calculado Continuamente
vocé prefere usar e em quais situagdes. Conforme mostrado anteriormente, a entrega CCRP

ou CCIP pode ser definida em todo o DSMS durante a fase PREFLIGHT.

Seu modo de entrega pode ser definido em todo o seu DSMS nos perfis de sua arma.

i

CCRP: Ponto de Langamento Calculado Continuamente
233
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1.6 — RESUMO DOS PROCEDIMENTOS

o}

O o R .

o Estes sdo os passos que vocé deve fazer para disparar uma arma.

X
v IE 1. Selecione uma arma usando seu DSMS.
2 < 2. Selecione o Perfil da arma: faca o HUD SOI (Sensor de Interesse) com Coolie Hat Switch UP, entdo pressione o DMS (Gerenciamento de Dados) para a esquerda ou direita para
<' g alternar entre os perfis da arma.

Arme a arma e os sensores selecionados

Selecione o0 modo de entrega da bomba, se aplicavel (CCIP ou CCRP)

Use um de seus sensores (tornando-o SOI) para encontrar um alvo, mova seu SPI sobre seu alvo, escravize todos os seus sensores ao SPl/alvo e bloqueie-o.
Dispare arma quando tiver uma solucdo de tiro.

aunkw

Um excelente tutorial de armas de Robert Sogomonian
https://www.youtube.com/watch?v=-MDNcdFJ8x0

Nota: Rob10 dos féruns DCS fez algumas listas e procedimentos detalhados sobre como usar cada tipo de arma. Esses graficos estdo listados no final desta secdo, portanto,
recomendo que vocé os imprima. Isso é uma coisa boa e util.

Ha também outro tutorial do Sim que mostra o emprego de armas com muitas fotos bonitas.
http://simhg.com/forum/ubbthreads.php/topics/3171145/How to use weapons Picture gui.html#Post3171145

PARTE 10 - OFENSIVA: ARMAS E ARMAMENTO
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https://www.youtube.com/watch?v=-MDNcdFJ8x0
http://simhq.com/forum/ubbthreads.php/topics/3171145/How_to_use_weapons_Picture_gui.html#Post3171145

+ WEAPONS USAGE ROCKETS USAGE
) ... GUNs | ROCKETS
< _ _ _
= GUNS: best used at 0.5 - 2 mile slant range [Bombing reticle/lines won't show in HUD until at >3 deg depression angle
19 'E - keep to 0.5-0.8 and prefer from behind for tanks
2 < - 1.2 mile for lightly armoured 1. Set up Rockets from DSMS Profile page
<' S - 1.5 mile for unarmoured 2. Master Arm to ARM
- high angle = less dispersion (best for armour) 3. Set HUD as SOI
- low angle = more dispersion (good for infantry) CCIP TARGETING:
4. Select CCIP mode with HUD MASTER
1. Master Arm to ARM .
2. GUN/PAC switch to ARM or GUNARM (no PAC in Gunarm mode) 2 s e AR e
3 HUD Master Mode to GUNS : ipper shows underneath and slant range if > 2 miles
4. HUD to SOI - at <2 miles slant range, analog bar inside pipper shows range
3 2 7. At approx. 1 mile range press WPN RELEASE
5. Put target under reticle CCRP TARGETING:
3 [P)zg'rzg ?r?;;fzrf'ggzuf koy taaetivale PAC and seblize THght 8. Designate target as SPI with TAD, TDC, TGP, MAV or GUN PIPPER
: 9. Select CCRP mode with HUD MASTER
CCIP Reticle 10. DMS LEFT/RIGHT to select Rocket profile
Min alt cue triangle to left -- at min when beside 3 o'clock 11. Azimuth Steering Line (ASL) will appear on HUD wﬂh SOL'N CFJEplrcle
Below is current range to target near the top -- RKT PIPPER will also appear with no range indicators
12. Fly to put RKT PIPPER inside SOL'N CUE then press WPN RELEASE

Dots either side of centre are lead distance for tgt at 20 kis
CCIP Cross (horz. line across top)
Simplied CCIP Reticle but as accurate as it
4/8/ 12 Gun Reticle -- less accurate than CCIP reticles
TOP DOT: 4,000 ft slant range
MID DOT: 8,000 ft slant range
BOTTOM DOT: 12,000 ft slant range
4,000 Wind Corrected Cross (no line across top)
4,000 ft wind corrected slant range
Not very accurate, use if can't get CCIP due to innacurate elev. data

CCRP MODE: less accurate than CCIP but can fire from level flight or
pitched up and longer range. Use to suppress heavily guarded tgt.

CCIP INVALID HUD message - target at elevation higher than aircraft
SOL'N = attack from higher altitude or use 4-8-12 or 4,000 ft reticles

A-10C__ **** WEAPONS USAGE - GUNS - Rev 1.0.6 **** Pg.1of7 A-10C__ *"** WEAPONS USAGE - ROCKETS - Rev 1.0.6 **** Pg.20f7
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+ UNGUIDED ORDINANCE USAGE (10f2) UNGUIDED ORDINANCE USAGE (2012
o (applies to MK-82, MK-82APO, MK-84, CBU-87, CBU-97) (applies to MK-82, MK-82APO, MK-84, CBU-87, CBU-97)
o CONSENT TO RELEASE MODES : changed in IFFCC test menu
E OFF - MAN REL - Manual release mode - wpn release as soon as pressed ) o )
g e 3/9 - Solution Cue must pass through reticle 1. Set up desired bomb profile in DSMS Profile page
- g 5 mils - Solution Cue must pass over reticle pipper 2. Master Arm to ARM
< ; 3. Make target SPI (via TGP, TDC in HUD etc)
>> bottom left of HUD indicates sensor current SPI entered from
Best if start at >10,000 ft 4. DMS LEFT/RIGHT to select desired bomb + bomb profile
1. Set up desired bomb profile in DSMS Profile page 5. Select CCRP RELEASE mode with HUD MASTER (5 mil shows)
2. Select OFF in CCIP CONSENT OPT in IFFCC TEST MENU >> only 5 mil mode available in unguided CCRP release mode
>> entering IFFCC TEST MENU resets HUD MASTER mode to guns 6. Line up reticle pipper with Projected Bomb Impact Line (PBIL)
3. Master Arm to ARM - Triangle caret on reticle is Desired Release Cue (DRC) range
4. OPTIONAL : Make target SPI (via TGP, TDC in HUD etc) 7. Solution Cue will drop from top (# beside it is time to release)
~> bottom left of HUD indicates sensor current SP| entered from 8. When range line inside reticle starts to move press and hold weapon release
5. Set HUD as SOI - X inside Sol'n Cue indicates too much error, weapon will not drop
6. DMS LEFT/RIGHT to select desired bomb and bomb profile - dashed X inside reticle indicates below minimum release altitude
7. Select CCIP mode with HUD MASTER (MAN REL shows in HUD) 9. To cancel drop - release button prior to sol'n cue reaching release point

- Projected Bomb Impact Line (PBIL) shows as dashed line when reticle below HUD
8. Pitch nose down -30 to -40 degrees
9. Line Projected Bomb Impact Line (PIBL) up with target
- PIBL solid line when can see reticle
- DO NOT chase reticle -- allow reticle to "walk" up PIBL onto target
- IF have X in reticle check for valid release manoveur in DSMS profile
- if selected Desired Time of Fall keep reticle over Desired Release Cue
10. Press WPN REL button to release bombs when pipper over target
--- MUST KEEP reticle below Min Range Staple on line ---

CCIP-CR (Consent to Release) RELEASE MODE (UNGUIDED ORDINANCE)

Set up desired bomb profile in DSMS Profile page
Select 3/9 or 5 mil CCIP CONSENT OPT in IFFCC TEST MENU
Master Arm to ARM
Set HUD as SOI
DMS LEFT/RIGHT to select desired bomb + bomb profile
Select CCIP RELEASE mode with HUD MASTER (3/9 or 5 mil shows in HUD)
Reticle will clamp to bottom of HUD FOV if below that level
NOTE : in 3/9 or 5 mil mode reticle won't "'walk" up PBIL
Place reticle over target, press and hold WPN RELEASE to select target --
continue holding WPN RELEASE until bomb is released
- if "X" over sol'n cue means steering error too large won't release
>> Triangle caret represents MIN ALT -- dashed X on reticle once below min alt.
9. To cancel drop - release button prior to sol'n cue reaching release point

A-10C_**** WEAPONS USAGE - UNGUIDED BOMBS - Rev 1.0.6 **** Pg. 3 of 7 A-10C_**** WEAPONS USAGE - UNGUIDED BOMBS - Rev 1.0.6 **** Pg. 4 of 7
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7 7
? + ?" GUIDED ORDINANCE USAGE AGM-65 MAVERICK USAGE
ﬁ (o) ﬁ CONSENT TO RELEASE MODES : changed in IFFCC test menu -
ﬁ g E # 5 mils - Solution Cue must pass over reticle pipper Left side HUD and MAV page shows range
Top tick is max. launch range (15 mile)
? : E # CCRP RELEASE MODE (LASER / IAM GUIDED ORDINANCE) Middle is Dynamic Launch Zone bracket -- shows if tgt within 30 deg of
ﬁ ﬁ - In CCRP mode don't need to ever put reticle over target. Can designate either side of nose of aircraft.
ﬁ ﬁ target via SPI from TDC, TGP or MAVERICK. Bottom tick is min. launch range
ﬁ ﬁ - Can only use 3/9 release mode for Laser Guided bombs in CCRP i .
ﬁ o - For ripple drops Desired Release Cue (DRC) puts middle bomb on target - ALN - aligning, RDY - ready, EMPTY - selectec:'proﬂe no MAV remaining
ﬁ ﬁ (for even # of bombs to ripple DRC brackets target point) FLAPS MUST BE FULL UP TO FIRE A MAVERICK!!
ﬁ (o] l"ﬁ - Bombing reticle only shows at >3 deg depression angle . .
/ = ‘,i s 1. Set up Maverick from DSMS Profile page
ﬁ z 5“ 1. Set up from bomb from DSMS Profile page 2. EO ON (DSMS or MAV page)
1 ﬁ 2. Master Arm to ARM 3. Master Arm to ARM
ﬁ E 5“ 3. HUD to SOI 4. HUD to SOI
ﬁ ‘,i 4. Prefer height >5,000 ft to allow bomb time to correct (10-15K ft ideal) 5. Select MAV page on MFCD
f‘. = 5;‘ 5. Make target SPI (via TGP, HUD, TDC etc) 6. 0SB 6 - toggle EO ON/OFF
ﬁ,’ E 5;‘ >> bottom left of HUD indicates sensor current SPI entered from 7 OSB 7 (ADJ) - adjust
;",. ("4 ﬁ LASER GUIDED BOMBS (GBU-10, GBU-12) 8. OSB 8 (SLEW) - enters slew speed from scratchpad (smalller #= fgster)
g < ? 6. Select CCRP mode (3/9 or 5 mil release) with HUD MASTER 9. OSB 11 (DCLT) - remove OSB labels from screen (OSB still functions)
[TT] 7. If AUTO-LASE option not selected in profile AND no external Lasing: @ ™ = z = =
{" ? TGP LATCH OFF: press and hold Nose-wheel Steer btn to activate laser MW & R0 solive Mavenck proiiie
{" v / TGP LATCH ON: press Nose-wheel Steering button to activate laser Saaciod = CUTSHIY WoNdng onty & 3 SenS0r
ﬁ < ? s> L on HUD will flash when Lasing is active (all modes) FLAPS" on screen: Flaps are not fully retracted -- can't fire Maverick
{-’ E ﬁ 8. Upside down bracket on line is min. range staple (based on Min Alt, Hgt of 10. Use TGP, TDC in HUD etc.to find target and make it SPI
{.’ (-4 /' Function and Fuze settings) >> bottom left of HUD indicates sensor current SPI entered from
{,- < ﬁ - must keep CCRP reticle below this for valid release 11. CHINA HAT FWD LONG - to slave all to SPI
;’J .o -I'||,4l‘l 9. Sol'n Cue must pass through Reticle while WPN RELEASE buiton is held 12. MAV MFCD to SOI
;!'., < f/" down to release weapon 13. TMS AFT to ground stabilize -- "locks" seeker to spot on ground
/ > ?" - if "X" over sol'n cue means steering error too large or too much 14. Slew large MAV target cross to target
Eg G ﬁ pitch down and weapon won't release - small cross shows where seeker LOS is in relation to nose
] 2 7 INERTIALLY AIDED MUNITIONS (IAM)/JDAM GUIDED BOMBS -GHINAHAT.ART- Dotedgnia (HUD tapire) e AN SEEKER
] w 7 - Loaded on 1760 station (GBU-31, GBU-38, CBU-103, CBU-105) e B O O o
f" 3 ? 10. No Sol'n Cue in HUD for IAM's guided bombs 15. TMS F\sl:lnDa|t|ocIr_o(zgvai:\|Af/:‘;/s;owl(ﬁl ’;A.X(i./ssifsvalf_'ggliiggmer and centre will close when locked
f’ 11. Reticle remains attached below TVV T2 2 e
fa‘ | ? 12. Fly to align reticle over Azimuth Steering Line (ASL) - it MAV won't l,OCK' ry 1|gg||ng. s!ew : . y
E?' o ﬁ 13. Max/Min release ranges shown by carets inside reticle 16. WPN RELEASE to fire (Launch Inhibit msg if don't have valid lock)
- 14. Press and HOLD WPN RELEASE when HUD displays "MAN REL"
;’J a ? ol e e Dy FNOTE" WSG IN HUD - may be caused by "Check EO Timer” message
? = ? - if release WPN RELEASE button too soon weapon will hang in MFCD. Clear by TMS-Left or ACK OSB in MFCD
(-
? < ? A-10C_**** WEAPONS USAGE - GUIDED BOMBS - Rev 1.0.6 **** Pg.5of 7 A-10C **** WEAPONS USAGE - MAVERICK - Rev 1.0.6 **** Pg. 6 of7
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-

AIR to AIR USAGE
g AIR TO AIR MODE (GUNS and AIM-9)
v E [Gun Funnel sights based on target aircraft size set in IFFCC menu
o
- < 1. Set up AIM-9 from DSMS Profile page
g ; 2. Master Arm to ARM
3. HUD to SOI
4. HOLD down HUD MASTER button to enter A-A HUD mode
- "AIR TO AIR" shows briefly in HUD
- Seeker reticle shows in HUD
5. DMS LEFT/RIGHT to select AIM-9 profile
TGP USAGE IN A-A MODE
6. Slew as for ground targeting - RATES shows on screen
7. Small cross indicates trackable object
8. Large crosshair open centre while seaching, closes when detects target
9. TMS FWD to lock target —- POINT shows on screen and hox appears around target
10. TMS AFT to break track on target
GUN USAGE
11. Keep edges of aircraft wingspan just touching edges of funnel gunsight
AIM-9 USAGE

12. Seeker starts in BORESIGHT mode
13. Slew AIM-9 reticle over target or fly to put reticle over target
14. Get growling tone if have enough IR signal to track and symbol latches
15. TRACK MODE - 1st press TMS FWD to SCAN mode with allows slewing
2nd press TMS FWD to CIRCULAR SCAN - scans in circular pattern
and starts tracking automatically if detects enough IR signal
16. BREAK LOCK - TMS AFT - commands AIM-9 to boresight if uncaged
17. UNCAGE - CHINA HAT FWD - commands missile to track if currently caged
- if strong enough IR signal will track otherwise seeker will drift and need
to be re-caged. Good way to confirm solid lock.
18. MISSILE REJECT - CHINA HAT AFT - 1st press cages and boresights missile
2nd press rejects missile and takes it out of service. If all missiles in
profile are rejected will return them to all to active service.
19. SLAVE TO TGP - CHINA HAT FWD LONG - slaves AIM-9 to TGP line of sight
20. WPN RELEASE - fires AIM-9

A-10C **** WEAPONS USAGE - A-A WEAPONS - Rev 1.0.6 **** Pg.7 of 7
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2.1 — MK-82 BOMBAS NAO GUIADAS DE BAIXO ARRASTO - CCIP

o}

Y

g 2.1.1 - MODO DE LANCAMENTO CCIP MANUAL -~
X ‘ “ ~PROF S
(O & A: SELECIONE A ARMA *MSL 6 -SJET <INV
o K
- g
< ; 1. Ligue o Master Arm Switch ON (UP) 5 E E MK-82
2. Selecione a pagina DSMS (Sistema Digital de Gerenciamento de Armazenamento) /--/ TER TER 7 \_-
3. Selecione MK-82 Bomb (verde quando selecionado) n
4.

Selecione o menu PROF (Perfil da Arma) 4 g CCIP MK-82AIR
./ FIXED HI Bl 1xeo ni (8 \.
L N TR
\ 1 S6L 211 9
I .
! \A‘)} SAFE N/T \.

¥
'/, SAFE

TRAIN GUNARM v 2 [:I ] 0
~N

LASER

A ] 2™ e 11 “m
- ,

N

TGP STAT

GUN PAC
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2.1 — MK-82 BOMBAS NAO GUIADAS DE BAIXO ARRASTO - CCIP
2.1.1 — MODO DE LANCAMENTO CCIP MANUAL

B: DEFINIR PERFIL DE ARMA

o}

A-10C
WARTHOG

5. Defina o modo CCIP (Ponto de Impacto Calculado Continuamente)

6. Defina o tipo de langamento . . . . . - l l

+  SGL (Single): Lancamento de Bomba Unica NAV POS

e PRS (Pairs): Bombas lancadas em pares | ‘
* RIP SGL (Ripple Single): Cada vez que pressionar o botdo de langcamento da arma, o — E g . E . - . -4
numero definido de bombas sera liberado na configuragdo RIP QTY (Ripple Quantity) o
* RIP PRS (Ripple Pairs): Cada vez que pressionar o botdo de langcamento da arma, o — % i.;i & . - . . . m
numero de bombas especificadas na configuragdo RIP PRS serd liberado, em pares
7. Defina a configuracdo de espoleta de bomba (nariz, cauda ou nariz e cauda)
8. Se necessario, defina a quantidade de ondulacdo da bomba digitando a quantidade desejada no
rascunho do UFC (2) e pressionando o OSB (botdo de sele¢do de opcdo) ao lado de RIP QTY. |
9. Se necessario, defina a Distancia do Intervalo da Bomba em pés digitando a distancia desejada no +STAT PROF HNH
teclado UFC (75) e, em seguida, pressionando o OSB ao lado de FT. HALN
10. Selecione o OSB ao lado de CHG SET (Mudar Configuracdes) para modificar as configuracGes da
bomba. . MK-82
PROFILE CONTROL
ESC MNVR:
BMB MNT: TER N/T2
DES TOF:
N-NONE
T-FMU139LD
MIN ALT:

ADJ RT:
ADJ UP:
EJECT VEL:
RACK DEL:

10 | <7 . AN
‘ 4 DSMS| TGP STAT
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2.1 — MK-82 BOMBAS NAO GUIADAS DE BAIXO ARRASTO - CCIP

2.1.1 — MODO DE LANCAMENTO CCIP MANUAL

B: CONFIGURAR PERFIL DA ARMA

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

OPCIONAL: Se estiver usando um deslocamento horizontal (ndo estamos), insira o valor de
deslocamento horizontal (em mils) no teclado UFC e pressione o OSB ao lado de RT (Ajuste
Direito). O valor deve estar entre -15 e +15 mils.
OPCIONAL Se estiver usando um deslocamento vertical (ndo estamos), insira o valor de
deslocamento vertical (em mils) no teclado UFC e pressione o OSB ao lado de UP (Ajuste para
cima). O valor deve estar entre - 15 e +15 mils.
OPCIONAL: Se estiver usando uma configuracdo de velocidade de ejecdo de arma, insira a
velocidade em pés/s no bloco de rascunho do UFC e pressione o OSB ao lado de EJECT. O valor
deve estar entre -10 e +30 pés/s.
OPTIONAL: Se estiver usando um atraso de rack de bombas, insira atraso no teclado UFC e, em
seguida, pressione no OSB ao lado de RACK. O valor deve estar entre -0,40 e +0,40.
Selecione o tipo de manobra de escape desejado

*  NONE: Sem Manobra de Escape

*  CLB: Manobra de Ascendente

*  TRN: Manobra de curva

* TLT: Manobra de Curva de Nivel
OPCIONAL: Se vocé quiser definir um Tempo de Queda desejado (em segundos) da bomba
desde o tempo de langamento até o tempo de impacto, insira o valor ToF no bloco de rascunho
UFC e pressione o OSB ao lado de DES TOF.
OPCIONAL: Se vocé quiser ver os sinais de Altitude de Langamento Minima no Visor
Informativo, digite Altitude Minima no rascunho do UFC e pressione no OSB ao lado de MIN
ALT.
Pressione no OSB ao lado de SAVE para salvar o Weapon Perfil.

SYS NAV POS

lll‘!...*

FPM PREY STEER

INTEN

IIMIIH BEER ==

FPLAN MARK MSN WAYPT

"CLM

DES TOF
- 0.0

M[N ALT

’_/ Uise0

o )

7 OIZ T Bl e [T Te s holi]

147 TAD

—f
« Il
OFF

PROFILE SETTINGS

BMB MNT:
DES TOF:
N-NONE
T-FMU139LD
MIN ALT:
ADJ RT
ADJ UP
EJECT VEL:
RACK DEL:

e e ®|®

[+ 1B
DSMS] TGP STAT

|
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2.1 — MK-82 BOMBAS NAO GUIADAS DE BAIXO ARRASTO - CCIP
2.1.1 — MODO DE LANCAMENTO DE CCIP MANUAL

C: SELECIONAR PERFIL DE ARMA

A-10C
WARTHOG

19. Assim que o Perfil da arma for salvo, a pagina do DSMS mostrard todos os
diferentes perfis de armas disponiveis.
20. Selecione MK-82 Perfil pressionando os seletores de botdo de selecdao de opgao
e, em seguida, pressione no OSB ao lado de ACT PRO (Perfil Ativo).
*  Enquanto o HUD é SOI (Coolie Hat Switch UP), percorra entre os perfis e
as estagOes usando o DMS (Gerenciamento de Dados) para a esquerda ou m
para a direita.
21. O MK-82 Perfil sera exibido no Heads-Up Display.

256
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2.1 — MK-82 BOMBAS NAO GUIADAS DE BAIXO ARRASTO - CCIP
2.1.1 — MODO DE LANCAMENTO CCIP MANUAL

D: REALIZAR ATAQUE

o}

Y

A-10C
WARTHOG

26. Pressione o botdo Master Mode até que o modo CCIP HUD seja selecionado.

27. Pressione Coolie Hat UP Short para definir o Heads-Up Display como SOI (Sensor de Interesse). O
Asterisco indicard que o HUD é SOI.

28. Verifique no Heads-Up Display se o modo MAN REL, Langamento CCIP, MK-82 Perfil e status ARM
sdo exibidos

i

I

|

|

]
09 _. CCIPX _oc

|

: 270 :

o !
!

MAN REL
MK-82 XXXXR
1/1MSNOOO
0.6M/DTS
:07/-:01:26

26a > ‘ 18:02:03
Master Mode Switch
!

&
|
' y
S 27
Coolie Hat Switch
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2.1 — MK-82 BOMBAS NAO GUIADAS DE BAIXO ARRASTO - CCIP

2.1.1 - MODO DE LANCAMENTO CCIP MANUAL 23 W BN N
st S

D: REALIZAR ATAQUE

DN

WARTHOG

29. Realize um mergulho raso entre 10 e 45 graus de pelo menos 10.000 pés.

A-10C

30. Uma PBIL (Linha de Impacto de Bomba Projetada) tracejada "Fora de Solu¢do" aparecerd quando vocé ainda
nao estiver perto o suficiente do alvo (o pipper de mira esta posicionado muito baixo para ser visivel no HUD).
31. Quando vocé estiver perto o suficiente do alvo, o reticulo de bombardeio CCIP aparecera na parte inferior do HUD e
o PBIL passara de pontilhado para sélido.
. Coloque o centro do reticulo de bombardeio CCIP no alvo..
. Pressione e segure o botdo de lancamento de armas (RALT+SPACE) para liberar bombas. n

254 &

160
1.8 0.9 /

PBIL "Fora de Solugao" tracejado Tempo de
(Linha de Impacto de Bomba Projetada) queda (TOF,
em segundos)

Hodgr ¢ 44RO
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2.1 — MK-82 BOMBAS NAO GUIADAS DE BAIXO ARRASTO - CCIP
2.1.1 - MODO DE LANCAMENTO CCIP MANUAL

o}

A-10C
WARTHOG

CCIP Gun Cross (Alcance em
nm sob a cruz)
PBIL (Linha de Impacto de Bomba
Projetada) =a

Ilndicador de Velocidade MachF\_

MRS (Marca de alcance minimo)
Indica o intervalo de escape minimo definido do perfil selecionado

conforme definido no DSMS

T —t Sugestdo de Liberagdo Desejada
o Tempo de queda desejado conforme inserido no perfil de arma DSMS (DES TOF)

= —I Reticulo de Bomba CCIP I

IExibicc”lo de Tempo de Queda (TOF)I—-\
\.

I Modo de liberagiio I>\ A\ \

I Nome de perfil F — ‘/\ - l

I Indicador de Status de Arma I -

I Estagles Selecionadas I—

Barra de alcance
analdgico

5 h =5000 pés

12 =12.000 pés

246
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2.1 — MK-82 BOMBAS NAO GUIADAS DE BAIXO ARRASTO - CCIP
2.1.2 — MODO DE LANCAMENTO CCIP-CR s |l

o}

O modo de Lancamento de Consentimento (CR) permite que vocé designe um alvo da mesma forma ~PROF *NSL 6 +SJET <INV n

55 l:l e 2 \

TER

gue o atacaria com um ataque de lancamento manual CCIP e, em seguida, saia do ataque com o alvo
bem abaixo do campo de visdo inferior do HUD. Esta pode ser uma entrega util quando vocé deseja
reduzir o tempo em que estd em um mergulho de ataque e permite que vocé inicie sua manobra de
fuga mais cedo.

n 4 ["K-82AIR a =B HK-82AIR |o
Existem dois modos CR: 3/9 (nomeado apds as posicdes de 3 horas e 9 horas no reticulo) e 5 MIL FIXED HI ] IXED HI

* Se 3/9 for selecionado, o Sugestdo de Solugdo simplesmente precisa passar pelo reticulo. ]51 =
* Se 5-MIL for selecionado, vocé deve manobrar a aeronave de forma que a sugestdo de solugdo _ SGL rm P; ; 51 9
. , N/T

passe pelo pipetador do reticulo.

A: SELECIONAR ARMA ‘ ‘: 10

A-10C
WARTHOG

1. Ligue.o Mastelr Arm Switch QN (UP) N . ] AL0131 D .I .I 50 CM p{ATH-9
2. Selecione a pagina DSMS (Sistema Digital de Gerenciamento de Armazenamento) 2 OFF 1 1
3. Selecione MK-82 Bomb (verde quando selecionado)
4. Selecione o menu PROF (Perfil da Arma) \_a,j
HE
I Imagem retirada do tutorial CCIP-CR de Crash Laobi I Sugestdo de Solugéo TTRN
(Tempo para Liberar Numérico)

MASTER GUN PAC
ARM ARM
N

i
), SAFE h SAFE

9 O'Cloc 3 O'Clock ARM N

PN

17 ad
PosicGo Sh Posicdo 9h " ' 248
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2.1 — MK-82 BOMBAS NAO GUIADAS DE BAIXO ARRASTO - CCIP
2.1.2 - MODO DE LANCAMENTO CCIP-CR

B: CONFIGURAR PERFIL DA ARMA

o}

A-10C
WARTHOG

5. Defina o modo CCIP (Ponto de Impacto Calculado Continuamente)
6. Defina o tipo de langamento
»  SGL (Single): Langamento de Bomba Unica el —

*  PRS (Pairs): Bombas langadas em pares
* RIP SGL (Ripple Single): Cada vez que pressionar o botdo de langamento da arma, o — E % . E . . .‘
numero definido de bombas serd liberado na configuragdo RIP QTY (Ripple Quantity) - . ‘
* RIP PRS (Ripple Pairs): Cada vez que pressionar o botdo de langamento da arma, o - . {
numero de bombas especificadas na configuragdo RIP PRS serd liberado, em pares e
7. Defina a configuracdo de espoleta de bomba (nariz, cauda ou nariz e cauda)
8. Se necessario, defina a quantidade de ondula¢do da bomba digitando a quantidade desejada no
rascunho do UFC (4) e pressionando o OSB (botdo de sele¢do de op¢do) ao lado de RIP QTY.
9. Se necessario, defina a distdncia do intervalo da bomba em pés digitando a distancia
desejada no UFC
bloco de rascunho (75) e, em seguida, pressione o OSB ao lado de FT.
10. Selecione o OSB ao lado de CHG SET (Mudar ConfiguracGes) para modificar as configura¢des da
bomba.

- MK-82
: PROFILE CONTROL
M/MK-82]

® & | |® |
i mir

D,
)
‘& ¢
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2.1 — MK-82 BOMBAS NAO GUIADAS DE BAIXO ARRASTO - CCIP
2.1.2 - MODO DE LANCAMENTO CCIP-CR

B: DEFINIR PERFIL DE ARMA

o}

A-10C
WARTHOG

11. OPCIONAL: Se estiver usando um deslocamento horizontal (ndo estamos), insira o valor de
deslocamento horizontal (em mils) no teclado UFC e pressione o OSB ao lado de RT (Ajuste

Direito). O valor deve estar entre -15 e +15 mils. SYS NAY POS l l
12. OPCIONAL Se estiver usando um deslocamento vertical (ndo estamos), insira o valor de . . . ‘ . . . . ;
deslocamento vertical (em mils) no teclado UFC e pressione o OSB ao lado de UP (Ajuste e upcen S ereee UPOT INTEN

para cima). O valor deve estar entre - 15 e +15 mils. . . m . . n . - ! m

13. OPCIONAL: Se estiver usando uma configuracdo de velocidade de ejecdo de arma, insira a —yt T T
velocidade em pés/s no bloco de rascunho do UFC e pressione o OSB ao lado de EJECT. O
valor deve estar entre -10 e +30 pés/s.

14. OPCIONAL: Se estiver usando um atraso de rack de bombas, insira atraso no teclado UFC e,
em seguida, pressione no OSB ao lado de RACK. O valor deve estar entre -0,40 e +0,40.

15. Selecione o tipo de manobra de escape desejado

* NONE: Sem Manobra de Escape
e CLB: Manobra de Ascendete

*  TRN: Manobra de Curva . SE NK-82
e TLT: Manobra de Curva de Nivel st PROFILE SETTINGS
16. OPCIONAL: Se vocé quiser definir um Tempo de Queda desejado (em segundos) da bomba e ESC MNVR
desde o tempo de langamento até o tempo de impacto, insira o valor ToF no bloco de gl BMB MNT
rascunho UFC e pressione o OSB ao lado de DES TOF. - DES TOF
17. OPCIONAL: Se vocé quiser ver os sinais de Altitude de Langamento Minima no Visor :TSTE&“ 0
Informativo, digite Altitude Minima no rascunho do UFC e pressione no OSB ao lado de 1504 MIN ALT:
MIN ALT. ADJ RT

ADJ UP
EJECT VEL
RACK DEL

18. Pressione no OSB ao lado de SAVE para salvar o Weapon Perfil.
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2.1 — MK-82 BOMBAS NAO GUIADAS DE BAIXO ARRASTO - CCIP

2.1.2 - MODO DE LANCAMENTO CCIP-CR | m

O
g
v IE C: SELECIONAR PERFIL DE ARMA
°< . . o , , 213 O-- 1--d05  ggng
< ; 19. Assim que o perfil da arma for salvo, a pagina do DSMS mostrara todos os R923 s
diferentes perfis de armas disponiveis. e
20. Selecione MK-82 Perfil pressionando os seletores de botdo de selecao de opcgao e

e, em seguida, pressione no OSB ao lado de ACT PRO (Perfil Ativo).

|
|
|
|
|
|
|
|
|
HK-82 | XXXXR
* Enquanto o HUD é SOI (Coolie Hat Switch UP), percorra entre os perfis e \ D5/B1 140 1/1SNO0D
N . : 2.11/DTS
as estagOes usando o DMS (Gerenciamento de Dados) para a esquerda ou e A
o ' 21,12, 2 :32/-:26
para a direita. 75 A 18:00:25
TPT T
3
|

21. O MK-82 Perfil sera exibido no Heads-Up Display. E

Perfil da arma MK-82 e A i

EstagGes selecionadas

AN

oVIEW -STAT oVIEW

PRO PRO
PROFILES
g W m-a 7= | am|m-a [ 7 aum
i OFF-o WPNS OFF | -—---—--- on_| A HK=82 DL MOVE K-82 MOVE

= = WPNS OFF | ------—- ON WPNS OFF | =e====e= 0

- v M-151 M-151 ON - N
.\ / b e TR - ma_ Vv H-151 H-151 N f A 4 \. .—/ v H-151 H-151 ON F A 4 \.

T W33 HK82APO | MK82APO | ON HK82APO | MK82APO | ON

»-’ MK-82 MK-82 ON

->

~| | pgr—
PRO, ' PRO
ON \. : ._/ oN®
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: g
HE T6P STAT ' l 147 TAD
e DAY{
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OFF
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2.1 — MK-82 BOMBAS NAO GUIADAS DE BAIXO ARRASTO - CCIP
2.1.2 - MODO DE LANCAMENTO CCIP-CR

C: SELECIONAR PERFIL DE ARMA

A-10C
WARTHOG

. Configure o IFFCC (Computador Integrado de Controle de Voo e Incéndio) para a
posicdo TEST (MIDDLE) clicando com o botdo esquerdo no botao.
. Selecione a opg¢do CCIP CONSENT com a tecla SEL Rocker Key.
. Se a opgdo CCIP CONSENT estiver em “OFF”, use a tecla DATA para alternar entre os
modos até que “3/9” ou “5 MIL” seja exibido.
* 3/9significa que a sugestdo de solucdo deve passar pelo reticulo

« 5 mils significa que a sugestdo de solucdo deve passar pelo pipetador de
reticulo
. Coloque o interruptor IFFCC na posi¢do ON (UP) clicando com o bot&o direito do mouse
no interruptor. O Heads-Up Display voltara ao seu estado normal.

CCIP

213 o= m—esln——Eo0
R938 -2

21 L
.

33
1K-82 XXXXR
05/81 1/1SN00O
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2.1 — MK-82 BOMBAS NAO GUIADAS DE BAIXO ARRASTO - CCIP
2.1.2 - MODO DE LANCAMENTO CCIP-CR

D: REALIZAR ATAQUE

26. Pressione o botdo Master Mode até que o modo CCIP HUD seja selecionado.

27. Pressione Coolie Hat UP Short para definir o Heads-Up Display como SOI (Sensor de
Interesse). O Asterisco indicara que o HUD é SOI.

28. Verifique no Heads-Up Display se o modo MAN REL, Langamento CCIP, MK-82
Perfil e status ARM sdo exibidos.
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0.3n/0TS
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2.1 — MK-82 BOMBAS NAO GUIADAS DE BAIXO ARRASTO - CCIP

2.1.2 - MODO DE LANCAMENTO CCIP-CR - :
[

D: REALIZAR ATAQUE

DN

WARTHOG

29. Realize um mergulho raso entre 10 e 45 graus de pelo menos 10.000 pés.
30. Quando vocé estd inclinado para baixo mais de 3 graus, uma PBIL (Linha de Impacto de Bomba Projetada) tracejada "Fora de Soluc¢do"

A-10C

aparecerd quando vocé ainda ndo estiver perto o suficiente do alvo (o pipper de mira esta posicionado muito baixo para ser visivel no HUD).

31. Manobre a aeronave para colocar o pipper de designacdo sobre o alvo pretendido e, em seguida, pressione e segure o botdo de langamento
da arma (RALT+SPACE).

32. Com o botdo de langamento de arma pressionado, o PBIL ficara sélido e uma Linha de Direcdo de Azimute (ASL) aparecerd ao longo do rumo
para o alvo designado. No ASL, um pequeno circulo aparecera chamado Solution Cue e préximo ao cue esta o Tempo para Lancamento
Numeérico (TTRN).

. Conforme vocé voa para o alvo ao longo do ASL, o Solution Cue e o ASL comegardo a cair no HUD. Se 3/9 for selecionado, o Solution Cue
simplesmente precisa passar pelo reticulo.

. om o botdo de lancamento da arma ainda pressionado e o Solution Cue passando pelo pipetador/reticulo, a(s) bomba(s) sera(do)
automaticamente liberada(s).

e - E : 32 —Botéo de Liberagiio de Arma PESSIONADO : s PBIL Sélido (Linha de Impacto de Bomba Projetada)

Sl== 5 e
o —& N —=
o PBIL Tracejado "Fora de solugao" 3.6
(Linha de Impacto de Bomba Projetada) We=s =40
| | y r’
[ Sugestdo de Solugdo e TTRN
(Tempo para Liberar Numérico)
X 270 —7 5800 ; >
RO e =7 =115 5390

4.
' P RS ASL (Linha de Diregdo Azimute)
| 3/3 | Reticulo de Bombardeio CCIP
NK-82 XXXXR -

: 3/9
05/81 | 1/115N000 3
) 3.1n/015 MK-82 XX
ARN = 3 2 :37/-:15:02 D5/B1 NSNOOO
S 22\\*2' - 14:15:09 O - =20 3.601/01S
sIP=3 . . 20 ART 41/-:15:12

\ 7 5 14:15:15
ey Pipper de designacido STPT
&
'”m‘\ i Posicdo 9h - Posicdo 3h
31 - Botdo de Liberagdo de Arma NAO PRESSIONADO
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2.1 — MK-82 BOMBAS NAO GUIADAS DE BAIXO ARRASTO - CCIP
2.1.2 - MODO DE LANCAMENTO CCIP-CR

o}

A-10C
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Sugestdo de Solugdo

TTRN (Tempo para
Liberar Numérico)

Ol e - a0

Linha de Impacto de
Bomba Projetada (PBIL)
20La

I CCIP CR Bombing HUD, Em Solugao, Pré-lancamento I

IModo de Langamentoff

I Nome do Perfil

Linha de Impacto de
Bomba Proletada (PBIL) = 2

I Piper de Designagdo

- 5\

Retlculo de Bomba CCIP iz
\

. Seeis 4 \\ : ' »
\\=20
e —
HUD de Bombardeamento CCIP CR, Fora de Solugdo < t;} H :
5/9
. . BDU-S0LD
I CCIP CR Bombing HUD, Target Designated I 05/81

ARN 8
‘Sugestﬁo de Solugdo el "N 133

TTRN (Tempo para IFFCC
Liberar Numérico)
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2.1 - MK-82 BOMBAS NAO GUIADAS DE BAIXO ARRASTO - CCIP

2.1.2 - MODO DE LANCAMENTO CCIP-CR
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2.2 - BOMBAS NAO GUIADAS DE ALTO ARRASTO MK-82AIR
MODO DE LANCAMENTO CCRP

A: SELECIONAR ARMA

o}

A-10C
WARTHOG

Master Arm Switch ON (UP)

Selecionar pagina DSMS (Sistema Digital de Gerenciamento de Armazenamento)
Selecionar Bomba MK-82AIR (verde quando selecionado)

Selecionar menu PROF (Perfil da arma)

PUwUnNPE

MASTER GUN PAC
ARM ARM
N / N
sV ¥
e 3i SAFE 4 SAFE
) )
1 Lend .
B v

L
097 T

LASER TGP
ARM ON

P R
(=) sare @)

A\N

AD DSHS| TGP

PARTE 10 - OFENSIVA: ARMAS E ARMAMENTO
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2.2 - BOMBAS NAO GUIADAS DE ALTO ARRASTO MK-82AIR

o}

2 MODO DE LANCAMENTO CCRP
(8) E B: CONFIGURAR PERFIL DA ARMA
o K
- < - =
<= 5. Defina o modo CCRP (Ponto de Langamento Computado Continuamente) ' :
6. Defina o tipo de langcamento s
+  SGL (Single): Lancamento de Bomba Unica ! e . ! . -
e PRS (Pairs): Bombas langadas em pares ‘
+ RIP SGL (Ripple Single): Cada vez que pressionar o botdo de lancamento da arma, o m — % g . .D . . . i

numero definido de bombas sera liberado na configuragdo RIP QTY (Ripple Quantity)

* RIP PRS (Ripple Pairs): Cada vez que pressionar o botdo de lancamento da arma, o E — % H.SN % . . . . . u

numero de bombas especificadas na configuracdo RIP PRS serd liberado, em pares
7. Defina a configuracdo de espoleta de bomba (nariz, cauda ou nariz e cauda).

* A configuracdo Fuze determinara se a bomba é lancada no modo “slick” (conjunto de
ballute de alto arrasto NAO implantado) ou “retardado” (conjunto de ballute de alto
arrasto implantado).

e Para soltar como um slick, selecione Apenas uma espoleta de nariz. +STAT  +PROF eSAVE

* Paralangcamento retardada, selecione a configuracdo do nariz/cauda ou espoleta traseira HAIN
no Perfil do DSMS.

8. Se necessario, defina a quantidade de ondulacdo da bomba digitando a quantidade desejada no

bloco de rascunho do UFC (6) e pressionando o OSB (botdo de opcdo selecionar) ao lado de RIP

MK82APO RIP SGL?

PROFILE CONTROL

ESC MNVR

Qry. CONF16 /T3
9. Se necessario, defina a Distancia do Intervalo da Bomba em pés digitando a distancia desejada no BMB MNT 5
teclado UFC (75) e, em seguida, pressionando o OSB ao lado de FT. ?:Eatﬁmm ¢ RIP QTY,
10. Selecione 0 OSB ao lado de CHG SET (Mudar Configuragdes) para modificar as configuragdes da bo DES HD TOF zg_e
DES LD TOF .0

MIN ALT:
ADJ RT
ADJ UP
EJECT VEL
RACK DEL

L JC L L -
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+ 2.2 — BOMBAS NAO GUIADAS DE ALTO ARRASTO MK-82AIR o
g MODO DE LANCAMENTO CCRP

v E B: DEFINIR PERFIL DE ARMA
o K
-
<' ; 11. OPCIONAL: Se estiver usando um deslocamento horizontal (ndo estamos), insira o valor de b

deslocamento horizontal (em mils) no teclado UFC e pressione o OSB ao lado de RT (Ajuste : . . . -

Direito). O valor deve estar entre -15 e +15 mils. SYS:  NAV POS

12. OPCIONAL: Se estiver usando um deslocamento vertical (ndo estamos), insira o valor de i} . - .
deslocamento vertical (em mils) no teclado UFC e pressione o OSB ao lado de UP (Ajuste — PREV sm
para cima). O valor deve estar entre - 15 e +15 mils.

13. OPCIONAL: Se estiver usando uma configuracdo de velocidade de eje¢do de arma, insira a FPLAN HARK HSN wmr
velocidade em pés/s no bloco de rascunho do UFC e pressione o OSB ao lado de EJECT. O
valor deve estar entre -10 e +30 pés/s.

14. OPCIONAL: Se estiver usando um atraso de rack de bombas, insira atraso no teclado UFC e,
em seguida, pressione no OSB ao lado de RACK. O valor deve estar entre -0,40 e +0,40.

15. Selecione o tipo de manobra de escape desejado

* NONE: Sem Manobra de Escape
* CLB: Manobra Ascendente

*  TRN: Manobra de Curva

e TLT: Manobra de Curva de Nivel

16. OPCIONAL: Se vocé quiser definir um HD desejado (High Drag) ou um LD (Low Drag) Time
of Fall (em segundos) da bomba do tempo de langcamento ao tempo de impacto, insira o
valor ToF no bloco de rascunho UFC e, em seguida, pressione no OSB ao lado de HD TOF ou
LD TOF. Vamos deixa-los em 0.

17. OPCIONAL: Se vocé quiser ver os sinais de Altitude de Langamento Minima no Heads-Up

T-FMU139HD
Display, digite Altitude Minima no rascunho do UFC e, em seguida, pressione no OSB ao “1500 DES HD TOF
lado de MIN ALT. DES LD TOF

MIN ALT
ADJ RT
ADJ UP
EJECT VEL
RACK DEL

18. Pressione no OSB ao lado de SAVE para salvar o Weapon Perfil.

7
7
%
%
7
%
%
%
%
%
%
%
%
-7
Zz V
Wi [
£
< |7
=P
%
< 1
w7
v 7
g |7
= 7
e |7
Ly
il
s
2 ¥
Z 1
w 7
7
|
e
ol
=
%
e |7
< 7
ol
7

%
g
ﬁ
ﬁ
:ﬁ
:ﬁ
:ﬁ
:ﬁ
ﬁ
ﬁ
ﬁ
ﬁ
,»s
,4
,4
,4
ﬁ
ﬁ
ﬁ
;g
ﬁ
ﬁ
Z
a”s
Z
ﬁ
;
ﬁ
ﬁ
ﬁ
,4
,»f
,»ﬁ
,»ﬁ
,»ﬁ
,»ﬁ
,»ﬁ
ﬁ
ﬁ
ﬁ
ﬁ
Z




2.2 - BOMBAS NAO GUIADAS DE ALTO ARRASTO MK-82AIR
MODO DE LANCAMENTO CCRP

C: SELECIONAR PERFIL DA ARMA

19. Assim que o Perfil da arma for salvo, a pagina do DSMS mostrard todos os
diferentes perfis de armas disponiveis.
20. Selecione o Perfil do MK-82APO pressionando o OSB selecionador e, em seguida,
pressione no OSB ao lado de ACT PRO (Perfil Ativo).
* Enquanto o HUD é SOI (Coolie Hat Switch UP), percorra entre os perfis e
as estacGes usando o DMS (Gerenciamento de Dados) para a esquerda

R N N NN

STAT

* 2
O
(=)
I
ukE
o K
- g
<3
o 5 HIL
b= ou para a direita. MK82APD XXXXR
z - L . D5/81 1/HSNO0O
21. O MK-82APO Perfil sera exibido no Heads-Up Display. 1.20/D1S
u ARH 47/+:00
18:00: 14
E Perfil da arma MK-82 sm
g I
E Estac¢des selecionadas
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<
E eVIEW -
5 ’e0 STAT ® vaREOW
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2.2 - BOMBAS NAO GUIADAS DE ALTO ARRASTO MK-82AIR ;
MODO DE LANCAMENTO CCRP S Y

D (OPCAO 1):
DESIGNAR SPI (PONTO DE INTERESSE DO SENSOR) COM HUD TDC COMO SOI (SENSOR DE INTERESSE)

22. Pressione o botdo Modo Mestre até que o Modo CCRP HUD seja selecionado.

23. Pressione Coolie Hat UP Short para definir o Heads-Up Display como SOl (Sensor de Interesse). O
Asterisco indicard que o HUD é SOI.

24. Verifique no Heads-Up Display se o modo 5 MIL, Lancamento CCIP, MK-82APO Perfil e status ARM sdo
exibidos. 4

25. Por padrdo, o TDC (Target DESIGNACAO Cue) é enjaulado no Total Vetor de Velocidade (TVV). Q

26. Use a chave de controle de giro para mover o TDC para o local de destino desejado.

27. Pressione o Switch TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) FWD LONG para tornar a localizagdo atual Coolie Hat Switch

do TDC o SPI (Ponto de Interesse do Sensor).

TDC (Indicagdo de
Designagdo de Alvo)

TVV (Vetor de Velocidade Total) Tadpole (dire¢do do S
m TDC (Indicag3o de Designagio de Alvo) R ’ 10
Enjaulado no TVV (Vetor de Velocidade Total) AOL — = _ +f «@-——& e

f"?rL;‘\

‘ 7 o
XXXXR IKB2AP( ?'OL_( : )f AR
/4

1/7MSNOOOD

) [_\v
{ /HSNOOO \\_/5

SoBll/ZU1S ] 2.01/DTS
:20/-:45 il ','.1 | 22 215 ‘ :25/-:01:37
18:01:09 : 18:01:55

TDC é o SPI
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Master Mode Switch
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2.2 - BOMBAS NAO GUIADAS DE ALTO ARRASTO MK-82AIR
MODO DE LANCAMENTO CCRP

D (OPCAO 2):
DESIGNAR SPI (PONTO DE INTERESSE DO SENSOR) COM POD DE MIRA COMO SOI (SENSOR DE INTERESSE)

22. Pressione o botdo Modo Mestre até que o Modo CCRP HUD seja Selecionado.

23. No AHCP (Painel de Controle do HUD do Armamento), ajuste o interruptor TGP para ON (UP) para ligar o Pod de Mira.

24. Pressione o OSB (botdo de selecdo de opgdo) ao lado de TGP (Pod de Mira) para exibir a pagina de alimenta¢do TGP. Em seguida, selecione o modo A-G
(Ar-Terra).

25. Pressione o Coolie Hat Switch LONG na direcdo do MFCD que exibe seu feed TGP (RIGHT pois temos a pagina TGP no MFCD direito). Isso definird o TGP
como o SOI (Sensor de Interesse).
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HKB2APO XXXXR
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2.2 - BOMBAS NAO GUIADAS DE ALTO ARRASTO MK-82AIR
MODO DE LANCAMENTO CCRP

D (OPCAO 2):
DESIGNAR SPI (PONTO DE INTERESSE DO SENSOR) COM POD DE MIRA COMO SOI (SENSOR DE INTERESSE)
26. Designe o alvo com o Pod de Mira
a) Selecione o modo de video desejado com o Boat Switch
*  FWD: FLIR BHOT (Infravermelho de visdo frontal Black Hot)
+  MIDDLE: CCD (dispositivo de carregamento acoplado /TV)
e AFT: FLIR WHOT (Infravermelho de visdo frontal White Hot)
b) Selecione o modo de campo de visdo com o China Hat Switch
*  FWD SHORT alterna entre WIDE e NARROW
c) Use o Slew Control Switch UP/DOWN/LEFT/RIGHT para definir o reticulo TGP no alvo.
* Nota: Se vocé deseja redefinir o TGP a sua frente (boresight):
* A-10C LEGACY: Pressione o China Hat Switch AFT SHORT
« A-10C Il TANK KILLER EXPANSAO: Na pagina TGP, pressione o OSB ao lado de B-S (Funcdo de
Boresight)
d) Pressione o DMS (Gerenciamento de Dados) FWD/AFT SHORT para ajustar o Nivel de Zoom.
e) Pressione a chave TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) FWD SHORT para rastrear o alvo. Isso alternara os
modos de rastreamento entre AREA TRACK (alvo estatico) e POINT TRACK (alvo em movimento).
f) Pressione a chave TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) FWD LONG para designar o TGP Ponto de Interesse do
Sensor (SPI).
g) Pressione o China Hat Switch FWD LONG para escravizar todos os sensores ao Ponto de Interesse do Sensor (SPI).
h) 27. Verifique no Heads-Up Display se o modo 5 MIL, Langamento CCIP, MK-82APO Perfil e status ARM sdo exibidos.
27. Verify on the Heads-Up Display that 5 MIL mode, CCIP release, MK-82APO Perfil and ARM status are displayed.
23a . @,’ R &
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......
o

‘N

eticulo do Pod de Mira '
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2.2 - BOMBAS NAO GUIADAS DE ALTO ARRASTO MK-82AIR

o}

30b :
L

MODO DE LANCAME NTO CCRP Botdo de Liberagiio de Arma [l ’\

E: REALIZAR ATAQUE

A-10C
WARTHOG

29. Voe nivelado e manobre a aeronave para alinhar a Linha de Langamento de Bomba Projetada CCRP (PBRL)
com a ASL. O pipper CCRP deve ficar ao longo da ASL (Azimute Steering Line).
30. Em cerca de 6 segundos no TTRN, a Sugestdo de Solucdo comecara a cair no ASL. Pressione e segure o botao
lancamento de Arma (RALT+SPACE) e manobre a aeronave para que a Sugestdo de Solucdo caia através do
pipe CCRP.
31. As bombas serdo liberadas automaticamente assim que o Sugestao de Solucdo passar pelo pipetador CCRP. \

Linha Projetada de Sugestao de Solugao & 0.9
Lancamento de Bomba TTRN (Tempo para Liberar i

[ ASL (Linha de Diregao ?
(PBRL) I; ( Azimute) ¢ Numérico) (segundos)
1 TOF (Tempo de queda)
| : Exibicdo (segundos)
- ‘

’ t" / Sugestao de Solugao
|
N /

@)

Q-

05 - - 3 A bomba esta prestes a cair
Pipper CCRP /

e 207

6920

LS
=

S as

MRC (Marca de
Alcance Minimo)

Barra Analdgica de Alcance
5 h=5000 ft
12 h=12000 ft
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2.2 - BOMBAS NAO GUIADAS DE ALTO ARRASTO MK-82AIR

MODO DE LANCAMENTO CCRP
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I Sugestao de Solugao

Linha de Langamento de
Bomba Projetada (PBRL)

| ASL (Linha de

R MRS (Marca de
Diregdo Azimute)

Alcance Minimo)

ICCRP Bomba Reticulo

TTRN (Tempo para Liberar
Numérico) (segundos)

DRC (Sugestdo de
Langamento Desejada)

MRC (Marca de
Alcance Minimo)

OF (Tempo de Queda)
Exibicdo (segundos)

Modo de Lancamento
de Arma

Nome do Perfil K-82 1210R
da Arma 3/MSNOOD3

| U5/ B
2l 30Mn/DTS
| 09:23/-12:15

Indicador de Status ; )
de Arma 0/ , 08y, ¢

Estagdes Selecionadas

Barra Analdgica de Alcance
5 h=5000 ft
12 h=12000 ft
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2.2 - BOMBAS NAO GUIADAS DE ALTO ARRASTO MK-82AIR

MODO DE LANCAMENTO CCRP
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2.3 — FOGUETES HYDRA 70
MODO DE LANCAMENTO CCIP a—

A: SELECIONAR ARMA

. Master Arm Switch ON (UP) = s v =
. Selecione a pdgina DSMS (Sistema Digital de Gerenciamento de Armazenamento) Dleixen wr M
. Selecione M-151 FOGUETES HYDRA 70 (verde quando selecionado)

. Selecione o menu PROF (Perfil da Arma)

MASTER

n\‘ﬁ SAFE ‘\ SAFE

GUN PAC

3 e

TRAIN GUNARM
ey '7::--”"./
] LASER TGP

e —— ARM ON
e . N

7K
(=) sare (GeY)




2.3 - FOGUETES HYDRA 70 v
MODO DE LANCAMENTO CCIP

: CONFIGURAR PERFIL DA ARMA

o}

[ss)

5. Defina o modo CCIP (Ponto de Impacto Calculado Continuamente)

6. Defina o tipo de langamento . - . . . - fl +l

A-10C
WARTHOG

e SGL (Single): Lancamento de foguete Unico SYS: NV POS

e PRS (Pairs): Foguetes lancados em Pares . . . ‘ . . . .&

e RIP SGL (Ripple Single): Cada pressdo do botdo Langamento de Arma langard o i FPM  PREV  STEER UPDT INTEN
numero definido de foguetes definido na configuracdo RIP QTY (Ripple Quantity) - . . . . . . . !’
* RIP PRS (Ripple Pairs): Cada pressao do botdo Langamento de Arma langara o numero FPLAN  MARK  MSN  WAYPT
de foguetes especificados na configuragdo RIP PRS, em pares
7. Se necessario, defina a Quantidade de Ondulagbes do Rocket digitando a quantidade desejada
no Teclado do UFC (2) e pressionando o OSB (Botdo de Opcdo Selecionar) ao lado de RIP QTY.
8. Selecione o0 OSB ao lado de CHG SET (Mudar Configuragdes) para modificar as configuragGes do
foguete.

-PROF B

MAIN

M-151 RIP PRS?
PROFILE CONTROL

POD SET: SINGLE
LAUNCHER:
MIN ALT
ADJ RT
(NEW ADJ UP

PART 10 - OFFENCE: WEAPONS & ARMAMENT

Z
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2.3 - FOGUETES HYDRA 70
MODO DE LANCAMENTO CCIP

B: CONFIGURAR PERFIL DA ARMA

o}

A-10C
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9. OPCIONAL: Se estiver usando um offset horizontal (ndo estamos), digite o valor do Offset
Horizontal (em mils) no Teclado do UFC, depois pressione no OSB ao lado de RT (Ajuste
Certo). O valor deve estar entre -15 e +15 mils.

10. OPCIONAL: Se estiver usando um offset vertical (ndo estamos), insira o valor do Vertical

Offset (em mils) no Teclado do UFC, depois pressione no OSB ao lado de UP (Upwards —

Adjustment). O valor deve estar entre -15 e +15 mils.

11. OPCIONAL: Se vocé quiser ver os sinais de Altitude de Langamento Minima no Heads-Up , . .
Display, digite Altitude Minima no Teclado do UFC e, em seguida, pressione o OSB ao lado B
de MIN ALT.

12. Pressione no OSB ao lado de SAVE para salvar o Weapon Perfil.

~STAT  <RET 0N

M-151
PROFILE SETTINGS

POD SET SINGLE

LAUNCHER PYLON

MIN ALT 1500
ADJ RT 0
ADJ UP:

PARTE 10 - OFENSIVA: ARMAS E ARMAMENTO
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ﬁ 2.3 - FOGUETES HYDRA 70 |
o |7 MODO DE LANCAMENTO CCIP wo N e
- B T
= R
%] 'E C: SELECIONAR PERFIL DA ARMA ' S e e~
= < 210 9760
< ; 13. Assim que o Perfil da arma for salvo, a pagina do DSMS mostrara todos os diferentes perfis s =~
de armas disponiveis. \ L
14. Selecionar M-151 Perfil by pressing the Option Selecionar Button Selecionarors, then "‘:_’:E& o oo
press on the OSB next to ACT PRO (Active Perfil). DMSlS4 itch D5/B1 J- =S 1/1SNO0D
* Enquanto o HUD ¢é SOI (Coolie Hat Switch UP), percorra entre os perfis e as witc ' ?q;’/‘/";g
o estacdes usando o DMS (Gerenciamento de Dados) para a esquerda ou para a ' ‘§§ L \a760: 23
= direita / N ‘ NP1 =
E 15. O M-151 Perfil sera exibido no Heads-Up Display. ,S._mw
T
E §l Perfil de Arma M-151 \
=
<
l
]
AYAT +STAT oVIEW
E <STAT STAT an!REOW PRO
5 A PROFILES A PROFILES A A PROFILES A
oo WPNS OFF /H-15 1] i i HOVE e WPNS OFF | ————— oA
< « s orr T— [ | A v . = L.y -
v W-151 e = VW o o [F1s H-151 ON v T !
> W13 | M-151  [ON / HK-82 HK-82 ON / : et -
- i WR=82 o] NK82AP0 MK82AP0 | ON
r~ WKEZAPT a2 o m HK82APO HK82APO | ON
> ,’1 O 14d
w7 192 [ e — — At o PR,
|-°|- ? < ——1 1 *PRO v ON
' e e f
o |7 R e — E—
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2.3 - FOGUETES HYDRA 70
MODO DE LANCAMENTO CCIP

D: REALIZAR ATAQUE

16. Pressione o botdo Modo Mestre até que o Modo CCIP HUD seja Selecionado.

17. Pressione Coolie Hat UP Short para definir o Heads-Up Display como SOI (Sensor de

Interesse). O Asterisco indicara que o HUD é SOI.

18. Verifique no Heads-Up Display se o modo MAN REL, Lancamento CCIP, M-151 Perfil e status

ARM s3o exibidos.

16a
Master Mode Switch

HUD é o SOI
HUD ¢ o 50! [P
RY00
25

* -
HAN REL/
M-151

05/B1

ARN
93
STPT "

CCIP/

9630

XXXXR
1/NSNO0OD
2.6n/D1S
37/-:19
18:00:24
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2.3 - FOGUETES HYDRA 70
MODO DE LANCAMENTO CCIP = . o ‘»
.

o}

D: REALIZAR ATAQUE

WARTHOG

19. Realize um mergulho raso entre 10 e 45 graus de pelo menos 10.000 pés.

20. Um CCIP Rocket Reticulo & Pipper aparecera quando vocé ainda nao estiver perto o suficiente do alvo

21. Quando o alcance inclinado para o alvo for menor que 2 nm, o intervalo numérico sob o CCIP Reticulo é removido e a barra de alcance
analdgico dentro do Reticulo comeca a se desenrolar. Coloque o centro do CCIP Reticulo no alvo.

22. A uma distancia inclinada de cerca de 1 nm, mantenha pressionado o botdo langcamento de Arma (RALT+SPACE) para langar foguetes.

A-10C

Barra Analdgica de Alcance RK
5 h=5000 ft - 3440
12 h=12000 ft L ,

-22
1/11SNOO(

1.8M/DT =
: X1 S L 18:00:. ' 0.5M/0TS
STPT 06/-:20

18:00:57
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2.3 - FOGUETES HYDRA 70
MODO DE LANCAMENTO CCIP
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4 — GUN GAU-8 (AR-TERRA)
4.1 —INTRODUCAO

o}

2.
2.

O canhdo GAU-8/A Avenger 30 mm é o pdo com manteiga do A-10. Usando sete barris em um sistema rotativo do tipo Gatling, uma taxa muito alta de fogo pode ser alcancada sem
aquecimento excessivo do barril. Isso ocorre porque, a medida que um barril dispara, os outros seis estdo esfriando brevemente. Cada um dos sete canos atua como um canh&o individual
de 30 mm com sua prépria culatra e parafuso, todos unidos em torno de um Unico rotor ao longo de um eixo comum usando um motor hidraulico.

A-10C
WARTHOG

PARTE 10 - OFENSIVA: ARMAS E ARMAMENTO
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2.4 — GUN GAU-8 (AR-TERRA)
2.4.1 —INTRODUCAO: MUNICAO

A arma GAU-8 pode transportar trés tipos de munigdo:

CCIP Pipper

Ponto Inferior: Ponto de impacto da munigéo HEI

¢ Combat Mix (CM). Um PGU-13 Incendidrio Alto Explosivo (HEI) para cada cinco rodadas de PGU-14
Incendiario Perfurante de Armadura (API). A rodada APl usa uradnio empobrecido (DU). Esta é a
municdo de escolha para veiculos blindados e pode destruir um tanque até 21.600 pés.

Incendiario de Alto Explosivo (HEI). Esta carga utiliza exclusivamente a rodada PGU-13 (HEI).
* Pratica de Tiro ao Alvo (TP). Versdo redonda de ogiva inerte usada para treinamento.
Os tipos de municdo podem ser definidos através do Editor de Missdo. O Menu de Teste IFFCC

(Computador de controle de voo e fogo integrado) pode ajustar as propriedades do Reticulo da mira com
base no tipo de munigao.

¢ o >
1.5 45 2 A [
c ‘H" | | | s £
I |F M| ———— !
L ! It %“
4| 1 1] ‘
| —_ A W oy GUNS
3| {7 | vl 19 L —aa20
ol - - SEe T
- s s 1
2 ENING |4 0 "o i

i O

.- Wp—

EE S AR 21225 23
Quantidade de Munigao & Propriedade do ;
Tipo de Munic¢do de Gunsight STPT
I (1% 12130

Ponto Superior: Ponto de impacto da munigdo perfurante

7460
=4

XXXXR

1/71SNOOO
1.511/DTS
AT7/7-:01
18:01:57

NAME
CONDITION
COUNTRY
TASK
UNIT
TYPE
SKILL
PILOT
TAIL #
RADIO
CALLSIGN

AIRPLANE GROUP

New Alrplane Group

USA

al
A-10C
Player
Pilot #001
634
v Enable
Enfield 1

HIDDEN ON MAP
HIDDEN ON PLANNER

LATE ACTIVATION
jof
INTERMAL FUEL
FUEL WEIGHT
EMPTY
WEAPONS
MAX 46476 TOTAL

-
Tipo de Munigdo

CHAFF
FLARE
GUN

CM Combat Mix

HEI High Explosive Incendiary
| — .
TP Target Practice

AMMO TYPE
PAINT SCHEME

251

100
11087
24967
6094
42148

a1

240
120
100

100
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2.4 — GUN GAU-8 (AR-TERRA)
2.4.1 —INTRODUCAO: MUNICAO

+
B
Se tivermos um tipo de munigdo especifico (ou seja, HEI) carregado, podemos modificar a propriedade do ' E
tipo de munigdo de mira através do menu de teste IFFCC (Integrated Flight & Fire Control Computer), pois -
diferentes tipos de municdo tém diferentes alcances efetivos.
1. Configure o IFFCC (Computador Integrado de Controle de Voo e Incéndio) para TESTE (MEIO) posicdo
clicando com o botdo esquerdo no interruptor.
2. Use a chave basculante SEL para o menu SELECIONAR ARMAS, depois pressione ENT no Teclado do
UFC.
Selecione o menu 30MM pressionando ENT no Teclado do UFC.
No campo “AMMO TYPE”, pressione o botdo DATA para alternar entre CM (Combat Mix), HEI (Alto
Explosivo Indenciaria) e TP (Pratica de Alvo).
Uma vez que o tipo de municdo desejado é selecionado, selecione o menu STORE com a chave SEL,
entdo pressione ENT no Teclado do UFC.
Selecione EXIT com a tecla SEL e pressione ENT no Teclado do UFC.
Coloque o interruptor IFFCC na posicio ON (UP) clicando com o botdo direito do mouse no
interruptor.
A pagina DSMS (Sistema Digital de Gerenciamento de Armazenamento) e HUD (Heads-Up Display)
exibirdo o tipo de municdo Selecionado.

o}

i 0 B

2¢, 3b, 5¢, 6¢ - ‘ — ™
Botdo ENT % il .

oL

A-10C
WARTHOG

30 X — n‘
> ANMMO TYPE cn
m\ WEAPONS AMMO MFG AVE > ANMO TYPE

MAIN MENU vV3.00 PAC1 POS MODE Y AIMMO MFG AVE

MIN ALT 1] PAC1 POS MODE Y E
N e 8 " OPFSET ADWUST he it RNDS g
AAS VAR TGT ELEV 1] RNDS RESET g?ggERESET Tipo e Quantidade de Munigio

STORE
> UEAPONS EXIT

UPN REL DATA

DISPLAY MODES

MAINTENANCE

DELTA CAL

GCAS TRAINING OFF

AMMO TYPE WEAPONS
AMHO MFG — -

PAC1 POS MODE
OFFSET ADJUST
MIN ALT m\ VAR TGT ELEV O
> EXIT
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2.4 - GUN GAU-8 (AR-TERRA)
2.4.1 — INTRODUCAO: RETICULOS

A arma pode usar quatro modos de mira. Estes podem ser alternados usando DMS (Gerenciamento de Dados) Esquerda ou Direita Curta quando o HUD é
SOl (Sensor de Interesse).

o}

A-10C
WARTHOG

* CCIP Reticulo: Fornece a solugdo de queima mais precisa.
* CCIP Cruz: CCIP Reticulo simplificado, mas quase tdo preciso

* 4/8/12 Reticulo: Menos preciso que CCIP Reticulos, o ponto superior representa um alcance inclinado de 4.000 pés, o ponto do meio um alcance
inclinado de 8.000 pés e o ponto inferior um alcance inclinado de 12.000 pés. Menos preciso do que outros tipos de Reticulo, mas util no caso de
vocé ndo conseguir calcular a solugdo CCIP devido a dados de elevagdo imprecisos (mensagem CCIP INVALID HUD. O que indica que o alvo esta em
uma altitude maior que a aeronave).

* Cruz corrigida do vento de 4.000 pés: O cruzamento ¢é definido para uma faixa de inclinagdo corrigida do vento de 4.000 pés. Menos preciso do
que outros tipos de Reticulo, mas util no caso de vocé nao conseguir calcular a solugdao CCIP devido a dados de elevagdo imprecisos (mensagem
CCIP INVALID HUD. O que indica que o alvo estd em uma altitude maior que a aeronave).

PARTE 10 - OFENSIVA: ARMAS E ARMAMENTO
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2.4 — GUN GAU-8 (AR-TERRA) e
2.4.1 —INTRODUCAO: RETICULO ALTITUDE MiNIMA e 3t 6o /_ —1
. e B

Botdo ENT .
Se um MIN ALT (Altitude Minima para disparar as armas com seguranca) diferente de 0 foi inserido no menu IFFCC s on G — 5a 7c
30 MM, o indicador Minimum Range Cue aparecera a direita do Reticulo. A configuragdo MIN ALT é calibrada para S B SPC '

. .~ , FPLAN MARK SN WAYPT
guando o cue estiver na posicdao de 3 horas do Reticulo.

N
1
£
E
]

2a, 4a, 6a, 7a
Controle SEL

Para modificar uma Altitude Minima através do IFFCC (Computador de Controle de Voo e Incéndio Integrado) Menu de Teste:
1. Configure o IFFCC (Computador Integrado de Controle de Voo e Incéndio) para a posi¢do TEST (MIDDLE) clicando com o
botdo esquerdo no botdo.

Use a chave basculante SEL para o menu SELECIONAR ARMAS, depois pressione ENT no Teclado do UFC.

Selecione o menu 30MM pressionando ENT no Teclado do UFC.

Use a chave oscilante SEL para selecionar o menu MIN ALT.

No campo “MIN ALT”, pressione a chave oscilante DATA para aumentar o valor MIN ALT até atingir o valor desejado.
Uma vez definida a altitude minima, selecione o menu STORE com a tecla SEL e pressione ENT no Teclado do UFC.
Selecione EXIT com a tecla SEL e pressione ENT no Teclado do UFC.

Coloque o interruptor IFFCC na posi¢do ON (UP) clicando com o botdo direito do mouse no interruptor.

O CCIP Reticulo exibira entdo o Minimum Range Cue.

9
Alcance Minimo |

Lo NOUAWN

q 4~ | @) damped at 5 seconds or more above minimum recovery altitude

.4 | b) Aircraft <5 seconds above the minimum recovery altitude

MAIN MENU v3.00 \ HEARONS |« | ©) Aircraft at the minimum recovery altitude

> 30NN

g(;]I_P CONSENT OPT OFF OFFSET ADJUST
AAS VAR TGT ELEV PAC1 POS MODE g
DISPLAY HODES RNDS

RNDS RESET
MAINTENANCE
DELTA CAL STORE
GCAS TRAINING OFF

b) Aircraft <5 seconds below the minimum recovery altitude

1 3 QV\_ a) Clamped at 5 seconds or more below minimum recovery altitude

30 M

30 MM LWEAPONS
AMMO TYPE

AMNMO TYPE cn AMMO MFG 30mm

MIN ALT
> MIN ALT 1500 6b | Ny VAR TGT ELEV
RNDS 1150 S et > EXIT
RNDS RESET STORE
STORE
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2.4 — GUN GAU-8 (AR-TERRA) T
2.4.2— CCIP RETICULO ’ h __

Master Arm Switch ON (UP)

Configure o interruptor GUN/PAC (correcdo de atitude de precisdo) para ARM 1.3
(UP) ™

Confirme se a indicagdo GUN READY esta visivel

Para utilizar o PAC (Correcdo de Atitude de Precisao), certifique-se de que
as chaves EAC (Controle de Atitude Aprimorado) e PITCH e YAW SAS GUNS Master Mode
(Sistema de Aumento da Estabilidade) estejam.ON.

Pressione o botao Modo Mestre até que o Modo GUNS HUD seja Selecionado. 2750
Pressione Coolie Hat UP Short para definir o Heads-Up Display como SOI 5 05— - = = =405

(Sensor de Interesse). O Asterisco indicara que o HUD é SOI. =1
Pressione o DMS (Gerenciamento de Dados) ESQUERDA ou DIREITA para 7

alternar entre os Modos de Arma até que o Reticulo da Arma CCIP esteja

visivel.

HUDeoSOI GUNS‘(/

2710R
1/1SNO0O
1.11/DTS
:16/-:01:31
18:01:59

FIRE < ENG > PULL

SAS (Sistema de Aumento da
Estabilidade)

———

. _Yawsg, e

- ~ AW sag p .
) « Pircy

N ENc # gE S
Y"W o 1 n
/ “OFr 38 -
\ ~ OR'
= —d uP

Bl SAS (Slstema de Aumento da Estabilidade) v
ENGAJAMENTO DO CANAL DE PITCH ; =
OFF

£

& I
& "

%"'.m =

EAC (Controle de N o 2 Ao AUTOPILO”
Atitude Aprimorado)

ENGAGE
DISENGAG




2.4 — GUN GAU-8 (AR-TERRA)
2.4.2— CCIP RETICULO Nota:

Se o alvo estiver se movendo, vocé pode usar os indices de alvo em movimento no Reticulo CCIP Gun. Eles
assumem a liderang¢a para um alvo em movimento a uma velocidade constante de 20 nds perpendiculares. Por
exemplo: se um alvo estiver se movendo da esquerda para a direita a uma estimativa de 10 nés, coloque o alvo no
meio do caminho entre os indices do pipper e do alvo em movimento para a esquerda antes de disparar.

DN

Coloque o alvo sob o Reticulo
Pressione parcialmente o gatilho da arma (primeiro detentor) para
ativar o PAC e estabilizar o voo

. Aguarde até que a alcance de inclinagdo alvo seja de 0,7 nm

. Pressione o gatilho (segundo detentor) para disparar uma rajada curta de 1 segundo

A-10C
WARTHOG

GUNS: melhor usado em alcance inclinado de 0,5 a 2 milhas
Mantenha a 0,5-0,8 e prefira a forma atrds para tanques

1,2 milha para blindados leves CCIP Pipper
1.5 milha para n3o blindado Ponto Superior: Ponto de impacto da munigdo perfurante
’

angulo alto = menos dispersdo (melhor para armadura) Ponto Inferior: Ponto de impacto da municdo HEI

angulo baixo = mais dispersao (bom para infantaria)

0.3

indice de Alvo Mdével : Barra de Alcance Analdgica

5 h=5000 ft
12 h = 12000 ft

3

e . e - —1Y

L

*
Tipo / Contador de Munigio
CM: Combat Mix S /770 1340R

| 1/1SNOOD
0.5N1/DTS

Indicador de 2505 - 06 , -0— 25 :11/-:01:42
F-N

Status de Arma 169 18:02:1Y4
9/11
Gun Gatilho
Primeiro Detentor: Ativa o PAC e estabiliza o voo
Segundo Detentor: Dispara o canhao
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2.4 — GUN GAU-8 (AR-TERRA)
2.4.3 — CCIP CRUZ

Master Arm Switch ON (UP)

Configure o interruptor GUN/PAC (Correcdo de Atitude de Precisdo) para
ARM (UP)

Confirme se a indicagdo GUN READY esta visivel

Para utilizar o PAC (Correcdo de Atitude de Precisdo), certifique-se de que
as chaves EAC (Controle de Atitude Aprimorado) e PITCH e YAW SAS
(Sistema de Aumento da Estabilidade) estejam ON.

Pressione o botdo Modo Mestre até que o Modo GUNS HUD seja
Selecionado.

Pressione Coolie Hat UP Short para definir o Heads-Up Display como SOI
(Sensor de Interesse). O Asterisco indicara que o HUD é SOI.

Pressione o DMS (Gerenciamento de Dados) ESQUERDA ou DIREITA para
alternar entre os Modos de Arma até que a Cruz Reticulo da Arma CCIP
fique visivel.

o}

A-10C
WARTHOG

3000R
1/1SNOOO
2.2M/DTS
:32/-:02:2
18:02:39

FIRE <R > PULL - : /‘4’9

CCIP Cruz

SAS (Sistema de Aumento da
Estabilidade)

« Yawg, e —
- AS ——
EN . —
N Sdee PITe E—
& X * S CHIg
= & ENeage  «
2 ” s , r n

~OFF
-
Joi
~5T R
uP

B SAS (Sistema de Aumento da Estabilidade) v
ENGAJAMENTO DO CANAL DE PITCH A fé
FF

[/:

IL

& |
& "

%

s dama_~
, EAC (Controle de ) K & AUTOPILO" |
Atitude Aprimorado) «?ﬁ" .
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2.4 - GUN GAU-8 (AR-TERRA | Nnme el |
2.4.3 - CCIP CRUZ Gt aal ="

o}

Coloque o alvo sob o Reticulo

Pressione parcialmente o gatilho da GUN (primeiro detentor) para ativar o PAC e

estabilizar o voo ’
. Aguarde até que o alcance de inclinacdo alvo seja de 0,7 nm !
. Pressione o gatilho (segundo detentor) para disparar uma rajada curta de 1

segundo

WARTHOG

A-10C

" = Alcance Numeérico (nm)
| /

0. 1.2
30;__ __‘_ 30

: melhor usado em alcance inclinado de 0,5 a 2 milhas
Mantenha a 0,5-0,8 e prefira a forma atras para tanques
1,2 milha para blindados leves

1,5 milha para néo blindado 3540
angulo alto = menos dispersdo (melhor para armadura) 352
angulo baixo = mais dispersdo (bom para infantaria) R210 -28
L35g . gl
*
Tipo / Contador deMunic¢do CM: =) CH/1150 3530R =
Combat Mix DS/B4 1/1SNO
0.5n/DTS
:07/+:03

MARH 2,1 N 2,2 - 2.3 .

Indicador de Status 90 . - 196=_ _,qg Al
de Arma STP1

9/11
Gun Gatilho
Primeiro Detentor: Ativa o PAC e estabiliza o voo
Segundo Detentor: Dispara o canhao
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2.4 — GUN GAU-8 (AR-TERRA)
2.4.3—4/8/12 RETICULO

1. Master Arm Switch ON (UP)

2. Configure o interruptor GUN/PAC (correcdo de atitude de precisdo)
para ARM (UP)

3. Para utilizar o PAC (Corre¢do de Atitude de Precisdo), certifique-se de
qgue as chaves EAC (Controle de Atitude Aprimorado) e PITCH e YAW
SAS (Sistema de Aumento da Estabilidade) estejam LIGADAS.

Para utilizar o PAC (Correcdo de Atitude de Precisao), certifique-se de
que as chaves EAC (Controle de Atitude Aprimorado) e PITCH e YAW
SAS (Sistema de Aumento da Estabilidade) estejam LIGADAS k 2180
Pressione o botdo Modo Mestre até que o Modo GUNS HUD seja 5
Pressione Coolie Hat UP Short para definir o Heads-Up Display como

- d U

-

WARTHOG
AN,

A-10C

SOl (Sensor de Interesse). O Asterisco indicard que o HUD é SOI. pos
Pressione o DMS (Gerenciamento de Dados) ESQUERDA ou DIREITA 0/INIT POSIT

para alternar entre os Modos da Arma até que a Arma 4/8/12 Reticulo 0.6H/DTS
17

teja visivel.
esteja visive F|RE < ESG > pULL 18:02:48

[~ SAS (Sistema de Aumento da Estabilidade)
ENGAJAMENTO DO CANAL DE PITCH

EAC (Controle de , : T el
Atitude Aprimorado) & > : (8]

ENGAGE
DISENGAG
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2.4 — GUN GAU-8 (AR-TERRA)
2.4.4 — 4/8/12 RETICULO

8. Geralmente usamos o Reticulo 4/8/12 para alvos que estdo acima \

da nossa altitude atual (em uma colina inclinada, por exemplo). Alvo (subindo, acima de nés
Avalie a dlsta.naa do seu alvo, entdo coloque o alvo sob o pipper do . Pipper de alcance inclinado de 4000 pés
alcance desejado. .
i\
[\l |

Pressione parcialmente o gatilho da arma (primeiro detentor) para
[\ 1
ativar o PAC e estabilizar o voo R\

. Quando vocé estiver no alcance e o Range Pipper correspondente Gun Cruz de Linha de Tiro

estiver no alvo, pressione o gatilho (segundo detentor) para (| ;
: : A\ i C 8000 ft Pipper de alcance inclinado
disparar uma rajada curta de 1 segundo i\ 0.y

GUNS: melhor usado em alcance inclinado de 0,5 a 2 milhas ".j: /
Mantenha a 0,5-0,8 e prefira a forma atras para tanques " . -
1,2 milha para blindados leves ' i
1,5 milha para n3o blindado \ R\

angulo alto = menos dispersdo (melhor para armadura)
angulo baixo = mais dispersao (bom para infantaria)

o}

A-10C
WARTHOG

314
RO

L

*®

Tipo / Contador Munigdo CM:
Mistura de Combate T C1/1130 S30R
D5/81 5210 1/NSNOOO

10 = =

9.0n/D1S
Indicador de Status =

de Arma e ARMY 26 27 , 28 :01:42/-:(

» » . q

uﬁﬁ\ 080  18:02:19
TDC

9/10
Gun Gatilho
Primeiro Detentor: Ativa o PAC e estabiliza o voo
Segundo Detentor: Dispara o canhdo
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2.4 — GUN GAU-8 (AR-TERRA)
2.4.5 — CRUZ DE VENTO DE 4000 PES CORRIGIDA

Master Arm Switch ON (UP)

Configure o interruptor GUN/PAC (correcdo de atitude de precisdo)
para ARM (UP)

Confirme se a indicacdo GUN READY esta visivel

Para utilizar o PAC (Correcdo de Atitude de Precisdo), certifique-

se de que as chaves EAC (Controle de Atitude Aprimorado) e

7
Reticulo Cruz com Corregcdo

o}

N R

do Vento de 4000 pés

O—

GUNS

L)

o

T
(9]
=
<3S

61 05w — - == 205 2930

PITCH e YAW SAS (Sistema de Aumento da Estabilidade) estejam 0

LIGADAS. L

Pressione o botdo Modo Mestre até que o Modo GUNS HUD seja -
Selecionado. . - GUNS Master Mode
Pressione Coolie Hat UP Short para definir o Heads-Up Display D5/B1 i - 1/MSNO0O

como SOI (Sensor de Interesse). O Asterisco indicara que o HUD . i 3q:9f“;§5€

e SOl 8y e 0’1230 18:02:56
Pressione o DMS (Gerenciamento de Dados) ESQUERDA ou STPT

DIREITA para alternar entre os modos de arma até que o reticulo FIRE < R
cruzado de 4000 pés corrigido pelo vento da arma esteja visivel. ENG

SAS (Sistema de Aumento da
Estabilidade)

« Yawg, —
/- - A, E—
R ENGAGFS . —
s 8 « Pitey
: I\OF o~ &) a
M ¥} 4

Y uP

> PULL

SAS (Sistema de Aumento da Estabilidade) v
ENGAJAMENTO DO CANAL DE PITCH . (')'#//
EN — ¢ 7 .
aion \_} § gl " : Ls/l{s

Do
e e G

! EAC (Controle de
Atitude Aprimorado)

———

;;d
?
!
E",.'I
;s
;s
,—s
g;
;s
;s
,4
:5
:5
ﬁ
g

R — AUTOPILO s

N NORM
w (& .
T -
~ ENGAGE

— OFF DISENGAG
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2.4 - GUN GAU-8 (AR-TERRA)

2.4.5 — CRUZ DE VENTO DE 4000 PES CORRIGIDA
A
Geralmente usamos a cruz de 4000 pés para alvos que estdo acima de

nossa altitude atual (em uma colina inclinada, por exemplo). Avalie a
distancia do seu alvo, entdo coloque o alvo abaixo de 4000 pés cruzados.
Pressione parcialmente o gatilho da arma (primeiro detentor) para ativar o
PAC e estabilizar o voo

. Quando vocé estiver no alcance e o Range Pipper correspondente estiver
no alvo, pressione o gatilho (segundo detentor) para disparar uma rajada
curta de 1 segundo

B |

4.000 pés Cruz Corrigida Pelo
Vento (alinhar no alvo)

: melhor usado em alcance inclinado de 0,5 a 2 milhas
Mantenha a 0,5-0,8 e prefira a forma atras para tanques
1,2 milha para blindados leves
1,5 milha para nao blindado
angulo alto = menos dispersdao (melhor para armadura)
angulo baixo = mais dispersao (bom para infantaria)

CH/1070 180R
D5/B1 1/MSNOOO
9.5M/DTS

TDC mﬁ\

Indicador de Status de| 2
Arma 3

g =10 :04:45/-:0
Tipo / Contador Munigdo CM: AR 10w — =26 .AETT" , 1;;0(4 .48
Mistura de Combate -(082 =

9/10
Gun Gatilho
Primeira Retengao: Ativa o PAC e estabiliza o voo
Segunda Retengdo: Dispara o canhdo
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2.5 - GBU-38 IDAM
(JTAC COORDENADAS)

O JTAC (Controlador de Ataque de Terminal Conjunto) é o operador de radio que encontra alvos para vocé e solicita ataques aéreos. Ele é a principal linha de comunicagdo entre os grunhidos
no chdo e vocé. Aqui esta um exemplo de Ranger79: https://youtu.be/rilChrLLIgY?list=LLKDCQ2Y6CtqCijKceX0O1J6hg

o}

A-10C
WARTHOG

Realizar um ataque bem-sucedido JDAM (Municdo de Ataque Direcionado Conjunta) com a ajuda de um JTAC é feito da seguinte maneira:

A. Encontre a frequéncia de radio JTAC e solicite uma missdo de fogo. Em seguida, insira COORDENADAS na CDU (Control Display Unit) para um novo waypoint.
B. Configure um perfil de arma, selecione-o e arme o GBU-38 JDAM

C. Designe o waypoint com as coordenadas do alvo inserido anteriormente como SPI (Ponto de Interesse do Sensor)

D. Execute o ataque e lance o JDAM, que ira para o alvo sozinho.

PARTE 10 - OFENSIVA: ARMAS E ARMAMENTO
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https://youtu.be/riIChrLLJqY?list=LLKDCQ2Y6CtqCjKceXO1J6hg

2.5 - GBU-38 IDAM

o}

g ‘jTAC COO RDENADAS! CB UHF JTAC (Axeman11): advise when ready for remarks and further talk-on
Main
I . Wi

v A: INSIRA AS COORDENADAS DO ALVO DO JTAC . Flight... 903z

(-] E . Second Element... Axemanll. JTAC. Ready for

- . JTAC - Axemanil,,, <G remarks

< ; 1. Defina a frequéncia JTAC necessaria (UHF 245,00 MHz). . ATC... F1. Ready to copy remarks <
2. Pressione “HOTAS MIC SWITCH DOWN” para se comunicar no radio UHF e selecione JTAC — R F2o Checksoltt

Axeman11 (F4) no menu do radio. e FI1. Parent Menu

3. Selecionar “CHECK-IN 15 MIN” (F1) Azt “
4, Vocé entrara em contato com o JTAC e fornecerd a ele sua altitude e munigdo disponivel, além UHF

de seu tempo disponivel na estacdo. i _ -
P P s 5 il DEAS = RbeHinbl PLAYER: ready to copy remarks

5. O JTAC respondera “Tipo 3 em vigor” e perguntara quando vocé estiver pronto para receber um 9- F1. Check-in 15 min < JTAC (Axeman11):

li F2. Check-in 30 min use GBU-38

Ine. F3. Check-in 45 min
6 Selecione “READY TO COPY” (F1) para receber 9 linhas. F4. Check-in 60 min S
7. O JTAC Ihe dara as 9 linhas e perguntard quando estiver pronto para comentarios. F11. Previous Menu e
8. Selecionar “READY TO COPY REMARKS” (F1) Pl 2 3 | e 9'11"9 .
9. JTAC fard observagdes. F2. Check out
10. Selecione “9-LINE READBACK” para repetir as informagdes que vocé recebeu e confirme com o JTAC. S Farent Meny
11. O JTAC confirmara sua releitura, enviard uma transmissdo JTAC e liberard vocé para engajar o PBAYER: Axeman 1-1, this is Enfield 1-1, 1 x A-10 F12. Exit

DQ1596 at 6000
alvo. | have: GBU-38, GBU-31, 1150 x gun

Time on station is 0 + 15
Available for tasking. What do you have for us?

PLAYER: 23, DQ083998
m JTAC (Axemanill): readback correct

“ JTAC (Axemanll): Enfield 1-1, this is Axeman 1-1, type 3 in effect. Advise when ready for 9-line

e <~F
<5

CB UHF

Axemanll. JTAC. Ready for 9-
line

F1. Ready to COpy <

F2. Check out

F11. Parent Menu n
F12. Exit

PLAYER: ready to copy

JTAC (Axemanl1l): line is as follows
1,2,3 NA

[4. Elevation: 123 feet MSL

JTAC (Axemanll): Enfield 1-1, standby data
JTAC (Axemanl1): Enfield 1-1, CLEARED TO ENGAGE

PARTE 10 - OFENSIVA: ARMAS E ARMAMENTO
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. . [5. Target: Jtruck
- ; Microphone Switch [6. Coordinates: ]DQ083998
sarcn e | + FWD: Transmite no Rddio VHF 1 (AM) m : L’r‘i‘;:':,a"':;:olsouth Rt EDD
= TONE off © ‘ * AFT: Transmite no Radio VHF 2 (FM) . JEgress west
oy * DOWN: Transmite no Rddio UHF 289




2.5 - GBU-38 IDAM
(JTAC COORDENADAS)

O que é um CAS (Suporte Aéreo Aproximado) 9 linhas e por que é importante? O objetivo
de um 9-line é fornecer o maximo de informacdes da forma mais concisa possivel.

o}

A-10C
WARTHOG

9-line

Line 1: IP/BP — Ponto Inicial/Posi¢do de Batalha (N/A no nosso caso)
Line 2: Indo do IP para o alvo (N/A no nosso caso)

Line 3: Distancia do IP/BP ao alvo (N/A no nosso caso) PLAYER: ready to copy

Line 4: Elevagdo do alvo - 23 pés acima do nivel médio do mar (MSL) JTAC (Axemanl1l): line is as follows
Line 5: Descri¢cdo do alvo: Caminh3o. 1,2,3 N/A

Line 6: Local do alvo: Grade COORDENADAS do alvo (UTM COORDENADAS DQ083998) [4. Elevation: ]23 feet MSL

Line 7: Tipo de Marca de Alvo: Sem Marca E: Ii?r§§;2{:5k100083998

Line 8: Localizagdo dos Aliados: JTAC localizado a 800 metros Sudeste do Alvo [7: ]No mark, 0'

Line 9: Saida da dire¢do semicardinal ao sair do alvo: Oeste [8. Friendlies: Jsoutheast 800

[9. JEgress west
Remarks (Observacdes)

As observac¢des geralmente incluem informagbes sobre tropas em contato ou perigo
proximo, suporte SEAD em vigor, perigos, tempo ou outras ameacas. No nosso caso, o JTAC
quer que usemos JDAMs GBU-38.

PLAYER: ready to copy remarks

TAREFAS JTAC: JTAC (Axemanll): ,

use GBU-38 2: HDG
Quando o JTAC menciona “Standby Data”, uma transmissio de NEW TASKING é enviada e
para a pagina MSG (Message). 5: DESC:TRUCKS

* Clique no OSB ao lado de MSG para acessar a pagina Mensagem.
¢ Cliqgue no OSB ao lado de ACK (Acknowledge) para limpar o aviso.

JTAC (Axemanll): Enfield 1-1, standby data

JTAC (Axemanll): Enfield 1-1, CLEARED TO ENGAGE

PARTE 10 - OFENSIVA: ARMAS E ARMAMENTO
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-38 IDAM
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JTAC COORDENADAS

As coordenadas do alvo que nos sdo fornecidas pelo JTAC, que sdo fornecidas no formato “UTM” (Universal Transverse Mercator)
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* 2.5 — GBU-38 JDAM
S JTAC COORDENADAS

v E Atualmente, temos 3 waypoints existentes. Criaremos um 42 waypoint com o alvo no formato “UTM” (Universal PLAYER: 23, DQO§3998

% E Transverse Mercator). As COORDENADAS UTM do alvo s30 DQ083998. JTAC (Axemanill): readback correct
<=

et
..... e
JTAC

(Aliado)

& Waypoint 2

Waypoint 1
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2.5 - GBU-38 IDAM
(JTAC COORDENADAS)

A:INSIRA AS COORDENADAS DO ALVO DADAS PELO JTAC
12. Insira AS coordenadas Do alvo no CDU
a)
b)
c)
d)

e)
f)
8)

h)
i)

Defina STEER PT Selector para MISSION e PAGE Selector para OTHER
Selecione WP (Waypoint) FSK

Selecione LSK (Linha Selecionar Chave) ao lado de STEERPOINT
Selecione LSK ao lado de ?4 para criar Waypoint 4.

Selecione LSK ao lado de L/L para alternar o formato de coordenadas
para UTM

No teclado CDU, digite as coordenadas do alvo dado pelo JTAC:.
“DQ083998".

Selecione LSK ao lado de DQ coordenadas para modificar o
waypoint 4 coordenadas com os que vocé acabou de inserir.

No teclado CDU, digite o nome do waypoint (chamaremos de “JTAC1”).
Selecione LSK ao lado de MSN0OO4 para renomear Waypoint 4.

E é isso! O Waypoint 4 agora é criado com as coordenadas fornecidas
pelo JTAC.

DIM BRT
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PLAYER: 23, DQ0O839898
JTAC (Axemanll): readback correct
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2.5 - GBU-38 IDAM MASTER SUN PAC
JTAC COORDENADAS - /‘\,/ ke { @) R

B: CONFIGURAR PERFIL DA ARMA, SELECIONAR PERFIL & ARMA TRAN GUNARM
13. Master Arm Switch ON (UP) LASER TGP
ARM

14. Selecionar DSMS (Sistema Digital de Gerenciamento de Armazenamento) page /ON\

o}

A-10C
WARTHOG

Py
15. Selecionar Bomba GBU-38 (verde quando selecionado) {m) SAFE (m
16. Selecione o menu PROF (Perfil da Arma)
17. Modo CCRP (Ponto de Langamento Calculado Continuamente) é o modo Apenas Selecionavel

18. Selecione o OSB ao lado de CHG SET (Mudar Configuracdes) para modificar as configuracdes da bomba.

19. OPCIONAL: Se vocé quiser ver os sinais de Altitude de Langamento Minima no Heads-Up Display, digite
Altitude Minima no Teclado do UFC e, em seguida, pressione no OSB ao lado de MIN ALT.

20. Pressione no OSB ao lado de SAVE para salvar o Weapon Perfil..

FPLAN MARK MSN WAYPT
-

GBU-38 2 =1G6BU-3 =
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2.5 - GBU-38 IDAM
(JTAC COORDENADAS)

B: CONFIGURAR PERFIL DA ARMA, SELECIONAR PERFIL & ARMA
21. Assim que o Perfil da arma for salvo, a pagina do DSMS mostrard todos os
diferentes perfis de armas disponiveis.
22. Selecione GBU-38 Perfil pressionando o OSB Selecionadores e, em
seguida, pressione no OSB ao lado de ACT PRO (Perfil Ativo).
* Enquanto o HUD é SOI (Coolie Hat Switch UP), percorra entre os perfis
e as estacOes usando o DMS (Gerenciamento de Dados) para a
esquerda ou para a direita.
23. T O GBU-38 Perfil serd exibido no Heads-Up Display.

-STAT

WPNS OFF

=» | WPNS OFF | WPNS OFF | . , V¥V

._/ v GBU-38
6BU-31
L 224

LIGHTS
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a
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LR oFF T
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A-10C Legacy
Apenas

2.5 - GBU-38 IDAM

o}

Y

g (JTAC COORDENADAS) A-10C Legacy HUD
OE (A-10C LEGACY SIMBOLOGIA ) e
e
E E C: SELECIONAR O WAYPOINT DO ALVO E DEFINIR COMO SPI (PONTO DE

INTERESSE DO SENSOR)

24. Pressione Coolie Hat Switch UP para definir o Heads-Up Display como o SOI.

25. Selecione Waypoint 4/JTAC1 usando a chave oscilante STEER ou o DMS
(Gerenciamento de Dados) UP/DOWN.

26. Se STPT ndo for o SPI (Ponto de Interesse do Sensor), pressione o switch TMS
(Sistema de Gerenciamento de Alvos) AFT LONG para definir o Steerpoint
selecionado atual (4/JTAC1) como o SPI.

27. Com o Steerpoint 4/JTAC1 definido como o Ponto de Interesse do Sensor, agora
podemos executar o ataque JDAM

28. Pressione o botdo Modo Mestre até que o Modo CCRP HUD seja Selecionado.

HUD é o SOI n

JSYS NAV POS
TR KX -..*

0SET FPM PREV STEER UPDT

s LLET

FPLAN MARK MSN WAYPT MALF

VOMoO

| 24 | 282
S Master Mode Switch

Coolie Hat Switch

A\ il 2,
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2.5 - GBU-38 IDAM A-10C Legacy

32 Apenas

JTAC COO RDENADAS Botdo Langamento da Arma [l %\
(A-10C LEGACY SIMBOLOGIA ) .

D: REALIZAR ATAQUE

29. A partir de uma altitude de pelo menos 5.000 pés (ideal entre 10.000 e 15.000 pés), voe nivelado e manobre a aeronave para
alinhar o meio do Reticulo CCRP com o ASL.

30. Quando vocé estiver no alcance maximo, o Release Cue se movera da posicao de 12 horas do CCRP Reticulo no sentido anti-horario.

31. Quando o Release Cue estiver entre a Marca de Alcance Maximo e a Marca de Alcance Minimo, MAN REL aparecera no campo
Indicagao no Alcance.

32. Pressione e segure o botdo lancamento de Arma (RALT+SPACE) até que JDAM seja liberado.

33. O JDAM ird para as coordenadas do alvo sozinho, guiado por seu préprio GPS embutido.

ASL (Linha de Diregdo
Azimute)
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Marca de Alcance Maximo

Barra de Alcance Analdgica -
5 h=5000 ft
12 h=12000 ft

10

= 21 L
HAN REL
/ CBU-38 XXXXR

XXXXR Indicagdio No Alcance DSaRt \ 4/ JTACH
4/JTACA = 05 1._8M/DTS
4 qmu:g\ [ 27, 20 L vaar; "e3
£07:08 RDY | - 08:05:04
08704 16 '
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- 2.5 - GBU-38 JDAM By A0C I Tankilr
Xxpansdo Apenas
“TAC CO_O RDENADAS) Botdo Langamento de

(A-10C 1l TANK KILLER SIMBOLOGIA )

D: REALIZAR ATAQUE

29. De uma altitude de pelo menos 5.000 pés (ideal entre 10.000 e 15.000 pés), voe nivelado e manobre a aeronave para alinhar o vetor
de velocidade com o ASL.

30. A faixa de corrente da DLZ (Zona de Langamento Dinamico) e a indicacdo do cursor se moverdo para baixo acima da DLZ.

31. Uma vez que o cursor de alcance atual esteja entre a indicagdo de alcance maximo e minimo na DLZ, a arma pode ser liberada. MAN
REL aparecera no campo Indica¢cdo no Alcance.

32. Pressione e segure o botdo Langamento de Arma (RALT+SPACE) até que JDAM seja liberado.

33. O JDAM ira para as coordenadas do alvo sozinho, guiado por seu préprio GPS embutido.

A-10C1I
TANKKILLER

ASL (Linha de Diregdo
‘ Azimute)

DLZ Indicacao de Alcance Maximo
‘ ——T s
| /. \ —_ 7 NE
,,,,, DLZ Distancia Atual para o
Alvo Indication (nm) <
N

DLZ Marca de Alcance Minimo

DLZ (Zona de Langamento Dinamico) I

\ T
Tempo para 0 ALvO(NO R) fmet 0 S— ] g=
- == 7 - : g — Waypoint 4/ITAC1 I

MAN REL (Langamento

Manual) Indicag¢do no Alcancelj

04:12:07
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2.5 - GBU-38 JDAM
(JTAC COORDENADAS)

NOTA:

O langamento de um JDAM em coordenadas cegas ndo é recomendado; vocé deve
sempre dar uma olhada visual no alvo antes de decidir bombarded-lo de volta a
idade da pedra.

Antes de executar o ataque, pressione o China Hat Switch FWD LONG para

escravizar todos os sensores ao SPl (Ponto de Interesse do Sensor), que é o

Steerpoint 4/JTAC1. O Pod de Mira sera escravizado ao Steerpoint (permitindo que

vocé dé uma boa aparéncia ao alvo) e o TAD (Display de Conscientizagdo Tatica) b
mostrara onde o alvo esta em relagao aos outros waypoints.
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2.6 — GBU-38 JDAM
(POD DE MIRA)

O JDAM pode atingir um alvo designado por um Pod de Mira. Aqui estd um étimo video de Bunyap mostrando essa funcionalidade: https://youtu.be/aaFdAbODgzQ

o}

A-10C
WARTHOG

Aqui estd o melhor método para usar isso:

Configure um perfil de arma, selecione-o e arme a GBU-38 JDAM.

Designe o alvo com o Pod de Mira e use o laser de alcance para obter um alcance preciso. Em seguida, crie o ponto de marcagao.
Defina o ponto de marcacdo como o SPI (Ponto de Interesse do Sensor).

Execute o ataque e lance o JDAM, que ira para o alvo designado pelo Pod de Mira.

o0 w>
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2.6 — GBU-38 IDAM MASTER GUN PAC
(POD DE MIRA) : /‘?} e { @) ue

A: CONFIGURAR PERFIL DA ARMA, SELECIONAR PERFIL & ARMA A GUNARM
Master Arm Switch ON (UP) LASER TGP
Selecione a pagina DSMS (Sistema Digital de Gerenciamento de Armazenamento) /AR'_‘\ /ON\

Selecione a Bomba GBU-38 (verde quando selecionada) ((=~Y] sare ((::)

1
2
3.
4. Selecione o menu PROF (Perfil da Arma)
5
6
7

o}

A-10C
WARTHOG

Modo CCRP (Ponto de Langamento Calculado Continuamente) é o modo Apenas Selecionavel
Selecione o OSB ao lado de CHG SET (Mudar Configura¢des) para modificar as configuracdes da bomba.
OPCIONAL: Se vocé quiser ver os sinais de Altitude de Langamento Minima no Heads-Up Display, digite
Altitude Minima no Teclado do UFC e pressione no OSB ao lado de MIN ALT.

8. Pressione no OSB ao lado de SAVE para salvar o Weapon Perfil.
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2.6 — GBU-38 IDAM
(POD DE MIRA)

A: CONFIGURAR PERFIL DA ARMA, SELECIONAR PERFIL & ARMA

9. Assim que o Perfil da arma for salvo, a pagina do DSMS mostrara todos os
diferentes perfis de armas disponiveis.

10. Selecione GBU-38 Perfil pressionando o botdo Opgdo Selecionar
Selecionadores e, em seguida, pressione no OSB ao lado de ACT PRO (Perfil
Ativo).

* Enquanto o HUD é SOl (Coolie Hat Switch UP), percorra entre os perfis e
as estacOes usando o DMS (Gerenciamento de Dados) para a esquerda ou
para a direita.

11. O GBU-38 Perfil sera exibido no Heads-Up Display.
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2.6 — GBU-38 IDAM
(POD DE MIRA)

B: DESIGNAR ALVO COM POD DE MIRA & CREATE MARKPOINT
12. No AHCP (Painel de Controle do HUD do Armamento), coloque o interruptor TGP em ON (UP) para ligar o Pod de Mira. Defina o
interruptor LASER ARM para ARM (ON) também.
13. Pressione o OSB (botdo de selecdo de opcdo) ao lado de TGP (Pod de Mira) para exibir a pagina de alimentacdo TGP. Em seguida,
selecione o modo A-G (ar-terra).
14. Pressione o Coolie Hat Switch LONG na dire¢do do MFCD que exibe seu feed TGP (DIREITO, pois temos a pagina TGP no MFCD direito).
Isso definird o TGP como o SOI (Sensor de Interesse).

1

|| TGP néo é 0 SO \

/ &
14b
Coolie Hat Switch

14a = =

16M 14c

_/

4.5

TGP é 0 SOI K '

16M

4.5



2.6 — GBU-38 IDAM
(POD DE MIRA)

B: DESIGNAR ALVO COM POD DE MIRA & CRIAR MARKPOINT
15. Designe o alvo com o Pod de Mira
a) Selecione o modo de video desejado com o Boat Switch
*  FWD: FLIR BHOT (Infravermelho de visdo frontal Black Hot)
*  MIDDLE: CCD (dispositivo de carregamento acoplado/TV)
* AFT: FLIR WHOT (Infravermelho de visdo frontal White Hot)
b) Selecione o modo de campo de visdo com o China Hat Switch
*  FWD SHORT alterna entre WIDE e NARROW

o}

A-10C
WARTHOG

c) Use o Slew Control Switch UP/DOWN/LEFT/RIGHT para definir o reticulo TGP no alvo. 15c #U-38 XXXXR
*  Nota: Se vocé deseja redefinir o TGP a sua frente (boresight): Reticulo Pod de Mira D5/B1 1/NSNOOO
*  A-10C LEGACY: Pressione o China Hat Switch AFT SHORT 2.8Nn/DTS
A-10C Il TANK KILLER EXPANSAO: Na pégina TGP, pressione o OSB ao lado de ARM :35/=:05:17
B-S (Fungdo Boresight) ‘ RDY e A 08:05:59

d) Pressione o DMS (Gerenciamento de Dados) FWD/AFT SHORT para ajustar o Nivel de Zoom. STPT

e) Pressione a chave TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) FWD SHORT para rastrear o
alvo. Isso alternara os modos de rastreamento entre AREA TRACK (alvo estatico) e POINT
TRACK (alvo em movimento).

[ :1 : i
Reticulo TGP

N27 07.059 E056 04.4
L1688

W

15a
Boat Switch

15b / 15¢
China Hat Switch
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2.6 — GBU-38 IDAM

(POD DE MIRA) \\V

B: DESIGNAR ALVO COM POD DE MIRA & CREATE MARKPOINT ~— , r
16. Selecione o Modo Designador de Laser (LSR) desejado com OSB. \ S

A-10C
WARTHOG

. Pressione o0 OSB ao lado de CNTL para entrar na pagina de controle TGP AG.

. Selecione o modo LATCH desejado com OSB (LATCH ON significa que o laser é
travado uma vez disparado pressionando o botdo Nosewheel Steering ). Vamos
escolher LATCH OFF.

. Pressione OSB ao lado de RTN (Return) para voltar a pagina Main TGP.

. Pressione o botdo Nosewheel Steering (“Insert”) para disparar o laser.

. Enquanto o laser estiver disparando, pressione TMS (Sistema de Gerenciamento de ~ .
Alvos) RIGHT SHORT para criar um ponto de marcagdo com base na posi¢do do alvo m — \\
identificada pelo reticulo e o alcance calculado pelo alcance do laser. : n r/i IS N

. Pressione o Botdo Nosewheel Steering (“Inserir”) para interromper o disparo do f v J N— —

laser.
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2.6 — GBU-38 IDAM

o}

. (POD DE MIRA)
g
v IE B: DESIGNAR ALVO COM POD DE MIRA E CRIAR MARKPOINT
S g
< ; Nota: a razdo pela qual usamos o laser ENQUANTO designamos o ponto de marcacdo € que, se ndo o fizer, criard um ponto de marcagdo atras do alvo, pois o reticulo TGP apontara para o
ponto do solo atras do alvo.
:{><‘_:‘:’_"§_—_‘x> oy ¥ TG a— > > >
N, T e
I Nado usando o laser I \\\\'“--- Sk
1N S
\\ \
\\ N
\
\\

D
\ -
Usando o laser N
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2.6 — GBU-38 IDAM
(POD DE MIRA)

C: DEFINIR MARKPOINT COMO SPI (PONTO DE INTERESSE DO SENSOR)

23. Defina STEER PT Selector para MARK (Markpoint) e PAGE Selector para OTHER

24. Pressione Coolie Hat Switch UP para definir o Heads-Up Display como o SOI (Sensor de
Interesse)

25. Selecione Steerpoint A/MRK A (Markpoint A) usando a chave oscilante STEER ou o
DMS (Gerenciamento de Dados) UP/DOWN.

26. Se STPT ndo for o SPI (Ponto de Interesse do Sensor), pressione a chave TMS (Sistema de
Gerenciamento de Alvos) AFT LONG para definir o Steerpoint selecionado atual (A/MRK A)
como o SPI.

27. Com o Steerpoint MRK A definido como o Ponto de Interesse do Sensor, agora
podemos realizar o ataque JDAM

28. Pressione o China Hat Switch FWD LONG para escravizar todos os sensores ao Ponto de
Interesse do Sensor (SPI).

29. Pressione o botdao Modo Mestre até que o Modo CCRP HUD seja selecionado.

-

MARK _

FLT PLAN

o e

A-10C
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. Nota para o A-10C Il TANK KILLER EXPANSAO: steps os passos 23 a 26 podem ser
executados pressionando TMS RIGHT LONG.

u,31/D15
:55
08:09:44

HUD é o SOI

i

m Coolle Hat Switch y : u \OSE 1 STPT é o SPI

SYS NAV WP POS l I
Il.l ® B EERE

OSET FPM PREV STEER INTEN

TITIINTIE .

FPLAN HARK MSN  WAYPT  MALF

29a
Master Mode Switch
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2.6 — GBU-38 IDAM A-10C Legacy

33 Apenas

POD DE MIRA Botdo Langamento da Arma S
(A-10C LEGACY SIMBOLOGIA)

D: REALIZAR ATAQUE

30. De uma altitude de pelo menos 5.000 pés (ideal entre 10.000 e 15.000 pés), voe nivelado e manobre a aeronave para alinhar o
meio do reticulo CCRP com o ASL.

31. Quando vocé estiver no alcance maximo, o Release Cue se moverda da posicao de 12 horas do reticulo CCRP no sentido anti-hordrio.

32. Quando o Release Cue estiver entre o acento circunflexo de alcance maximo e o acento circunflexo de alcance minimo, MAN REL
aparecerd no campo Indicagdo no alcance.

33. Pressione e segure o botdo langamento de Arma (RALT+SPACE) até que JDAM seja liberado.

34. O JDAM ird localizar as coordenadas do alvo por si mesmo, guiado por seu préprio GPS embutido.
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A-10C
WARTHOG
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| 5 h=5000 ft R cos
Azimute) 1 - =
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Manual) Indicagdo In Range GBU-38
— J5/B
L/HRK A= Markpoint A

08:10:17

Marca de Alcance Minimo
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- 2.6 — GBU-38 JDAM 5 A0C I Tankilr
Xpansao Apenas
(POD DE M I RA) Botao Langamento da Arma

(A-10C Il TANK KILLER SIMBOLOGIA )

D: REALIZAR ATAQUE

30. De uma altitude de pelo menos 5.000 pés (ideal entre 10.000 e 15.000 pés), voe nivelado e manobre a aeronave para alinhar o
vetor de velocidade com o ASL.

31. Afaixa de corrente da DLZ (Zona de Langcamento Dindmico) e a indica¢do de cursor se moverdo para baixo acima da DLZ.

32. Uma vez que o cursor de alcance atual esteja entre a indicagdo de alcance maximo e minimo na DLZ, a arma pode ser liberada.
MAN REL aparecerd no campo Indicagdo no Alcance.

33. Pressione e segure o botdo langamento de Arma (RALT+SPACE) até que JDAM seja liberado.

34. O JDAM ird localizar as coordenadas do alvo por si mesmo, guiado por seu préprio GPS embutido.

A-10C 1l
TANKKILLER

Vetor Velocidade

DLZ (Zona de Lancamento Dinamico) I DLZ Indicagio de Alcance Maximo

,,,,,, |/

DLZ Distancia Atual do Alvo
(nm)

————— DLZ Marca de Alcance Mimimo

Tempo para Alvo (No R)

MAN REL (Langamento
Manual) Indicagdo In Range

Tempo para Alcance Maximo (R)

(R azsa)

IEXXX ) - \ P {
S Selected Markpoint
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2.6 — CBU-105 WCMD
(CCRP + POD DE MIRA)

CBUs (Unidades de Bomba de Fragmentacdo) sdo geralmente usados contra alvos “soft”. Alguns deles, como o CBU-103 e o CBU-105, usam kits de dispensador de munic¢3o corrigido pelo vento para
corrigir o efeito do vento em sua trajetoria.

o}

A-10C
WARTHOG

Tenha em mente que existem dois parametros que podemos ajustar para melhorar a eficacia das CBUs:

* Fungdo de Altura (HoF), que determina em que altura as bombas serdo lancadas. Afeta a dispersdo e a precisado da area.

* RPM, which is the area spread of the bomblets that affects the concentration of fire available on the target. This parameter is applicable to the CBU-87 and CBU-103 Apenas. Recommended
value is experimental, but you can use a value of 1000.

Tipos de CBU (Unidades de Bomba de Fragmentacgao)

CBU-87: Esta munigdo de efeitos combinados (CEM) pesa 950 libras e ¢ CBU-103: Bomba de fragmentagdo CBU-87 padrdao equipada com um kit de orientagdo INS para
uma bomba de fragmentacdo para todos os fins. O Dispensador de formar um dispensador de municdo corrigido pelo vento (WCMD, ou “Wick Mid”). Ao contrario do
MunicOes Taticas SW-65 contém 202 Bombas de Efeito Combinado GBU-31 e GBU-38, um WCMD nao usa orientacdo GPS. Em vez disso, o sistema WCMD usa o Sistema
(CEB) BLU-97/B e sdo eficazes contra alvos blindados e n3o blindados. de Navegacdo Inercial da aeronave para “conhecer” sua localizacdo atual e a localizacdo do alvo e, em
Parametros HoF/RPM recomendados: 1800 pés/1000 seguida, usa o kit de cauda para direcionar a bomba para o local do alvo.

Pardmetros HoF/RPM recomendados: 1800 pés/1000

CBU-97: Arma de classe de 1.000 libras contendo submunicdes fundidas CBU-105: Dispensador de Muni¢des com Correcdo de Vento (WCMD, ou “Wick Mid”) versdo do kit de
por sensor para atacar especificamente armaduras. cauda do CBU-97. Usando a orientagdo do Sistema de Navegacao Inercial (INS), o CBU-105 pode ser
Parametro HoF recomendado: 2200 pés lancado em altitudes muito mais altas que o CBU-97 e guiado para o local de destino (SPI).

Parametro HoF recomendado: 2200 pés

Parametros (Aplicavel para CBU-87 e CBU-103) Parametros (Aplicavel para CBU-97 e CBU-105)

PARTE 10 - OFENSIVA: ARMAS E ARMAMENTO

%
g
%
%
%
%
%
%
%
ﬂ""
7
Z
Z
Z
Z
Z
Z
Z
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
/
g
z
%
%
%
%
%
%
%

E
?
’
’
’
7
7
/
P



N N N NN

o

¥
- 4  2.7-CBU-105 WCMD B
g g (CCRP + POD DE MIRA) _ )
: STAT TER STA
v IE A: DEFINIR PERFIL DE ARMA, SELECIONAR PERFIL & SELECIONAR ARMA INVENTORY
e P 1. Selecione a pagina DSMS (Sistema Digital de Gerenciamento de Armazenamento) SELECT
<' ; 2. Selecione a pagina “INV” (Inventario)
3. Selecione a estacdao CBU-105 desejada STA &
4. Selecione “INV STAT” (Estacdo de Inventario) PYLON
5. Clique repetidamente no OSB (botdo de sele¢do de opgdo) ao lado de HOF (altura da fungdo/queda) até uma 1 CBU-105
altura de 2200 pés é selecionado MISCe
(@) 6. Cliqgue em OSB ao lado de LOAD se deseja carregar estes parametros para esta estacdo apenas. Se vocé tiver
= um carregamento simétrico (mesmo) em pilares opostos (por exemplo, 5 e 7, selecione LOAD SYM para
E carregar esses parametros em ambas as estacdes CBU-105.
1\':'/')
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S
(- 5
<
1]
2
E 1 «STA 6
- R S g e i o .
. CBU-105 mtau—‘:zs 7 INVENTORY Ry CBU-105
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2.7 - CBU-105 WCMD wsTER o pac
(CCRP + POD DE MIRA) . @) e @) e

7 el :

A: CONFIGURAR PERFIL DA ARMA, SELECIONAR PERFIL & ARMA - TRAN GUNARM
Master Arm Switch ON (UP) LASER TGP
Selecione a pagina DSMS (Sistema Digital de Gerenciamento de Armazenamento) AR"\ ~
Selecione a Bomba CBU-105 (verde quando selecionada ﬁ '/f’i)

(™)) sAFE ()
. Selecione o menu PROF (Perfil da Arma)
. Modo CCRP (Ponto de Langamento Calculado Continuamente) é o modo Apenas Selecionavel
. Defina o tipo de lancamento (simples, pares, etc.)
. Selecione o OSB ao lado de CHG SET (Mudar Configuracdes) para modificar as configuracdes da bomba.
. OPCIONAL: Se vocé quiser ver os sinais de Altitude de Lancamento Minima no Heads-Up Display, digite

Altitude Minima no Teclado do UFC e pressione no OSB ao lado de MIN ALT.

. Pressione no OSB ao lado de SAVE para salvar o Weapon Perfil.
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2.7 - CBU-105 WCMD
(CCRP + POD DE MIRA)

A: CONFIGURAR PERFIL DA ARMA, SELECIONAR PERFIL & ARMA

16. Assim que o Perfil da arma for salvo, a pagina do DSMS mostrara todos os diferentes
perfis de armas disponiveis.

17. Selecione o Perfil CBU-105 pressionando o OSB Selecionadores e, em seguida,
pressione no OSB ao lado de ACT PRO (Perfil Ativo).

* Enquanto o HUD é SOI (Coolie Hat Switch UP), percorra entre os perfis e as
estacBes usando o DMS (Gerenciamento de Dados) para a esquerda ou para a
direita.

18. O Perfil CBU-105 serd exibido no Heads-Up Display.

o}
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2.7 - CBU-105 WCMD
(CCRP + POD DE MIRA)

o}

B: DESIGNAR ALVO COM POD DE MIRA

19. No AHCP (Painel de Controle do HUD do Armamento), coloque o interruptor TGP em ON (UP) para ligar o Pod de Mira. Defina o
interruptor LASER ARM para ARM (ON) também.

20. Pressione o OSB (botdo de sele¢do de opgdo) ao lado de TGP (Pod de Mira) para exibir a pagina de alimentagdo TGP. Em seguida,
selecione o modo A-G (ar-terra).

21. Pressione o Coolie Hat Switch LONG na direcdo do MFCD que exibe seu feed TGP (DIREITO, pois temos a pagina TGP no MFCD direito).
Isso definird o TGP como o SOI (Sensor de Interesse).

A-10C
WARTHOG
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2.7 - CBU-105 WCMD
(CCRP + POD DE MIRA)

B: DESIGNAR ALVO COM POD DE MIRA
22. Designe o alvo com o Pod de Mira
a) Selecione o modo de video desejado com o the Boat Switch
*  FWD: FLIR BHOT (Infravermelho de visao frontal Black Hot)
e MIDDLE: CCD (dispositivo de carregamento acoplado/TV)
e AFT: FLIR WHOT (Infravermelho de visdo frontal White Hot)
b) Selecione o modo de campo de visdo com o China Hat Switch
*  FWD SHORT alterna entre WIDE e NARROW
c) Use o Slew Control Switch UP/DOWN/LEFT/RIGHT para definir o reticulo TGP no alvo.
* Nota: Se vocé deseja redefinir o TGP a sua frente (boresight): 22¢
*  A-10C LEGACY: Pressione China Hat Switch AFT SHORT Reticulo Pod de Mira
A-10C Il TANK KILLER EXPANSAO: Na pagina TGP, pressione o OSB ao lado
(Funcgdo Boresight)
d) Pressione o DMS (Gerenciamento de Dados) FWD/AFT SHORT para ajustar o Nivel de Zoom.
e) Pressione a chave TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) FWD SHORT para rastrear
o alvo. Isso alternard os modos de rastreamento entre AREA TRACK (alvo estatico) e
POINT TRACK (alvo em movimento).

o}

A-10C
WARTHOG

Boat Switch 22b / 22c
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2.7 -CBU-105 WCMD
(CCRP + POD DE MIRA) T w—

| 23 | TGP é 0 501

o}

Y

WIDE

C: DEFINIR POD DE MIRA TARGET COMO SPI (PONTO DE INTERESSE DO M4

SENSOR)

23. Verifique se o TGP é SOI. Se ndo estiver, pressione o Coolie Hat Switch LONG
na direcdo do MFCD que exibe seu feed TGP (DIREITO, pois temos a pagina
TGP no MFCD direito).

24. Pressione a chave TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) FWD LONG
para designar o TGP Ponto de Interesse do Sensor (SPI).

25. Pressione o China Hat Switch FWD LONG para escravizar todos os sensores
ao Ponto de Interesse do Sensor (SPI).

26. Pressione o botao Master Mode até que o modo CCRP HUD seja selecionado.

A-10C
WARTHOG
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Master Mode Switch
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2.7 - CBU-105 WCMD -~
(CCRP + PQD DE MIRA) Botdo Lancamento da Arma S

(A-10C LEGACY SIMBOLOGIA )

D: REALIZAR ATAQUE

27. A partir de uma altitude de pelo menos 5.000 pés (ideal entre 10.000 e 15.000 pés), voe nivelado e manobre a aeronave
para alinhar o meio do reticulo CCRP com o ASL.

28. Quando vocé estiver no alcance maximo, o Release Cue se moverd da posi¢cdo de 12 horas do reticulo CCRP no sentido anti-
horario.

29. Quando o Release Cue estiver entre o acento circunflexo de alcance maximo e o acento circunflexo de alcance minimo, MAN REL
aparecera no campo Indicag¢do no alcance.

30. Pressione e segure o botdo langamento de Arma (RALT+SPACE) até liberar CBU.

31. No HoF (Altura de Funcgdo) programado, o dispensador liberara bomblets, que descerdo lentamente sobre o alvo e
explodirdo em grupos.

WARTHOG

A-10C

Marca de Alcance Maximo

|ASL (Linha de Diregao

Azimute) Barra de Distdncia

5h=5000 ft
12 h= 12000 ft

|

. :‘F
MAN REL (Liberagdo Manual) /VﬁAN RET-
¢ na Indicagdo In Range CBU-105 \ XXXXR

DS/B1 2/MSN1
: 0.9M/DT
ARI1 , 112/-:0
ROY — / - 08:05:
TGP .

1/1SNOOD

_ 5.91/0TS
01-22/=:0!

Marca de Alcance Minimo
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- 2.7 - CBU-105 WCMD 5 Ao I Tankiler
Xpansao Apenas
(CCRP + P()_D DE MIRA) Botdo Liberacdo de Arma [l ‘\

(A-10C Il TANK KILLER SIMBOLOGIA )

D: REALIZAR ATAQUE

27. A partir de uma altitude de pelo menos 5.000 pés (ideal entre 10.000 e 15.000 pés), voe nivelado e manobre a aeronave para
alinhar o vetor de velocidade com o ASL.

28. A faixa de corrente da DLZ (Zona de Langamento Dindamico) e a indicacdo do cursor se moverdo para baixo acima da DLZ.

29. Uma vez que o cursor de alcance atual esteja entre a indicagdo de alcance maximo e minimo na DLZ, a arma pode ser liberada.
MAN REL aparecerd no campo Indicagdo In Range.

30. Pressione e segure o botdo de Langamento de Arma (RALT+SPACE) até que o CBU seja liberado.

31. No HoF (Altura de Fungdo) programado, o dispensador liberard bomblets, que descerdo lentamente sobre o alvo e
explodirdo em grupos.

A-10C1I
TANKKILLER

Vetor de Velocidade

DLZ (Zona de Langamento Dindmico) I

Linha de Diregao
Azimute

DLZ Distancia Atual para o
Alvo (nm)

il DLZ Marca de Alcance Minimo

— . ANISNOOO: oo
[08/-:03:34 Tempo para Alvo (No R) T ! i . hy e .-ﬂs;hf
14:04:22 5~ R ¥ ol D 1 l“’ 4 g‘

14:04: 47

MAN REL (Liberagdo Manual)
na Indicagcdo In Range
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2.7 - CBU-105 WCMD
CCRP + POD DE MIRA
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2.8 - BOMBA GUIADA GBU-12 PAVEWAY II T e
(GUIADAS POR LASER COM POD DE MIRA) s e m O o=

A: PROGRAMAR GBU-12 CODIGO LASER 3 .

1. Selecionar pagina DSMS (Sistema Digital de Gerenciamento de Armazenamento) S INVENTORY
2. Selecionar pagina “INV” (Inventario) SELECT

3. Selecionar a estagdo GBU-12 desejada (Esta¢do 4)

4. Selecionar “INV STAT” (Estacdo de Inventario) STA 4

5. Digite o codigo de laser GBU-12 desejado no Teclado do UFC (ou seja, 1687). m _»[ 1 6 8 7 ] PYLON

6. Cligue no OSB ao lado de LSR CODE para definir o novo cddigo de laser (1687) na GBU. b 1 GBU-12D/8
7. Cligue em OSB ao lado de LOAD se deseja carregar estes parametros para esta estagao

Apenas. Se vocé tiver um carregamento simétrico (mesmo) em pilares opostos (por
exemplo, 4 e 8, selecione LOAD SYM para carregar esses parametros em ambas as ~ROCKET STORE DETECTED
estagdes GBU-12.

¢

O%s T EEE  TeP  sTAT

v 17 1 ol - il

‘ <STAT  <RET
INVENTORY )
- 6BU-12 GBU-12 AoE 9
ccip Miess - |8 4 J6ns [ (iess 8 e el GBU-12
INVENTORY
PNS OFF — 3 AGH-650 5 R1AGM-65D
@A\M*&)u 9 88 uvp Eﬂ.a s*avg
88  STBY '
LITENING (TAIL FZ STA 4
TTTENING 10 2 LITENING 10 FMU139LD PYLON
1 GBU-12D/B
S (TAIL SET
T LO S AIN-9 4.0
AIM-9 U:_;]] ] @ g:;] ]
‘ SERIES
ke ‘o/8
N [E0 90:06:27
064 TAD DSHS] TGP STAT \_‘L:[

063 TAD HE T6P STAT

A R N N
A-10C
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2.8 - BOMBA GUIADA GBU-12 PAVEWAY I
(GUIADAS POR LASER COM POD DE MIRA) "“A%Li“ SUARM

o}

4
O . 'NV ( Y
E B: SELECIONAR ARMA B 4 <)) SAFE 4) SAFE
g (-4 8. Master Arm Switch ON (UP) n TRAIN e
o < 9. Selecionar pagina DSMS
<3S 10. Selecionar Bomba GBU-12 (verde quando selecionado) Lﬁéﬁ"
11. Selecione o menu PROF (Perfil da Arma) 7K

((=~Y] sare

C: CONFIGURAR PERFIL DA ARMA
12. Defina o modo CCRP (Ponto de Langamento Calculado Continuamente)
13. Defina o tipo de langamento
+  SGL (Single): Lancamento de Bomba Unica
e PRS (Pairs): Bombas lancadas em pares
* RIP SGL (Ripple Single): Cada vez que pressionar o botdo de langamento da arma, o nimero definido
de bombas sera liberado na configuracdo RIP QTY (Ripple Quantity)
* RIPPRS (Ripple Pairs): Cada vez que pressionar o botdo de langamento da arma, o nimero de bombas
especificadas na configuracdo RIP PRS sera liberado, em pares
14. Defina a configuracdo de espoleta de bomba (nariz, cauda ou nariz e cauda)
15. Se necessario, defina a Quantidade de Ondulagées da Bomba digitando a quantidade desejada no Teclado do
UFC e, em seguida, pressionando o OSB (Botdo de Opgdo Selecionar) ao lado de RIP QTY.
16. Se necessario, defina a Distancia do Intervalo da Bomba em pés digitando a distancia desejada no Teclado
do UFC e pressionando o OSB ao lado de FT.
17. Selecione o OSB ao lado de CHG SET (Mudar ConfiguragGes) para modificar as configuragdes da bomba.
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2.8—-BOMBA GUIADA GBU-12 PAVEWAY I

o}

L) (GUIADAS POR LASER COM POD DE MIRA)
2
k= C: DEFINIR PERFIL DE ARMA
2 E 18. Defina Auto Laser conforme desejado. Faremos o laser manualmente, entdao deixaremos isso em OFF.
<' g * Se definido como LIGADO, o laser disparara automaticamente de acordo com o LS TIME
(segundos antes do impacto da bomba). Para melhor precisdo, ajuste para 8 segundos antes , . . . -
do impacto. Se definido como 0, o laser ird disparar 4 segundos antes do impacto. & —l
19. OPCIONAL: Se estiver usando um offset horizontal (ndo estamos), digite o valor do Offset Horizontal (em . . .
mils) no Tecllado do UFC, depois pressione no OSB ao lado de RT (Ajuste Certo). O valor deve estar entre - D} —
15 e +15 mils.

20. OPCIONAL: Se estiver usando um offset vertical (ndo estamos), digite o valor do Vertical Offset (em mils) m . . . .

FPLAN MSN WAYPT

no Teclado do UFC, depois pressione no OSB ao lado de UP (Upwards Adjustment). O valor deve estar
entre -15 e +15 mils.

21. OPCIONAL: Se estiver usando a configuragdo Weapon eject Velocity, insira a velocidade em pés/s no
Teclado do UFC, depois pressione no OSB ao lado de EJECT. O valor deve estar entre -10 e +30 pés/s.

22. OPCIONAL: Se estiver usando um atraso do rack de bombas, digite o atraso no Teclado do UFC, depois
pressione no OSB ao lado de RACK. O valor deve estar entre -0,40 e +0,40.

23. Selecione o tipo de manobra de escape desejado

*  NENHUM: Sem Manobra de Escape

* CLB: Manobra Ascendente

*  TRN: Manobra de Curva

e TLT: Manobra de Curva de Nivel m

24. OPCIONAL: Se vocé quiser definir um Tempo de Queda desejado (em segundos) da bomba desde o \
tempo de langamento até o tempo de impacto, insira o valor ToF no bloco de rascunho do UFC e
pressione o OSB ao lado de DES TOF.

25. OPCIONAL: Se vocé quiser ver os sinais de Altitude de Langamento Minima no Heads-Up Display,
digite Altitude Minima no Teclado do UFC, entdo pressione no OSB ao lado de MIN ALT.

26. OPCIONAL: Se AUTO LS estiver LIGADO, digite quantos segundos antes do impacto da arma que
deseja que o laser comece a disparar no Teclado do UFC, depois pressione no OSB ao lado de LS TIME.
Caso contrario, deixe em 0.

27. Selecione a opgdo de solucdo: trajetdria de voo da bomba entre ORP para ponto de langamento ideal
e BAL para ponto de langamento balistica

28. Verifique se todos os parametros do Perfil da arma estdo definidos conforme desejado

29. Pressione no OSB ao lado de SAVE para salvar o Weapon Perfil.

PARTE 10 - OFENSIVA: ARMAS E ARMAMENTO
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2.8—-BOMBA GUIADA GBU-12 PAVEWAVY li
(GUIADAS POR LASER COM POD DE MIRA)

C: SELECIONAR PERFIL DA ARMA
30. Assim que o Perfil da arma for salvo, a pagina do DSMS mostrara todos os diferentes
perfis de armas disponiveis.
31. Selecione GBU-12 Perfil pressionando o OSB Selecionadores e, em seguida,
pressione no OSB ao lado de ACT PRO (Perfil Ativo).
¢ Enquanto o HUD é SOI (Coolie Hat Switch UP), percorra entre os perfis e as
~ . XXXXR
estagGes usando o DMS (Gerenciamento de Dados) para a esquerda ou para
T 1/1SNOOO
a direita.
32. O GBU-12 Perfil serd exibido no Heads-Up Display. 4.71/DTS
:01:06/-:01
08:01:16.

o}
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2.8—-BOMBA GUIADA GBU-12 PAVEWAVY |
(GUIADAS POR LASER COM POD DE MIRA)

D: DESIGNAR ALVO COM POD DE MIRA

33. No AHCP (Painel de Controle do HUD do Armamento), coloque o interruptor TGP em ON (UP) para ligar o
Pod de Mira. Defina o interruptor LASER ARM para ARM (ON) também.

34. Pressione o OSB (botdo de selecdo de opc¢do) ao lado de TGP (Pod de Mira) para exibir a pagina de
alimentagdo TGP. Em seguida, selecione o modo A-G (ar-terra).

35. Pressione o Coolie Hat Switch LONG na dire¢dao do MFCD que exibe seu feed TGP (DIREITO, pois temos a
pagina TGP no MFCD direito). Isso definira o TGP como o SOI (Sensor de Interesse).

e
35a |_ _l
E TGP ndo é o SOI
L 4.5
Bl NOT SOI

35b
Coolie Hat Switch

16M

4.5



2.8—-BOMBA GUIADA GBU-12 PAVEWAY I
(GUIADAS POR LASER COM POD DE MIRA)

D: DESIGNAR ALVO COM POD DE MIRA
36. Designe o alvo com o Pod de Mira
a) Selecione o modo de video desejado com o Boat Switch
*  FWD: FLIR BHOT (Infravermelho de visdo frontal Black Hot)
e  MIDDLE: CCD (Dispositivo de Carregamento Acoplado/TV) 36¢
*  AFT: FLIR WHOT (Infravermelho de visdo frontal White Hot) Reticulo Pod de Mira XXXXR
b) Selecione o modo de campo de visdo com o China Hat Switch 1/HSNOOO
*  FWD SHORT toggles between WIDE and NARROW 4 BH/DTS
c) Use o Slew Control Switch UP/DOWN/LEFT/RIGHT para definir o reticulo TGP no alvo. =
*  Nota: Se vocé deseja redefinir o TGP a sua frente (boresight):
*  A-10CLEGACY: Pressione o China Hat Switch AFT SHORT
* A-10C Il TANK KILLER EXPANSAO: Na pagina TGP, pressione o OSB ao lado de
B-S (Fungdo Boresight)
d) Pressione o DMS (Gerenciamento de Dados) FWD/AFT SHORT para ajustar o Nivel de Zoom.
e) Pressione a chave TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) FWD SHORT para rastrear o
alvo. Isso alternard os modos de rastreamento entre AREA TRACK (alvo estatico) e POINT
TRACK (alvo em movimento).

o}

A-10C
WARTHOG

M4 N

Reticulo TGP
e
n Alcance
inclinado (nm)

Boat Switch 36b / 36¢
China Hat Switch

PARTE 10 - OFENSIVA: ARMAS E ARMAMENTO
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2.8—-BOMBA GUIADA GBU-12 PAVEWAY Il
(GUIADAS POR LASER COM POD DE MIRA)

D: DESIGNAR ALVO COM POD DE MIRA

37. Verifique se o TGP é SOI. Se ndo estiver, pressione o Coolie Hat Switch
LONG na direcdo do MFCD que exibe seu feed TGP (DIREITO, pois temos a /

o}

Y

m4

A-10C
WARTHOG

: N
TGP é 0 SOl
pagina TGP no MFCD direito).

38. Pressione a chave TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) FWD 300 L
LONG para designar o TGP Ponto de Interesse do Sensor (SPI).

39. Pressione o China Hat Switch FWD LONG para escravizar todos os
sensores ao Ponto de Interesse do Sensor (SPI).

40. Pressione o botdo Master Mode até que o modo CCRP HUD seja
selecionado. ARN :

3/9
GBU-12

D5/B1

O ==

k-4 & S >/
\ Coolie Hat Switch S

40
Master Mode Switch

PARTE 10 - OFENSIVA: ARMAS E ARMAMENTO
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2.8—-BOMBA GUIADA GBU-12 PAVEWAVY li
(GUIADAS POR LASER COM POD DE MIRA)

E: LASE O ALVO r

41. Selecione o Modo Designador de Laser (LSR) desejado com OSB.

42. Pressione o OSB ao lado de CNTL para entrar na pagina de controle TGP AG.

43. Digite o Codigo Laser desejado no Teclado do UFC. Escolheremos o cédigo laser 1687, que
definimos anteriormente na GBU-12 da estacdo 4.

44. Pressione no OSB ao lado de “L” (Laser DESIGNACAO Code) para inserir o cédigo laser 1687. m _»[ 1 6 8 7 J

45. Selecione o modo LATCH desejado com OSB (LATCH ON significa que o laser é travado uma —
vez disparado pressionando o botdo Nosewheel Steering). Vamos escolher LATCH ON.

46. Pressione OSB ao lado de RTN (Return) para voltar a pagina Main TGP.

47. Pressione o botdo Nosewheel Steering (“Inserir”) para disparar o laser.

A , . . _ Botao Nosewheel Steering /\\ —
Nota: Normalmente, vocé primeiro langaria o GBU-12, entdo dispararia o laser para guiar a — /'/ N—

o —
arma. Para fins de simplificagdao, vamos fazer o lase primeiro e depois atacar.

RN

A-10C
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2.8—-BOMBA GUIADA GBU-12 PAVEWAVY li
(GUIADAS POR LASER COM POD DE MIRA)

F: REALIZAR ATAQUE

48. Voe nivelado e manobre a aeronave para alinhar a Linha de Lancamento de Bomba Projetada (PBRL) do
CCRP com a ASL. O pipper CCRP deve ficar ao longo da ASL (Linha de Dire¢do Azimute).

Em cerca de 6 segundos no TTRN, o Solution Cue comecara a cair no ASL. Pressione e segure o botdo
Lancamento de Arma (RALT+SPACE) e manobre a aeronave para que a Sugestdo de Solucdo caia
através do pipe CCRP.

A bomba sera liberada automaticamente assim que o Solution Cue passar pelo piper CCRP.

Verifique se o Laser esta disparando (“L” piscando no HUD). Caso contrario, pressione o botdo Nosewheel
Steering (“Insert”) para disparar o laser.

52. A bomba seguird o laser até atingir o alvo.

53. Apds o impacto da bomba, pressione o botdo Nosewheel Steering novamente para parar de disparar o laser.

49b
Botao Langamento da Arma N :

49.

50.
51.

Sugestao de Solugao e
TTRN (Tempo para Liberar
Numeérico) (Em segundos)

6560
1

XXXXR

1/1SND0O
4. 31/D1S
e 12,13, M el GBU-12 XXXXR
DS/B1 1/MSNOOOD
0.21/DTS
ARMN ] 12 13 :02/-:03:16
y woe 2| 08:04:32
ASL (Linha de Diregdo TGP =
Azimute) = =

CCRP Pipper
Disparando Laser
“L” Piscando |
|l | 251
RO

\

20

Distdncia Analdgica
5 h=5000 pés
12 h=12000 pés

U= 05
L
3/9
GBU-12
DS/B1
ART1 412 .13
EMPTY 4”21.3‘_'—'6 C=— 10
TGP

|

XXXXR
2/NSN1
5.6M/DTS
:01:11/-:
08:04:36
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2.9 - AGM-65 MAVERICK (IRMAYV)
APENAS SENSOR DO MAVERICK

o}

MASTER GUN PAC

: PREPARE MAVERICK ARM
y A

A ARM
. » ,

2. NoMCD direto, selecions -9 .. 0 .. HAVERICK MAVERICK

3

A-10C
WARTHOG

No MFCD direito, selecione a pagina MAV (Maverick)
Pressione no OSB ao lado de EO OFF. Isso iniciard um periodo de TRAIN GUNARM D5/B1
alinhamento de 3 minutos para o sistema eletro-éptico do Maverick. LASER o

Durante o alinhamento, a pagina MAV exibe ALIGN e HUD exibe ALN. ARM ON ARN
O alinhamento do missil estd completo quando o aviso ALINHAR desaparece (//_“\\ Sare f/_fﬁ
da pagina MAV e o HUD exibe RDY. % L n == ALN

Dy ' STPT

Alignment Time

T
e
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064 TGP DCLT
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2.9 - AGM-65 MAVERICK (IRMAV)
APENAS SENSOR DO MAVERICK

A: PREPARE O MAVERICK

6. Selecione a pagina DSMS (Sistema Digital de Gerenciamento de Armazenamento)
7. Selecione Missil AGM-65 (verde quando selecionado).
e Quando HUD é o Sensor de Interesse (SOI, realizado com Coolie Hat UP),
vocé pode alternar entre estagGes (A-10C LEGACY APENAS) e perfis

usando o DMS (Gerenciamento de Dados) esquerdo ou direito. A estacdo
serd exibida momentaneamente ao trocar de estacdo e, em seguida, 7,
DMS Switch

reverterd para RDY.
/)
/%

HUD é o SOI (Asterisco)

Reticulo Maverick
(Caged/Boresighted)

6460
o 5

Perfil de Arma Maverick

\ 5
&, ; 21y
L -

NAVERICK XXXXR T MAVERICK XXXXR

D5/B1 07INIT POSIT |/ | J DS/B1 17NSNO0D
Mo a0 .o snsDTg =] - 10 — - -= =10 151/015 /
AR 08,09, 10 :00 | | AR 08 10 :03:40/-:07:58

: A . 03

T Sohe sy BERSIRER RDY B 07:07:57

2 = / STPT =
5.0 o &
. ~ Maverick Status: Pront
Maverick Estagdo ag,_ 5 gr 7
Selecionada /“ e -1 Coolie Hat Switch

"




2.9 - AGM-65 MAVERICK (IRMAV)

o}

T) APENAS SENSOR DO MAVERICK
g ) I 9 Funcao de Ajuste de Boresight
v E B: TRAVAR ALVO COM MISSIL MAVERICK Ajusta a posicdo de mira do Maverick. Mova o
e < 8. Pressione o Coolie Hat Switch LONG na direcdo do MFCD que exibe Maverick para a posicdo de mira desejada e
<' ; seu feed MAV (DIREITA, pois temos a pdgina MAV no MFCD direito). . pressione o OSB ao lado de ADJ OFF. Com ADJ
Isso definird o Maverick como o SOI (Sensor de Interesse). Indicag¢do do Buscador ON, na préxima vez que vocé enjaular o missil
9. Defina a Fungdo de Boresight de Ajuste conforme necessario em Relagao ao Boresight na mira, ele serd enjaulado automaticamente

(deixaremos OFF) na posicdo definida.

10. Se vocé deseja ajustar a taxa de giro do missil, vocé pode inserir a taxa no
Teclado do UFC, depois pressionar no OSB ao lado de SLEW. A taxa de
varia¢do padrdo é 5,0, mas alguns usuarios recomendam 9,0.

Numero da Estagao
Maverick Ativa

‘ O sensor MAV é SOI

(sensor de interesse)

Zona de Langamento
Dinamico (DLZ)

Taxa de Variagao Maverick

Centro do Buscador doMaverick

8a
Coolie Hat Switch

333
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2.9 - AGM-65 MAVERICK (IRMAV) — AT = 2

m y ——ET—————

DN

2 APENAS SENSOR DO MAVERICK 5.3 292 ' > Y610
: T e RSO? - .—3
ukE B: TRAVAR ALVO COM MISSIL MAVERICK -
o K - 330
- 11. Trave o alvo com o Maverick 11c 5.1
<' ; a) Selecione o modo de video desejado com o Boat Switch Reticolo Maverick e T A0 .
*  FWD: Simbolos pretos s L miehdas I

. . x 05/81 y.2 1/MSNODD
MIDDLE: Forgar Correlagdo/ AUTO 3 ST

e AFT: Simbolos Brancos : e
Seleci do d de vis3 China Hat Switch 11f i 08 , 09, 10 0848/ 45
elecione o modo de campo de visdo com o China Hat Switc Maverick é o SPI RDY = 08:02: 38
*  FWD SHORT alterna entre WIDE e NARROW B o "

A
Use o Slew Control Switch UP/DOWN/LEFT/RIGHT para definir o reticulo do MAV no alvo. L
¢ Se necessdrio, use China Hat AFT SHORT para redefinir o missil para sua posi¢do de mira
Quando vocé liberar o slew control, o Maverick tentara automaticamente travar no centro
de massa de um alvo detectado dentro do portao de rastreamento. Se nao puder travar em
um alvo, apds alguns segundos, o buscador entrard no modo Break Lock e a mira se expandira
para as bordas da tela.
Pressione o switch TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) AFT SHORT para estabilizar o . |
reticulo no solo.
Pressione o switch TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) FWD LONG para definir -

Indicagdo do Buscador )
Relativo ao Boresight - = =, ,

R N N N
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2.9 - AGM-65 MAVERICK (IRMAV)

APENAS SENSOR DO MAVERICK 12 o ‘N
aE—

C: REALIZE O ATAQUE

12. Quando o missil estiver travado (geralmente entre 3 e 7 nm), pressione o botdo de Langcamento de Arma ol
(RALT+SPACE) para disparar o missil Maverick. A mensagem LAUNCH INHIBIT sera exibida se nenhum bloqueio
valido for obtido ao pressionar o botdo Lancamento de Arma.

RN

WARTHO

A-10C

Nota: os flaps devem estar PARA CIMA ao disparar um missil, pois podem ser danificados pelo lancamento do missil.

Marca de Superior da Escala

A marca de verificagdo na parte superior do grampo DLZ Zona de La ngcamento
representa o alcance mdximo do Maverick. E fixado em 15 nm. Dindmico (DLZ)
Maverick DLZ =2el) B - 205
soA e . ; .  —
(Zona de Langamento Dinamico) R —— <y Reticulo Maverick

5.1> 292 4610

5 e Y s a -3
Distancia do Alvo —
(nm) - %, 1 . Alcance da Linha de
T B: L Vis3o Maverick (nm)

Buscador do Maverick Travado no Alvo
1 7
I

. -:. . y.
r Pl

e 5 0 :
Marca de Inferior da Escala ANAY. . ° %3 USHOR
A marca de escala na parte inferior 05/81 4.2 1/1SNODU T
do DLZ representa o alcance minimo . 9.2n/071S +
do Maverick. (04 :45/~-:45
ARN 08 , 88 , 10 01:45/ - ' E =
RDY ;' 08:02:38 '
TAY

Tempo de voo do missil (seg) 15
il

PART 10 - OFFENCE: WEAPONS & ARMAMENT
NN NN N N N R NN R R NN

Indicador do Sensor SPI
MAV: Atual Ponto de Interesse do Sensor (SPI) é da Maverick

R N
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APENAS SENSOR DO MAVERICK

R
DOHLYVM .
IT OLNINVINYY 3 SYINUV -VAISNIJ0 - 01 314Vd

0LV
T e T T ey




2.10- AGM-65 MAVERICK (IRMAV)

o}

(L} POD DE MIRA SENSOR

g
v IE O buscador Maverick, mesmo que possa encontrar e bloquear um alvo sozinho, tem um alcance muito limitado. E bastante desajeitado usar apenas isso. O Pod de Mira (que tem um alcance muito
2 < maior e é mais facil de operar) pode ser usado para designar um alvo. Uma pressédo do China Hat Switch FWD pode entdo escravizar o buscador Maverick ao Ponto de Interesse do Sensor do TGP, o
<' g que é bastante util, pois o missil bloqueara o alvo uma vez dentro do alcance.

Aqui estd um 6timo video de Bunyap mostrando essa funcionalidade: https://youtu.be/MpUtNEVFXNI

Aqui estd o melhor método para usar o Maverick em conjunto com o Pod de Mira:

A. Preparar e armar o Missil Maverick

B. Designe o alvo com o Pod de Mira, entdo defina-o como o SPI (Ponto de Interesse do Sensor)

C. Escravize o buscador do Maverick para o TGP SPI e, em seguida, adquira o bloqueio no alvo com o Maverick
D. Execute o ataque e lance o Maverick

PARTE 10 - OFENSIVA: ARMAS E ARMAMENTO
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2.10- AGM-65 MAVERICK (IRMAV
POD DE MIRA SENSOR

o}

MASTER GUN PAC

: PREPARE MAVERICK ARM
/ A

p ARM
T
1. Master Arm Switch ON (UP ) )
L aster Arm Switch ON (UP) -\A‘ﬁ/ SAFE /| SAFE MAVERICK
3

A-10C
WARTHOG

No MFCD direito, selecione a pagina MAV (Maverick) MAVERICK
Pressione no OSB ao lado de EO OFF. Isso iniciard um periodo de alinhamento TRAIN GUNARM D5/B1

de 3 minutos para o sistema eletro-dptico do Maverick. LASER e

Durante o alinhamento, a pagina MAV exibe ALIGN e HUD exibe ALN. ARM ON ARN
O alinhamento do missil estd completo quando o aviso ALINHAR desaparece r/x =N

/™) ()
da pagina MAV e o HUD exibe RDY. V' ) BATE 2 n = ALN

STPT

Alignment Time

T
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2.10- AGM-65 MAVERICK (IRMAV
POD DE MIRA SENSOR

A: PREPARE MAVERICK

6. Selecione a pagina DSMS (Sistema Digital de Gerenciamento de Armazenamento)
7. Selecione Missil AGM-65 (verde quando selecionado)..
* Quando HUD é o Sensor de Interesse (SOI, realizado com Coolie Hat UP),
vocé pode alternar entre estagGes (A-10C LEGACY APENAS) e perfis

usando o DMS (Gerenciamento de Dados) esquerdo ou direito. A estacdo
serd exibida momentaneamente ao trocar de estacdo e, em seguida, 7 .
DMS Switch

reverterd para RDY.
/)
/%

Reticulo Maverick
(Caged/Boresighted)

6460
o 5

Perfil de Arma Maverick

\ 5
&, ; 21y
L -

NAVERICK XXXXR T MAVERICK XXXXR

D5/B1 07INIT POSIT |/ | J DS/B1 17NSNO0D
Mo a0 .o snsDTg =] - 10 — - -= =10 151/015 /
AR 08,09, 10 :00 | | AR 08 10 :03:40/-:07:58

: 1% 03,
T Sohe sy BERSIRER RDY B 07:07:57
E e / STPT e
5.0 b %
Maverick Estagdo P AL Maverick Status: Pronto 7
Selecionada /“ T - Coolie Hat Switch
i)




2.10 - AGM-65 MAVERICK (IRMAYV)
POD DE MIRA SENSOR

B: DESIGNAR ALVO COM POD DE MIRA

8. No AHCP (Painel de Controle do HUD do Armamento), ajuste o interruptor TGP para ON (UP) para ligar o Pod de Mira.

9. Pressione o OSB (Botdo Selecionar Op¢do) ao lado de TGP (Pod de Mira) para exibir a Pagina de alimenta¢do TGP no MFCD esquerdo.
Em seguida, selecione o modo A-G (ar-terra).

10. Pressione o Coolie Hat Switch LONG na direcdao do MFCD que exibe seu feed TGP (ESQUERDA, pois temos a pagina TGP no MFCD
esquerdo). Isso definird o TGP como o SOI (Sensor de Interesse).

o}

A-10C
WARTHOG

OZJR-CN T L IS <

e

—z;h\

TGP é 0 SOI

TGP nao é o SOI

M,

RSO CLTE O y
ne :‘.»éﬁn k-‘&h} ol

340

PARTE 10 - OFENSIVA: ARMAS E ARMAMENTO
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2.10 - AGM-65 MAVERICK (IRMAV)
POD DE MIRA SENSOR I Reticulo Maverick

B: DESIGNAR ALVO COM POD DE MIRA
11. Designe o alvo com o Pod de Mira
a) Selecione o modo de video desejado com o interruptor de barco
*  FWD: FLIR BHOT (Infravermelho de visdo frontal Black Hot)
e MIDDLE: CCD (dispositivo de carregamento acoplado/TV)
e AFT: FLIR WHOT (Infravermelho de visdo frontal White Hot)
b) Selecione o modo de campo de visdo com o China Hat Switch
*  FWD SHORT alterna entre WIDE e NARROW

o}

A-10C
WARTHOG

c) Use o Slew Control Switch UP/DOWN/LEFT/RIGHT para definir o reticulo TGP no alvo. gfmiééosi‘
*  Nota: Se vocé deseja redefinir o TGP a sua frente (boresight): :00

*  A-10C LEGACY: Pressione o China Hat Switch AFT SHORT 3 07:09:19
e A-10C Il TANK KILLER EXPANSAOQ: a pagina TGP, pressione o OSB ao lado de B- y
S (Fungdo Boresight)
d) Pressione o DMS (Gerenciamento de Dados) FWD/AFT SHORT para ajustar o Nivel de Zoom.
e) Pressione a chave TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) FWD SHORT para rastrear o
alvo. Isso alternard os modos de rastreamento entre AREA TRACK (alvo estatico) e POINT
TRACK (alvo em movimento).

11a
Boat Switch 11b / 11c

China Hat Switch
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2.10- AGM-65 MAVERICK (IRMAV

POD DE MIRA SENSOR

B: DESIGNAR ALVO COM POD DE MIRA

12. Verifique se o TGP é SOI (Sensor de Interesse). Se ndo estiver, pressione o
Coolie Hat Switch LONG na direcdo do MFCD que exibe seu feed TGP
(DIREITO, pois temos a pagina TGP no MFCD direito).

13. Pressione a chave TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) FWD
LONG para designar o TGP Ponto de Interesse do Sensor (SPI).

M4 —hli=

/ TGP é 0 SOI

1em

POINT E T 18 .8

"5

Vi ) /T
Coolie Hat Switch

»

MAVERICK
D5/B1

ARM

RDY
TGP é o SPI S

h . [zm

L

MAVERICK
DS/B1

XXXXR f
0/INIT POS|
0. 11/D7S
ARN 08,08, 10 00

RDY s 07:09:19

STPT

"
“> 5.0
STPTé o SPI

XXXXR .

0/INIT POSIT |
10w =10 g 1p/p15 -
08 , 03 , 10 +00
354e- T 07:09:22
- -
5.0



2.10 - AGM-65 MAVERICK (IRMAYV)
POD DE MIRA SENSOR

C: TRAVAR ALVO COM MISSIL MAVERICK

14. Pressione o Coolie Hat Switch LONG na direcdo do MFCD que exibe
seu feed MAV (DIREITO, pois temos a pagina MAV no MFCD direito).
Isso definird o Maverick como o SOI (Sensor de Interesse). Numero da Estagdo

15. Pressione o China Hat Switch FWD LONG para escravizar todos os Maverick Ativa
sensores ao Ponto de Interesse do Sensor (SPI). Isso derrubara o
missil Maverick automaticamente até o ponto designado pelo Pod
de Mira, que é o atual SPI.

16. Tenha em mente que o Maverick ainda ndao bloqueou um alvo. O
buscador provavelmente estard no modo Break Lock e a mira se
expandira para as bordas da tela.

o}

A-10C
WARTHOG

O sensor MAV é SOI

14b .
(sensor de interesse)

Zona de Langamento
Dinamico (DLZ)

Coolie Hat Switch
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2.10 — AGM-65 MAVERICK (IRMAV —. :,,\

POD DE MIRA SENSOR 05,
- 274 B = e 5750

C: TRAVAR ALVO COM MISSIL MAVERICK -2
17. Trave o alvo com o Maverick.

a) Ao se aproximar do alvo, verifique a DLZ (Zona de Langcamento Dinamico)
para estimar o alcance. MAVERICK

A-10C
WARTHOG

XXXXR

b) Quando estiver dentro do alcance (entre 3 e 7 nm), pressione a chave TMS 05781 100 _ _ 1/115N000
(Sistema de Gerenciamento de Alvos) FWD SHORT para tentar travar o alvo. SRR T 2l ?df%gfos-
Vocé pode precisar tentar isso algumas vezes. RDY Sepe -AO-S M 07:11:13

4.8 o s

Uma vez que o alvo esteja travado no Maverick, a Simbologia da mira

TGP
mudara. Pod de Mira é o SPI e

= 7 17c

Centro do Buscador do
Maverick (Travado)
Indicagdo do Buscador em s—
relagdo ao Boresight NAVERICK : RAVER!

o it T e | = Tl

! €5 . 4 \ l iy ~ u L
I 143.6 I%
T < 3E a2 Centro do Buscador do |} L= + -
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2.10- AGM-65 MAVERICK (IRMAV

POD DE MIRA SENSOR - i iy

D: REALIZAR ATAQUE

18. Quando o missil tiver travado (geralmente entre 3 e 7 nm), pressione o botdo de Lancamento de Arma -
(RALT+SPACE) para disparar o missil Maverick. A mensagem LAUNCH INHIBIT sera exibida se nenhum bloqueio
valido for obtido ao pressionar o botdao Langamento de Arma.

Nota: os flaps devem estar PARA CIMA ao disparar um missil, pois podem ser danificados pelo lancamento do missil.

Marca de Escala Superior Maverick
A marca de verificagdo na parte superior do DLZ
representa o alcance mdximo do Maverick. E fixado Zona de Langcamento

15 .
' SR Dinamico (DLZ)
Maverick DLZ (Zona de eul _~ ’ Buscador do Maverick Travado no Alvo
Langamento Dinamico)
. I A/
: 36> 282 S840
e A . . RO -l » ._ -l
Distancia do alvo L b
-_ RS 0 _
(nm) S 10uf =~ -
r -
T o
Marca de Escala Inferior Maverick[Ji ALl IsS £ XXXXR
A marca de verificagdo na parte DS/B1 4 3 1/1SNOOO £ U
inferior do DLZ representa o alcance 7.41M/D1S - |
minimo do Maverick. ARN 08 03 10 01:26/-:0f | 1
3 RDY - T 074947 !
TGP ) ' ,
- , . L- 16 —l
Tempo de voo do missil (seg) Alcance da Linha de |
Visao Maverick (nm)

~

Indicador do Sensor SPI
TGP: Atual Ponto de Interesse do Sensor (SPI) é de Pod de Mira



2.10- AGM-65 MAVERICK (IRMAV

POD DE MIRA SENSOR
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2.11 — AGM-65L LASER MAVERICK é\-locuja:k Killer
~ A XPansao Apenas
POD DE MIRA DESIGNACAO (LASER) MASTER GUN PAC N
ARM ARM

s

A: PREPARE MAVERICK

-
A N
. A0 S . ;") S
1. Master Arm Switch ON (UP) ‘)/‘ \ ) e
2. No MFCD direito, selecione a pagina MAV (Maverick) TRAIN GUNARM . |
3. Pressione no OSB ao lado de EO OFF. Isso iniciard um periodo de alinhamento de 3

MAVERICK
D5/B1

MAVERICK
D5/B1

minutos para o sistema do Maverick. Lﬁﬁﬁ“ TOG'S
4. Durante o alinhamento, a pagina MAV exibe ALIGN e HUD exibe ALN. D P
5. 0O alinhamento do missil estd completo quando o aviso ALINHAR desaparece da f')i SAFE ‘ @j AR ARN
pagina MAV e o HUD exibe RDY. ,;q RAIN £ RDY
‘ STPT

ALT SCE

N NN

Il 33

ALIGN =

= = Bl | _
= = Bl i o
= m | 1 -
% \/ AV] m .

CON BRT

T -] S By

8 )
;}] O ER=-E B
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2.11 - AGM-65L LASER MAVERICK -
POD DE MIRA DESIGNACAO (LASER) &—[1 687 ]

B: PROGRAMAR CODIGO DO LASER DO MISSIL (VIA PAGINA DSMS)

6. Programe o cddigo de laser que o missil Maverick rastreard. Vocé pode fazer isso
com a pagina DSMS.
Selecione pagina DSMS (Sistema Digital de Gerenciamento de Armazenamento)
Selecione pagina “INV” (Inventory) : ‘ ] 2 l 5 ] | ENT ‘ t ]

A-10C1I
TANKKILLER

Selecione a estagcdo AGM-65L desejada (Estacdo 9) DATA
Selecione “INV STAT” (Estacdo de Inventario) ‘ A 57\ l 0 Jﬂ MK ] } l ] v \ v
Insira o cddigo laser Maverick desejado no Teclado do UFC (ou seja, 1687). ‘ . ' , (TEN
Clique no OSB ao lado de CODE para definir o novo cédigo de laser (1687) no 7\ 9 - = . ‘ ] |
AGM-65L N ‘ _- ‘ ] Q‘ U ] AT | | c ,
Clique em OSB ao lado de LOAD se deseja carregar estes parametros para esta
estacdo Apenas. Se vocé tiver um carregamento simétrico (mesmo) em pilares

opostos (por exemplo, 3 e 9), selecione LOAD SYM para carregar esses
parametros em ambas as estagdes Maverick.
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2.11 — AGM-65L LASER MAVERICK A-10C I Tank Kiler
~ Xpansao Apenas
POD DE MIRA DESIGNACAO (LASER)

B: PROGRAMAR CODIGO DO LASER DO MISSIL (VIA PAGINA MAV)
6. Programe o cédigo de laser que o missil Maverick rastreard. Um método alternativo é fazer isso com o Boat Switch.
a) Pressione o Coolie Hat Switch LONG na direcdo do MFCD que exibe seu feed MAV (DIREITO, pois temos a pagina MAV no MFCD direito). Isso definird o Maverick
como o SOI (Sensor de Interesse).
b) Mova o Boat Switch FWD para definir o cursor sob o primeiro digito (mais a esquerda).
¢) Mova o Interruptor do Barco AFT para alternar os digitos entre 1 e 7.
d) Mova o Interruptor do Barco para o centro para parar o ciclo de digitos.
e) Mova o Boat Switch FWD novamente para mover o cursor para o proximo digito.
f)  Mova o Interruptor do Barco AFT para alternar os digitos entre 1 e 7.
g) Repita para os outros digitos até que quatro digitos formem “1687"”, nosso codigo laser Maverick desejado.
h) Uma vez definido o cddigo, o cursor parara de piscar.
i) Depois de inserir o codigo laser de quatro digitos, vocé pode mover o cursor para a quinta posicdo (mais a direita) e ativar o modo de contramedida
(quando o cursor estiver nesta posicdo, ele ndo piscard). Isso é feito acionando o interruptor Boat AFT. Quando ativo, um “C” sera exibido

o}

A-10C1I
TANKKILLER

6a
O sensor MAV é SOI (sensor de interesse)

|h BB

Cursor : =
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2.11 — AGM-65L LASER MAVERICK SR,
POD DE MIRA DESIGNACAO (LASER) P LY NP e

C: SELECIONAR ARMA & PERFIL N > ; U-54¢ ) ey

7. Selecionar p4 gina DSMS (Sistema Digital de Gerenciamento de Armazenamento) ? - RS> : Q" Stf;_ﬁi —  [fiese ]7

8. Selecionar Missil AGM-65L. \ : =T .
Quando o HUD é o Sensor de Interesse (SOI, realizado com Coolie ‘v - 4L¥j i ﬂ 88 18 “E
Hat UP), vocé pode alternar entre os perfis usando o DMS ‘ Ty m I
(Gerenciamento de Dados) esquerdo ou direito. A estacdo serd N 2400 m/ 3 Mg

exibida momentaneamente ao trocar de estacdo e, em seguida, ‘r_

revertera para RDY. 8 j - . @] 0
; o . ALO -.
» - .-3/ ] ]150 CM A n,t:] 1

ug,
g E0 00:06:23

- fosef
" JEL (i o e
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2.11 - AGM-65L LASER MAVERICK A-10C Il Tank Killer

-

Expansdo Apenas

oc POD DE MIRA DESIGNACAO (LASER) MASTER GUN PAC
3 ARM ARM
- = D: DESIGNAR ALVO COM POD DE MIRA 'v)) SAFE
; i 9. No AHCP (Painel de Controle do HUD do Armamento), coloque o interruptor TGP em ON (UP) \ -
oz para ligar o Pod de Mira. Defina o interruptor LASER ARM para ARM (ON) também. GUNARM _. ~
T 10. Pressione o OSB (botdo de sele¢do de op¢éo) ao lado de TGP (Pod de Mira) para exibir a pagina LASER TGP
<= de alimentacdo TGP. Em seguida, selecione o modo A-G (ar-terra). AR{ °N\
11. Pressione o Coolie Hat Switch LONG na direcdo do MFCD que exibe seu feed TGP (ESQUERDA, ') SAFE "y
pois temos a pagina TGP no MFCD esquerdo). Isso definird o TGP como o SOI (Sensor de > =

Interesse). TRAIN OFF

‘_\—l 11c = =

1612M TGP e SOl \ 1612M

11a
- | - C o
1 1
L 64.8 - 64.8

11b m /
Coolie Hat Switch
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A-10C Il Tank Killer
Expansdo Apenas
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2.11 — AGM-65L LASER MAVERICK
POD DE MIRA DESIGNACAO (LASER)

D: DESIGNAR ALVO COM POD DE MIRA
12. Designe o alvo com o Pod de Mira
a) Selecione o modo de video desejado com o Boat Switch
*  FWD: FLIR BHOT (Infravermelho de visao frontal Black Hot)
e MIDDLE: CCD (dispositivo de carregamento acoplado/TV)
*  AFT: FLIR WHOT (Infravermelho de visdo frontal White Hot)
b) Selecione o modo de campo de visdo com o China Hat Switch
*  FWD SHORT alterna entre WIDE e NARROW
c) Use o Slew Control Switch UP/DOWN/LEFT/RIGHT para definir o reticulo TGP no alvo. L8 "”Eg:gf )10/(;;:000
*  Se vocé deseja redefinir o TGP a sua frente (boresight): Na pagina TGP, pressione o e A ; 181/DTS
OSB ao lado de B-S (Boresight Function) S G AR ‘*'- e :03:25/-:18:"
d) Pressione o DMS (Gerenciamento de Dados) FWD/AFT SHORT para ajustar o Nivel de Zoom. S?E}' 0 it 53
e) Pressione TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) FWD SHORT para rastrear o alvo. Isso

alternard os modos de rastreamento entre AREA TRACK (alvo estatico) e POINT TRACK (alvo
em movimento). Fungdo B-S (Boresight)
7 ' & ' '

-

12¢
Reticulo Pod de Mira

A-10C1I
TANKKILLER

i M4 S

.

=
inclinado (nm)
E =1
: /-

12e /

POINT L_G=0"8

12a
Boat Switch

China Hat Switch
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2.11 — AGM-65L LASER MAVERICK g =—ame ;f
_—— - ' xpansdo Apenas

POD DE MIRA DESIGNACAO (LASER) * N — - &-?%'}--os
O
D: DESIGNAR ALVO COM POD DE MIRA 13 | ==
13. Verifique se o TGP é SOI. Se ndo estiver, pressione o Coolie Hat Switch / o
LONG na diregdo do MFCD que exibe seu feed TGP (LEFT, pois temos a E = 283 8310
pagina TGP no MFCD esquerdo). 11M RO 5
14. Pressione a chave TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) FWD % - 10 - - =10
LONG para designar o TGP Ponto de Interesse do Sensor (SPI). 13 = L
1 MAVERICK XXXXR
POET L A=V DS/B1 F 1/MSNO0D
e e 181/DTS
T 14 :03:25/-:18
RIY g 2N 16:18:59

STPT

J’g.ja SO H--s

i Reticulo Maverick
mN @ (Caged/Boresighted)

MAVERICK - XXXXR
DS/BA - 1/1SN0O0O
' 1811/D15S
ARM 15— — 45 43 415y :03:23/-:18:1
n RDY 109« — 16:19:00
= 1cP
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2.11 — AGM-65L LASER MAVERICK
POD DE MIRA DESIGNACAO (LASER) .
3% 5 % T ®

E: LASE O ALVO v) :
15. Selecione o Modo Designador de Laser (LSR) desejado com OSB. ! ] - ‘ 4 l 55:] C'—Q‘ NRT .
16. Pressione o OSB ao lado de CNTL para entrar na pagina de controle TGP AG.
17. Digite o Codigo Laser desejado no Teclado do UFC. Escolheremos o cddigo laser 1687, que definimos

anteriormente no Maverick da estacao 9.
18. Pressione no OSB ao lado de “L” (Cédigo Designacdo Laser) para inserir o cédigo laser 1687.

19. Selecione o modo LATCH desejado com OSB (LATCH ON significa que o laser é travado uma vez [1 687 ]
disparado pressionando o botdo Nosewheel Steering). Vamos escolher LATCH ON. A

20. Pressione OSB ao lado de RTN (Return) para voltar a pagina TGP principal. -~

. Pressione o botdo Nosewheel Steering (“Inserir”) para disparar o laser.
Botao Nosewheel Steering

-
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Laser is Firing
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2.11 — AGM-65L LASER MAVERICK Ao I Tankiler
POD DE MIRA DESIGNACAO (LASER) —

F: REALIZAR ATAQUE

22. Pressione o Coolie Hat Switch LONG na direcdo do MFCD que exibe seu feed MAV (DIREITA, pois temos a pagina MAV no MFCD direito). Isso definird o
Maverick como o SOI (Sensor de Interesse).

23. Desengate o missil pressionando o switch TMS (Sistema de Gerenciamento de Alvos) FWD SHORT. Isso é chamado de modo “Ativar”.

24. Ao entrar no modo “Ativar”, o buscador comecgard a procurar por um designador laser que corresponda ao cédigo PRF inserido ao longo de sua
linha de visdo (81 mils). Se detectar energia laser ao longo desta linha de visdo no PRF (Frequéncia de Repeticdo de Pulso ou Cddigo Laser)
definido, o GPI comecgard a piscar. Se a energia refletida for forte o suficiente, o GPI (Indicador de Apontamento do Gimbal) piscara
automaticamente se tornard um quadrado branco sélido que indica um bloqueio valido.

22
0 sensor MAV é SOI (sensor de interesse) Cédigo Laser (PRF) Indicagdo Bloqueio Valido

(Quadrado Branco) m
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2.11 — AGM-65L LASER MAVERICK A-10C Il Tank Killer
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POD DE MIRA DESIGNACAO (LASER Expanséo Apenas

F: REALIZAR ATAQUE
* Notas sobre o modo SCAN
* Se um retorno de PRF (Frequéncia de Repeticdo de Pulso ou Cddigo Laser) valido ndo for detectado (GPI ndo intermitente), vocé poderd entrar no modo “Slew”. Isso é
feito movendo e soltando o interruptor de giro. Ao fazer isso, o GPI (Gimbal Pointing Indicator) fara a varredura automaticamente para a esquerda e para a direita do
centro +/- 22 graus. Usando o interruptor de giro, o usudario também pode definir a depressdo a partir da qual a varredura ocorrera.
e Quando estiver no modo Slew, o GPI piscard se o cddigo PRF correto for detectado. Se a energia for forte o suficiente, o GPI “X” se transformard em um
quadrado e o buscador travara automaticamente no retorno.

A-10C1I
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*  Notas sobre o Modo SLAVE
* Além de alinhar manualmente o campo de visdo do buscador com o alvo, vocé também pode escravizar o buscador para um local SPI ou TGP dentro de 30 graus da
mira do buscador. Isso é feito com o comando 