F-5EBR (v3.0)

Mod que adiciona sonda de combustivel. Até o0 momento ndo consegui encontrar
uma forma de habilitar o reabastecimento, agora é capas de contatar o “texaco” e
conectar a cesta. O modelo é gratis, qualquer modificagao, por favor, entre em contato.

# Instalacao de substituicao de arquivos:

1. Facga o backup dos arquivos entry.lua e F-5E.lua (C:\SteamLibrary\steamapps\
common\DCS Mods\F5\release\CoreMods\aircraft\F-5E) e do arquivo comm.lua
em (C:\SteamLibrary\steamapps\common\DCSWorld\Mods\aircraft\F-5E);

2. Copie a pasta DCSWorld para a pasta raiz da instalagdo do DCS (C:\
SteamLibrary\steamapps\common\) e a Pasta Liveries para C:\Users\
seuUsuario\Saved Games\DCS\ .



3. No pilone 8, escolha um o mod.
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# Reinstalacgao:

Pode ocorre atualizagado que possa substituir o arquivo entry.lua e F-5E.lua, com
isso, esta opgéo de instalagdo ajudara a adicionar novamente o mod.

1. Facga o backup dos arquivos entry.lua e F-5E.lua, estdo na pasta C:\SteamLibrary\
steamapps\common\DCS Mods\F5\release\CoreMods\aircraft\F-5E;

2. Recomendo baixar o microsoft vscode ou o notepad++, sera necessario localizar
as linhas que serao adicionadas;

3. Abra o aquivo no editor (vscode ou notepad++) e adicione os codigos;

entry.lua

A
declare plugin("F-
version
state
info
encyclopedia_path

1

mount_vfs_model_path (current_mod_path.
mount vfs liveries path (current mod path
mount_vfs_texture path (current_mod_path
mount vfs texture path {(current mod path.."/

mount_vfs_model_path {current_mod_path
mount vfs texture path {(current mod path.."/

dofile(current_mod_path.."/
dofile(current_mod_path.."/

plugin_done()




F-5Elua X
enis » Projetos Aviacao SFP2 e outros > modelSFP2 > DCS Mods > F5 » release » DCSWorld » CoreMods >
1 dofile(current_mod path.."/1ModsConfig/F-5BR.1lua™)
wingOutbdPylonMass
wingInbdPylonMass

ctrPylonMass

tips =

F-5E.lua b4

SFP2 e outros > modelSFP2 » DCS Mods > F5 >

pylon(8, @, ©.865808, - 6 .00000a,

{

use_full connector_position =
connector = " "

b

antenne

Guns = {
gun_mount("M 39"
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