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F-5EBR Remaster (v1.0)
Mod que adiciona sonda de combustível. Até o momento não consegui encontrar uma forma de habilitar o
reabastecimento, agora é capas de contatar o texaco e conectar a cesta. O modelo é grátis, qualquer
modificação, por favor, entre em contato https://forum.dcs.world/topic/332134-f-5em-cf-5-fuel-probe-mod-
by-denissoliveira/#comment-5276905.

Instalação
1. Faça o backup dos arquivos entry.lua e F-5E.lua

(C:\SteamLibrary\steamapps\common\DCSWorld\Mods\aircraft\F-5E 2024) e do arquivo
comm.lua em (C:\SteamLibrary\steamapps\common\DCSWorld\Mods\aircraft\F-5E 2024);

2. Copie a pasta CoreMods para a pasta raiz do DCSWorld
(C:\SteamLibrary\steamapps\common\DCSWorld);

3. No pilone, escolha um pod;

https://forum.dcs.world/topic/332134-f-5em-cf-5-fuel-probe-mod-by-denissoliveira/#comment-5276905
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Instalação manual adicionando e modificando código Lua
Pode ocorre atualização que possa substituir o arquivo entry.lua e F-5E.lua, com isso, esta opção de instalação
ajudará a adicionar novamente o mod.

1. Faça o backup dos arquivos entry.lua e F-5E.lua, estão na pasta
C:\SteamLibrary\steamapps\common\DCSWorld\Mods\aircraft\F-5E 2024;

2. Recomendo baixar o microsoft vscode ou o notepad++, será necessário localizar as linhas que seram
adicionadas;

3. Abra o aquivo entry.lua no editor (vscode ou notepad++);
4. Adicionar o código abaixo na linha 12;

mount_vfs_texture_path  (current_mod_path.."/Textures/F5EB_Textures.zip") -- Add
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5. Salve o arquivo;
6. Abra o aquivo F-5E.lua no editor;
7. Adicionar o código abaixo na linha 114 (a posição da linha pode variar):

Veja os arquivos do mod

8. Adicionar a linha de código abaixo na linha 625(a posição da linha pode variar);

Veja os arquivos do mod
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9. Salve o arquivo;

10. Abra o arquivo comm.lua, que esta na pasta
C:\SteamLibrary\steamapps\common\DCSWorld\Mods\aircraft\F-5E, por exemplo, faça backup
antes.

11. Adicione o código abaixo na linha 318:

Veja os arquivos do mod



Readme_remaster.md 2025-08-20

5 / 6

12. Copie a pasta CoreMods para a pasta raiz do DCSWorld e não substitua os arquivos modificados
(entry.lua e F-5E.lua);

13. No pilone, escolha um pod.
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