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ACTUALIZACIONES MANUALES

07/11/23
10/07/23

15/11/23
12/12/23

Se agreg6 una tabla de contenido a la barra lateral; errores tipograficos y corregidos.
Se agregé el capitulo Terreno que sigue el radar; Se actualizaron otras partes del manual.

Se agregd la primera iteracion de la parte de Armas inteligentes;

Se agregd AGM-154A; Se agregaron secciones IFF; Seccién AAI ampliada.
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CCION

S para crear un documento interactivo y facil de usar con el mejor formato
(por ejemplo, PC, iPad o teléfono); también se puede imprimir y utilizar.

ual, encontrara muchas secciones marcadas que le permitirdn consultar las
secciones del manual para encontrar informacién especifica y también poder
sin tener que navegar por secciones enteras.

Como regla general, siempre que una pantalla o parte de la cabina
se describe de esta manera, es posible hacer clic directamente en
el botén/pantalla, etc. al que apunta la flecha (o directamente
debajo del cuadro de texto blanco en algunos casos). Al hacerlo, el
manual saltara inmediatamente al sistema especifico o, en este
caso, a Indicaciones de presion hidraulica:

Al presionar el diagrama en la descripcion (es decir, cualquier parte de la captura de pantalla con
los medidores) regresara a la descripcion general del
panel frontal.

Ademas, en las secciones que tratan de varios subsistemas mas grandes, al principio habra una
presentacion grafica sencilla de las partes posteriores a las que se puede acceder facilmente haciendo
clic en ellas, como se ve a continuacion:



HOTAS SymBoOLOS

Al describir las funciones HOTAS, se utiliza la representacion grafica de diferentes tipos de
interruptores para un reconocimiento rapido del tipo de botén. Estos son:

b @) @» @»

Un botén de cuatro direcciones (FWD - ATRAS - IZQUIERDA - DERECHA) con funcién adicional
ABAJO (presionar).

Un interruptor de cuatro vias (FWD - ATRAS - IZQUIERDA - DERECHA) accionado por resorte a la

posicién central (neutral).

Un botdn de tres direcciones (FWD - CTR - AFT) con el centro como seleccién (por lo que
no es necesario presionarlo).

® Un botén bidireccional (FWD - AFT) con posicién central APAGADO o neutral.

4

X
)

1 1/

¢
\ 2

O

b

Un botén bidireccional (IZQUIERDA - DERECHA o FWD - ATRAS si estad montado en el costado de

la palanca/acelerador) con posicién central APAGADO/neutral.

Un botdn bidireccional con funcién adicional ABAJO (presionar).

Un botdén de tres direcciones (IZQUIERDA - CTR - DERECHA) siendo el centro una seleccion (por

lo que no es necesario presionarlo)
Un botén con solo funcidon ABAJO (presionar).
Gatillo con dos retenes (medio presionado y luego completamente presionado)

Un interruptor multidireccional que incluye una posicién de accidn presionable, usado
para girar el cursor/cabezal buscador en el MPCD o MPD.

Un mando giratorio.

Simbolo de adquisicion (Acg Sym)

Golpe de azimut



%

ADICIONALSYMBOLOS

Los simbolos rojos indican que este sistema, boton o funcidén no se utiliza en esta
simulacién del F-15E.

Los simbolos negros indican que este sistema, botén o funcién no se simula dentro del DCSy, por lo
tanto, no se puede utilizar. Es probable que estas funciones no se agreguen en una etapa posterior
debido a la complejidad.

Los simbolos amarillos indican que el sistema, boton o funciéon no esta disponible o no es
funcional en la version actual del F-15E simulado, pero es probable que se agregue en una etapa
posterior.

Un simbolo de video contendrd un enlace a un video de YouTube con instrucciones u otra
informacion relevante para la parte dada del manual.

Un simbolo de lista de verificacién contendra un enlace a la lista de verificacién relevante
disponible en los Apéndices al final del manual.

Haga clic en este simbolo para regresar al capitulo principal/descripcion principal del manual.



CAPITULO 1 INTRODUCCION
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CcapriTuLO1 INTRODUCCION

1.1AIRCRAFTDESCRIPCION

CRETROCEDER

2 (piloto y OSM)

IENGANO

63 pies 9,6 pulgadas (19,446 m)

W.INGSPAN

42 pies 9,6 pulgadas (13,045 m)

hocHo

18 pies 6 pulgadas (5,64 m)

miMPTYW.OCHO
31700 libras (14 379 kq)

METROHACHAREMOLCAROCHO

81 000 libras (36 741 kQ)

METROHACHASorinar(ALTA ALT)

1434 nudos (2 656 km/h)

METROHACHASorinar(low ALT)

782 nudos (1 448 km/h)

COMBATRANGE

687 millas nauticas (1 272 kildmetros)

SSERVICIOCEILING
60 000 pies (18 000 m)

RcomMIO DECMIEMBRO

50 000 pies/minuto

PAGENERGIAPAGLANTAR

2x P&W F100-PW-229

Empuje seco: 17 800 Ibs cada uno
Empuje AB: 29 160 Ibs cada uno

tAPROVECHA PORW.OCHO

0,93
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El F-15E fue desarrollado inicialmente por McDonnell Douglas y luego adquirido por Boeing. Se
trata de un caza de ataque polivalente para todo tipo de clima construido sobre la base del
McDonnell Douglas F-15 Eagle en los afios 1980.

Su tarea principal era la interdiccion de largo alcance y alta velocidad con capacidad de autoescolta. Los F-15E de
la Fuerza Aérea de los Estados Unidos (USAF) se pueden distinguir generalmente de otras variantes del US Eagle
por una cabina con asientos en tandem, un camuflaje de avién mas oscuro, asi como tanques de combustible

conformados (CFT) montados a lo largo de las tomas del motor y el fuselaje.

El F-15E es un caza de doble funcion (aire-aire e interdiccion) de alto rendimiento, supersoénicoy
para todo clima.
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1,2 AIRCRAFThHISTORIA

Originalmente, el F-15E fue introducido por la USAF para reemplazar al antiguo F-4 Phantom II,
que estaba en servicio desde 1964. Sin embargo, McDonnell Douglas comenzé a trabajar en una
versién aire-tierra de sus modelos F-15A 'y C con un Pensoé en la necesidad de encontrar un
sustituto para el General Dynamics F-111, asi como para los F-4.

En 1978, la USAF inicid el Estudio de requisitos tacticos para todo clima, que analizé la
propuesta de McDonnell Douglas y otras opciones, como la compra de F-111F
adicionales. El estudio recomendé el F-15E como la futura plataforma de ataque de la
USAF. En 1981, la USAF anunci6 la adquisicién del programa Enhanced Tactical Fighter
con el objetivo de reemplazar a los F-111, segun lo previsto por McDonnell Douglas. Los
principales candidatos presentados por la industria fueron el F-16XL de General
Dynamics, el F-15E y el Panavia Tornado (aunque este ultimo, debido a la falta de
capacidades aire-aire serias, nunca fue considerado seriamente).

El primer prototipo, conocido como Demostrador de Capacidad de Caza Avanzado, vold el 8 de
julio de 1980. Entre 1981 y 1983, el F-15B modificado que mas tarde se convertiria en el

- La variante E registré mas de 200 vuelos, validando 16 configuraciones de transporte de armas
diferentes. El 24 de febrero de 1984, la USAF finalmente eligi6 el F-15E, debido a sus menores
costos de desarrollo y a la redundancia de dos motores.

El primer F-15E de produccién se entregé al Ala de Entrenamiento Tactico 405 en la Base de la Fuerza
Aérea Luke en abril de 1988.

1.2.1 DDISENO

Si bien el progenitor del F-15E fue disefiado exclusivamente para la superioridad aérea (de acuerdo
con el conocido lema "ni una libra de aire a tierra"), los disefladores descubrieron rapidamente que la
estructura del avion era lo suficientemente resistente como para producir también una potente
plataforma de ataque terrestre. , conservando al mismo tiempo las excepcionales capacidades aire-
aire del F-15C. Esto significéd que el F-15E no sélo era capaz de atacar objetivos de superficie, sino que
también tenia una importante capacidad de autoescolta. El asiento trasero estaba equipado con
multiples pantallas que permitian al Oficial de Sistemas de Armas (WSO, pronunciado “wizzo") manejar
la avidnica aire-tierra, asi como operar el radar, las suites de guerra electrénica, las armas y el mapa en
movimiento para poder navegar. Ademas, el asiento trasero del F-15E también tiene su propia palanca
y acelerador y puede tener control total sobre el avién. Ademas, la division de responsabilidades entre
los asientos delanteros y traseros es muy diferente que en otras plataformas y ambos miembros de la
tripulacion tienen control sobre el 90% de las capacidades del F-15E.

El F-15E lleva la mayor cantidad de armas aire-tierra que cualquier avién de combate en el
inventario de la USAF. También esta armado con AIM-9 Sidewinders, AIM-7 Sparrows y AIM-120
AMRAAM, conservando las capacidades antiaéreas de su linaje Eagle, siendo totalmente capaz de
realizar operaciones ofensivas-contraaéreas. Al igual que el F-15C, también lleva un
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Cafidén General Electric M61A1 de 20 mm montado internamente con 500 disparos, que es
eficaz contra aviones enemigos y objetivos terrestres "blandos".

1.2.2 OPERACIONALhHISTORIA

El primer despliegue de combate del F-15E fue en 1990 en respuesta a la invasion iraqui de Kuwait
en agosto de 1990 para la Operacion Escudo del Desierto. El 336.° escuadron de combate tactico
volé primero a la base aérea de Seeb en Oman y luego, junto con el 335.° escuadrén, se trasladé a
la base aérea Prince Sultan en Arabia Saudita, mas cerca de la frontera con Irak. El 17 de enero de
1991, los F-15E encabezaron el ataque con ataques contra instalaciones fijas de Scud en el oeste
de Irak.

Famosa fotografia de la USAF de F-15E volando con F-15C y F-16 sobre pozos petroleros kuwaities en
flamas (fuente: Wikipedia)

Los F-15E destruyeron numerosos aviones enemigos en tierra, asi como tanques y lanzadores
Scud. También emprendieron misiones destinadas a matar al presidente iraqui Saddam Hussein.
El Unico ataque aire-aire fue un helicoptero Mi-24 con el uso de una bomba GBU-10. Los F-15E se
enfrentaron a un MiG-29 en la noche inaugural de la guerra, pero no lograron alcanzarlo ni
destruirlo.

Después de la Tormenta del Desierto, los F-15E participaron en la supervision de las dos zonas de
exclusion aérea sobre Irak. El incidente mas notable se produjo cuando un vuelo presencid ataques de
helicépteros iraquies contra un gran grupo de refugiados kurdos en Chamchamal. Con muy
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Con las ROE restrictivas vigentes, los pilotos realizaron varios pases a baja velocidad muy cerca del
avién iraqui, creando una estela turbulenta severa, al mismo tiempo que apuntaban laseres a sus
cabinas tratando de cegar a sus tripulaciones, lo que provocé que uno de los Hinds se estrellara. .

En 1998, durante la operacidon Desert Fox, los F-15E debutaron en su funcidon SEAD,
destruyendo un sitio SA-3 usando bombas GBU-12 y en las semanas siguientes atacaron
otros sitios SAM cerca de Mosul usando bombas guiadas y misiles AGM-130.

Al mismo tiempo, el F-15E se utilizé intensamente en varios conflictos de los Balcanes. En 1993, los
escuadrones de caza 492.° y 494.° se desplegaron en la base aérea de Aviano, Italia, para participar en
la Operacidn Deny Flight, una zona de exclusién aérea de la ONU sobre Bosnia y Herzegovina,
realizando mas de 2.500 incursiones juntas. A medida que la situacion empeoraba, comenzaron
misiones de ataque, la primera de las cuales fue un ataque de represalia contra una bateria SA-2. Con
el advenimiento de la Operacién Fuerza Deliberada, las misiones de ataque se convirtieron en la
norma para los F-15E con base en Aviano. Los objetivos de estas misiones eran blindados y logistica
alrededor de Sarajevo, la capital de Bosnia. A esto pronto le sigui6 la Operacidn Fuerza Aliada, en la
que los F-15E con base en Aviano y RAF Lakenheath atacaron objetivos mas estratégicos, como SAM y
EWR. También llevaron a cabo agotadoras misiones CAS de 7,5 horas de duracién que, a pesar de los
grandes tanques de combustible del F-15E, consistieron en al menos dos reabastecimientos aéreos.

Durante esta operacion, las cargas hibridas (aire-aire y aire-tierra) se convirtieron en la norma.
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Ademas, para contrarrestar los sistemas SAM moviles como el SA-6, con frecuencia se portabany

empleaban armas de enfrentamiento como el AGM-130.

Después de los ataques terroristas del 11 de septiembre, los F-15E tuvieron un uso extensivo en
Afganistan. Se utilizaron sin parar desde la noche inicial del conflicto hasta el dltimo dia que las
fuerzas estadounidenses abandonaron el pais el 30 de agosto de 2021. Durante la campafia
aérea, los objetivos comunes incluyeron instalaciones militares, campos de entrenamiento
terrorista, depdsitos de suministros y partes de la extensa red de cuevas de la montafia afgana.
Estos objetivos fueron atendidos por GBU-15 y AGM-130, y en caso de objetivos reforzados, se
utilizaron GBU-24 y GBU-28. Afganistan demostré ser un entorno de muy baja amenaza y hubo
escasez de objetivos a las pocas semanas de la campafa aérea. Con la llegada de las fuerzas
terrestres, los F-15E pasaron a misiones CAS. El equipamiento para estas misiones consistia
principalmente en GBU, con alguna que otra bomba no guiada Mk-82. Durante este tiempo, el
391.° Escuadron de Cazas establecié el récord de la mision de caza mas larga de la historia: 15,5
horas, incluidos 12 reabastecimientos de combustible en vuelo. Durante batallas como Robert's
Ridge, los F-15E demostraron sus capacidades CAS, lanzando alrededor de 20 GBU sobre
posiciones talibanes, junto con muchos pases de ametrallamiento en apoyo de los Navy SEAL que
rescataron a los ocupantes de un helicéptero Chinook derribado. Los F-15E brindaron un apoyo

invaluable a los SEAL. Ademas, después del 11 de septiembre, la Guardia Nacional Aérea
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Los aviones han estado alerta en los Estados Unidos continentales como parte de la Operacién

Noble Eagle.
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A finales de 2002, los F-15E del 336.° escuadron de cazas fueron desplegados en la base aérea de
Al Udeid, Qatar. Una vez mas estaban realizando misiones de combate en Irak, primero bajo la
Operacion Vigilancia del Sur y luego bajo la Operacion Libertad Iraqui. Las misiones de alto perfil
incluyen la destruccion del cuartel general del Partido Baath y del cuartel general del Sector de
Defensa Aérea en la misma noche por F-15E que transportan GBU-24 y GBU-10, respectivamente.
Unos meses mas tarde, el 335 se uni6 al 336 y juntos llevaron a cabo una campafia aérea para
preparar los cielos para un gran numero de aviones que realizaban misiones de ataque, atacaban
defensa aérea, comando y control, instalaciones de comunicaciones y bases aéreas. Durante esta
fase, atacaron objetivos criticos, como el complejo de la base aérea H3. A los F-15E se les atribuye
la destruccion del 60% de la Guardia Republicana iraqui de Medina y 65 MiG en tierra. Durante la
Operacion Odyssey Dawn, se desplegaron 18 F-15E estadounidenses para participar en el
conflicto.

Los F-15E también han desempefiado un papel fundamental en la lucha contra ISIS. Estuvieron
involucrados en el ataque conjunto del 23 de septiembre de 2014 contra combatientes del EI,
complejos de entrenamiento, cuarteles generales e instalaciones de comando y control, instalaciones
de almacenamiento, un centro financiero, camiones de suministros y vehiculos armados en Siria. Los
F-15E de la USAF realizaron el 37% de todas las incursiones de la USAF entre agosto de 2014 y enero de
2015. Un par de F-15E llevaron a cabo un ataque en Darnah, Libia, el 13 de noviembre de 2015,
matando a Abu Nabil al-Anbari, el lider de ISIS Irak y Levante Libio, junto con muchos combatientes del
EL El 8 y 17 de junio, los F-15E derribaron drones pro-régimen sirio cerca de Al Tanf, Siria. Se cree que
los drones eran Shahed 129 y se atacaron después de que desplegaron armas cerca del personal de la
coalicidn. Otro dron fue derribado por un F-15E el 21 de agosto de 2021 con un AIM-9X cuando el dron
se acercaba a las fuerzas estadounidenses en el este de Siria.
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1.2.3FOPERADORES EXTRANJEROS
Israel

Incorporado: 1998
Numero: 25

Corea del Sur

Incorporado: 2005
Numero: 59
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Katar

Incorporado: N/A
NUumero: 36 en orden

Arabia Saudita

Incorporado: 1996
Numero: 70 -S/84 -SA bajo pedido
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Singapur

Incorporado: 2009
Numero: 40
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1,3°CCABINASCORTES HORTALIZADOS

La siguiente imagen esta disefiada para brindarle acceso rapido al capitulo o parte relevante del
manual. Simplemente haz clic en el drea que te interese.

Aviso
d
|
Mostrar
Cabina delantera
—>
Panel principal
— Cabina delantera
-
HOTAS
Cabina delantera .
»
aceleradores Cabina delantera
+—
Consola derecha
Cabina delantera .
»
Consola izquierda .
- Cabina delantera
|
Descripcién general
Cabina trasera
+—
Panel principal
P Cabina trasera
|
Palancay aceleradores
Cabina trasera >
Controladores manuales .
»
Cabina trasera Cabina trasera
— <+
Consola izquierda Consola derecha

Cabina trasera

Descripcién general
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CAPITULO 2: CABINA DELANTERA
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2,1 gradosRONTCCABINAOhRESENA

La cabina del F-15E esta equipada con dos asientos: el delantero para el piloto y el trasero para el
Oficial de Sistemas de Armas (o WSO). Ambas estaciones contienen la palanca de vuelo y el acelerador,
con controles adicionales en el asiento trasero. De izquierda a derecha, a continuacién se muestra una
descripcion general de la oficina principal.

2,2 litroSDESCRIPCION GENERAL DE LA CONSOLA Y LA PARED EFT

El lado izquierdo de la cabina delantera contiene el cuadrante del acelerador, junto con controles de luces
externas, panel de sensores, sistema de aumento de control, IFF y perillas de volumen, interruptores de
combustible, asi como un panel de energia de tierra y anunciadores. Puede hacer clic en cualquiera de los
paneles a continuacién para ir directamente a la pagina que contiene una descripcién mas detallada de cada

uno de los sistemas.
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n‘ 2.2.1 litroSINSTRUMENTOS E INTERRUPTORES DE CONSOLA EFT

GRAMOREDONDOPAGENERGIAPAGanel

Consta de siete interruptores, cada uno de ellos controla un grupo de sistemas y/o
instrumentos y evita operaciones innecesarias. La energia eléctrica externa se puede
conectar a la aeronave y se rige por el interruptor de control de energia externa en el

En general, se aplica la siguiente regla: si se establece en ON, los sistemas gobernados pueden ser energizados
por energia externa; Si se configura en AUTO, los sistemas solo pueden energizarse mediante la energia del
generador de la aeronave.

Controla la presién hidraulica, el flujo de combustible, el monitor del motor, el indicador de cantidad de
combustible, los flaps, los frenos de velocidad y el AFCS. En la posicion A, todos los sistemas, excepto AFCS,
pueden energizarse mediante alimentacién externa. En la posicién B también se puede activar el AFCS.

Controla PACS. En la posicién APAGADO, el PACS se desactiva independientemente de la fuente de alimentacién.

Controla AHRS, indicador de actitud en espera, MAD y EGI (si esta equipado).

Controla ADC, EAIC, AOA, VVI, IBSy VTRS.

Controla ILSR, TACAN, RMRy DMS.

Controla la Computadora Central (CC). En la posicion APAGADO, CC se desactiva independientemente de la
fuente de alimentacion.

Controla el MPDP/A1U. En la posicion APAGADO, MPDP/A1U se desactiva independientemente de la
fuente de alimentacion.

Panel de diagnéstico de mantenimiento de tierra, un panel de precaucién que tiene algunas de las precauciones

de solo pantalla que funcionan en conjunto con los interruptores del panel de energia de tierra.

Interruptor de anulacién de seguridad de armamento. Permite el uso de controles de desecho incluso cuando la

manija de aterrizaje esta en la posicion ABAJO.

41



CcAPiTULO2 FRONTCCABINA

MiMISERICORDIAAIR AAIRRINTERRUPTOR DE LLENADO DE COMBUSTIBLE

Se puede utilizar para abrir la puerta de grada AAR mediante dispositivos
pirotécnicos. Sin embargo, esto significa que la puerta no podra cerrarse
durante el vuelo. Sin embargo, si se configura en “CERRAR", aln restablecera
la presurizacion del tanque de combustible externo.

RSER EMOCIONADOIINTERCOMUNICACIONESCONTROLPAGanel

Contiene controles para el conjunto de transpondedor IFF, VHF, UHF y
controles de intercomunicacién, asi como perillas de volumen para
diferentes sistemas.

Interruptor selector de modo 4 para el IFF. A habilita la respuesta del modo
4/A, B habilita la respuesta del modo 4/B, OUT deshabilita todas las respuestas

del modo 4.

Interruptor de respuesta modo 4. En LUZ, cuando el sistema
en modo 4 responde a una interrogacion valida, se enciende la
luz RESPUESTA.(3)iluminar. En AUDIO REC permite que se
ilumine el tono de audio y la luz RESPONDER. OFF apaga el
sistema.

Luz de RESPUESTA

Interruptor maestro IFF. En nivel BAJO el sistema funciona con sensibilidad reducida. En NORM, la
sensibilidad total del sistema esta habilitada. EMERG permite responder a interrogaciones en los modos 1, 2,
3A,Cy4.

Interruptor selector de antena UHF. Elige si se utiliza la antena SUPERIOR o INFERIOR
para transmisiones de radio UHF 1. AUTO hace que la radio UHF 1 elija siempre la antena
con la sefial mas fuerte. La radio UHF 2 utiliza sélo la antena inferior.

Interruptor selector de antena VHF. Elige si se utiliza la antena SUPERIOR o INFERIOR para
transmisiones de radio VHF. Lo mismo que UHF.

Interruptor selector de tono. Elige qué radio (UHF 1 o UHF 2) se utilizara para
transmitir el tono.

Interruptor selector de texto cifrado. En SOLO la radio sélo puede recibir texto cifrado y no
comunicaciones de texto claro. En NORM se permiten ambos tipos.

Conmutador criptografico modo 4. Elige entre HOLD (almacena los cédigos en la memoria), NORM
(funcionamiento normal, poniendo a cero los cédigos al apagar la energia) y ZERO (poniendo a cero los
co6digos).

Interruptor selector de funcién de intercomunicacion. Tiene un resorte en la posicién ON. RAD
ORIDE anula las comunicaciones por radio a favor del intercomunicador. En ON proporciona directo
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comunicaciones entre los miembros de la tripulacién. OFF apaga el micr6fono para fines de
intercomunicacion (pero no para radio).

Interruptor de silencio de voz/tono. Se puede utilizar para silenciar cualquier advertencia de voz o tono durante

hasta un minuto.

Perilla de volumen del sistema de guerra electrénica tactica. La perilla superior se usa para configurar el
volumen de los sonidos de precaucién, la inferior (mas grande) controla el volumen de advertencia de

lanzamiento.

La perilla de volumen de intercomunicacién/armas controla el volumen de audio del sistema de
intercomunicacion (el superior) y el tono de bloqueo de las armas (el inferior).

La perilla de volumen ILS / TACAN controla el volumen del audio ILS (el superior) y los
sonidos de la baliza TACAN (el inferior).

Interruptor de seleccion de antena IFF. Elige qué antena utilizara el IFF (SUPERIOR,
INFERIOR o AMBAS).

SENSORPAGanel

Contiene interruptores para diferentes sensores 'y
sistemas a bordo, como radar, NAV FLIR e INS.

Control maestro para el Sistema Conjunto de Distribucion
de Informacién Tactica (JTIDS).

Botdn de reinicio de la computadora central. Si se presiona se
reinicia la Computadora Central. Para ser utilizado sélo en caso de
sospecha de un problema con la computadora.

La perilla de modo INS controla las funciones principales del INS. Ver seccion para
mas informacion.

Perilla de nivel y ganancia FLIR de navegacion. Se utiliza para ajustar la calidad del
contraste/brillo de la salida de video Nav FLIR en modo manual. Ver para
mas informacion.

Interruptor de encendido FLIR de navegacion. Se puede configurar en APAGADO, ESPERA y ENCENDIDO. Ver

para mas informacion.

Interruptor de encendido del radar de seguimiento del terreno. Se puede configurar en APAGADO, ESPERA y ENCENDIDO. Ver

para mas informacién.

Interruptor de altimetro de radar. Se puede configurar en OFF (que también desactiva las
advertencias de LEY si LAW estd habilitada al mismo tiempo), ON y OVERRIDE (que desactiva el
altimetro del radar, pero deja las advertencias de LEY y TF en ON).

Perilla de encendido del radar. Ver seccion para mas informacion.
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MiEXTERNOIDERECHOSCONTROLPAGanel

La perilla de luces de formacién controla el brillo de
seis luces de posicidn (dos en las puntas de las alas, una
a cada lado del fuselaje delante de la cabina, una en la
parte trasera del fuselaje detras del ala. Las opciones
disponibles son APAGADO, 1-5 (aumentando el brillo) y
BRT ( la posicién de brillo maximo).

Interruptor de luces anticolisidon. Enciende o apaga tres luces rojas anticolision, una en cada
alay otra en la aleta trasera vertical derecha.

Interruptor de inundacién de cola vertical. Se utilizan dos luces de inundacién traseras durante las operaciones

nocturnas y los vuelos en formacién. El interruptor tiene tres posiciones: BRILLANTE, DIM y APAGADO.

JInterruptor de luces de posicidn. Hay tres luces de posicion: verde en la punta del ala derecha, roja
en la punta del ala izquierda y blanca en la aleta caudal vertical izquierda. Las opciones disponibles son
APAGADO, 1-5 (aumentando el brillo), BRT (la posicién de brillo maximo) y FLASH (parpadeando con
brillo maximo). Con las luces anticolisién encendidas, las luces de posicion automaticamente alcanzan
un brillo total y constante, independientemente de la posicién de la perilla de las luces de posicién.

NCTR-ENABLESBRUJA

El interruptor de habilitacién automatica NCTR en la posiciéon ON habilita la entrada NCTR automatica.

tAcelerar(QUADRANTE

El cuadrante del acelerador delantero contiene los aceleradores delanteros, los
elevadores de dedo, la palanca de ajuste de friccion, el interruptor de ajuste del
timén y el interruptor de flaps. Ademas, los pufios del acelerador contienen
interruptores para proporcionar varios controles del sistema sin mover la mano
izquierda de los pufios.

Interruptor de ajuste del timén. Como su nombre lo indica, se utiliza para ajustar la

configuracion de compensacion de los timones.

Interruptor de solapa. Controla la posicion de las solapas. Sé6lo
tiene dos posiciones (ARRIBA o ABAJO).

Elevaciones de dedos (izquierda y derecha). Cada uno acopla el JFS al
motor respectivo durante el arranque. Ademas, es necesario levantarlos
para mover los aceleradores de APAGADO a IDLE.

Palanca de ajuste de la friccién del acelerador (no aplicable en el
simulador).
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NOTA: Se recomienda vincular los elevadores de dedos a los botones del HOTAS, ya que son parte
indispensable del procedimiento de inicio.

FUELCONTROLPAGanel

Contiene interruptores que controlan el sistema de combustible y los

tanques externos. Estos son:

1.Interruptor de control de combustible del ala con tres
posiciones: NORM (proporciona transferencia normal y
reabastecimiento de combustible de los tanques externos del
ala), STOP TRANS (detiene cualquier transferencia desde los
tanques externos del ala, a menos que el FUtLlavla luz esta
ENCENDIDA) y STOP REFUEL (evita llenar los tanques externos del
ala durante el reabastecimiento de combustible aire-aire y

también durante el reabastecimiento en tierra).

2.Interruptor de control de combustible del tanque de linea central. Funciona exactamente de la misma manera que

Wing Switch, pero para el tanque externo de la linea central.

3.Interruptor de control de combustible de tanques conformados. Funciona exactamente de la misma manera que los

interruptores Wing y Centerline, pero para los tanques conformes.
4.Interruptor de descarga de combustible. Se utiliza para descargar combustible de todo excepto del tanque de alimentacién del motor.

5.Interruptor de transferencia de emergencia de tanques conformados con tres posiciones: NORM (normal, que
debe seleccionarse incluso si no se instalan tanques conformados), L (izquierda) o R (derecha). Los dos ultimos,
siempre que el generador de emergencia esté funcionando, desactivan todos los calentadores Pitot y habilitan la

bomba de transferencia del sumidero central del tanque conformado seleccionada.

6.Interruptor de transferencia externo. Selecciona la prioridad para la transferencia de
combustible al sistema interno entre tanques conformes (CONF TANK) y tanques externos de alay
linea central (WING/CTR).

7.Interruptor de grada. Controla la puerta de la grada durante el reabastecimiento de combustible aire-aire.
Tiene tres posiciones: CERRAR (las puertas de grada estan cerradas), ABIERTO (las puertas de grada estan
abiertas) y ORIDE (anulacion, que permite bloquear el brazo y obliga al receptor a iniciar todas las

desconexiones).

NUCPanel

Este interruptor protegido permite al piloto liberar o desechar
armas nucleares a bordo. Tres posiciones: SAFE, RELEASE y
JETTISON ENABLE. Las funciones de este interruptor no estan
implementadas.
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METROISCELANEACONTROLPAGanel
Contiene varios controles e interruptores.

1.Interruptor de relacién de balanceo. En modo AUTO
proporciona funciones normales del sistema. En el modo EMERG,
elimina la presion hidraulica del sistema de control de balanceo,
lo que provoca que la relacién de balanceo se bloguee en el rango

medio.

2.Interruptor de rampa de entrada izquierda. En modo
AUTO, el sistema de entrada de aire es controlado
automaticamente por AIC. En el modo EMERG, se corta la
energia eléctrica de la rampa y las puertas se mueven a la
posicion de emergencia (bloqueadas/cerradas).

3.Interruptor de rampa de entrada derecha. Realiza la misma funcién que (2), sino por la rampa
derecha.

4.Luz de aterrizaje/taxi. Controlar la intensidad de la luz de aterrizaje (LDG / OFF / TAXI).

5.Interruptor antideslizante. Tiene tres posiciones: NORM (el antideslizante estd activado cuando la marcha
esta bajada, también proporciona automaticamente la funcién de pulsador), PULSER (desactiva la protecciéon
antideslizante normal y activa el pulsador de freno), OFF (apaga el antideslizante normal y sistemas de
impulsos de freno).

CAS CoNTROLPAGanel
Contiene interruptores responsables del Sistema de aumento de control (CAS).

1.Interruptor de 3 posiciones CAS de guifiada. ON
permite el funcionamiento normal después del
acoplamiento, RESET acopla el eje desconectado
después de que la falla que causé la desconexion ya no
existe (esta cargado por resorte de nuevo a ON), OFF
desconecta el eje aplicable.

2.Gire el interruptor de 3 posiciones CAS. Funciona igual que YAW y PITCH.
3.Interruptor de 3 posiciones CAS de paso. Funciona igual que YAW y ROLL.

4.Cambio de pareja que sigue el terreno. Cuando esta activado, acopla el sistema de seguimiento del
terreno al piloto automatico.

5.Quite el botén y la luz de ajuste. Cuando se presiona, impulsa los pedales de palancay
timon a la posicion de despegue que, a su vez, impulsa los actuadores de alerones, timény
estabilizador a la posicién de despegue. Luego se enciende la luz de ajuste T/0.

2.2.2 litroseFTW.TODOSBRUJAS

46



CcAPiTULO2 FRONTCCABINA

EWWS ENABLESBRUJA

Interruptor de advertencia de guerra electrénica. EWWS es parte del
conjunto defensivo del avidn. Las funciones del interruptor no estan
implementadas.

SCOMERADJUSTSBRUJA

El interruptor tiene las tres posiciones de ARRIBA y DN y esta cargado por resorte a la
posicion central APAGADO. El recorrido vertical maximo del asiento es de 5 pulgadas. El
actuador de ajuste del asiento no corta la energia al motor eléctrico en ninguno de los
limites del recorrido. Suelte el interruptor de ajuste del asiento cuando el asiento alcance
un limite superior o inferior para evitar dafios al motor del actuador.

FLYUPMINABLESBRUJA

Este interruptor es parte del sistema de seguimiento del terreno y en la mayoria de
las situaciones debe mantenerse en la posicién ON (protegida). Referirse a

para mas informacion.

VMAXSBRUJA

Este interruptor se usé en el F-15E con motores PW-220 y no
tiene funcion con el PW-229.
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CANOPIAJETTISONhANDLE

Una manija de desecho de la capota con rayas negras y amarillas se encuentra

debajo del umbral izquierdo de la capota, justo detras del panel de

instrumentos en ambas cabinas. Al presionar un botén de desbloqueo en el

lado interior de la manija y tirar de la manija hacia atras se activa el sistema de

liberacién de la capota. La manija, una vez tirada a la posicién de disparo, se

bloquea en la posiciéon de disparo donde permanece bloqueada hasta que el
Se reemplazan la manija y el iniciador.
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2,3 millonesDESCRIPCION GENERAL DEL PANEL AIN

El panel principal consta principalmente de dos MPD (pantallas multiuso), un MPCD (pantalla
a color multiuso) y un panel de control frontal (UFC). Ademas, contiene el indicador del
monitor del motor, controles e indicaciones del tren de aterrizaje, luces de advertencia,
precaucidn y asesoramiento, asi como una variedad de instrumentos de reserva.
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n‘ 2.3.1HuUD YCANOPIARAFLIGIR

heapUd.pAGDES JUEGOCCOMBINARGRAMOMUCHACHA

El combinador holografico muestra imagenes
rasterizadas (video) y de trazos (simbolos)
proyectadas en un campo de visién total que mide
21° en elevacion y 28° en azimut. El HUD muestra
informacién de navegacion, video FLIR, control de

vuelo y entrega de armas. Ver
para mas informacién.

locA/ SULULARIDERECHOS
Las luces indicadoras izquierda y derecha en el riel de la
cubierta indican que el radar esta fijado en el objetivo. Cuando
se cumplen todas las condiciones para disparar un misil,
aparece la luz de DISPARO.

AIRRALIMENTACIONRIistol DERECHA
La luz AR Ready indica que el sistema esta listo para activar la pluma. Luego
se activa una vez que el brazo se conecta y comienza el reabastecimiento de

combustible.

STANDBYMETROAGNETICOCOMPASS

Una brdjula magnética convencional montada en el arco del dosel. Esta

disponible unicamente en la cabina delantera.
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2.3.2 millonesAINPAGanel

|IANDANDOGRAMOOREJAPAGanel

Este panel contiene numerosos indicadores e
interruptores, que en su mayoria estan relacionados con
el despegue y el aterrizaje.

1.El interruptor de control del gancho de detencién esta ubicado en
los subpaneles izquierdo delantero y trasero de la cabina. En
posicién ARRIBA el gancho esta retraido. En posicion ABAJO el
gancho baja.

2.La manija del tren de aterrizaje de emergencia se utiliza para bajar el
tren de aterrizaje sin pasar por los controles hidraulicos y eléctricos
normales. La manija del tren de aterrizaje de emergencia en la cabina
delantera se puede restablecer girando la manija 45 grados. en el

sentido de las agujas del reloj y empujandolo hacia adelante.

3.El indicador de posicién de la aleta muestra el estado de la

solapas. Si las luces estan apagadas, eso significa quesolapas estdn completamente retraidos. AMARILLO [IVp4
indica que los flaps estan en transito. A La luz indica que las aletas estan
abajo.

4.Mango de control del tren de aterrizaje. Colocandolo en posicién bajada (DN) se extiende el tren de
aterrizaje. Al moverlo hacia ARRIBA, se retrae el tren de aterrizaje. También dispone de una luz roja de aviso,
que se enciende si algun tren de aterrizaje no esta bloqueado en la posicion comandada.

5.Las luces de posicion del tren de aterrizaje justo encima de la manija estan marcadas NOSE, LEFT y
RIGHT. Cada una de las luces se enciende cuando su respectivo puntal de engranaje esta bajado y
bloqueado.

6.El botdn de silencio del tono de advertencia se puede utilizar para desactivar la advertencia del tren de
aterrizaje, que se activa siempre que se dan las siguientes condiciones simultdneamente: la altitud de la aeronave
es inferior a 10 000 pies MSL, la velocidad del aire es inferior a 200 KCAS, la velocidad de descenso es superior a

250 fpm y la palanca del tren de aterrizaje esta no abajo.

PAGPICARRatioSELECTOSBRUJA YINDICADOR

Interruptor e indicador de seleccion de relacién de tono. El interruptor tiene dos
posiciones: AUTO, que proporciona funciones normales del sistema y EMERG, que
elimina la presién hidraulica del sistema de control de paso hidromecanico y hace
que la relacion de paso y el PTC avancen a una posicidon de rango medio y se
bloqueen.

El indicador de relacion de inclinacion, ubicado justo encima del interruptor, muestra la relacion del
movimiento del estabilizador en comparacién con el movimiento de la palanca hacia arriba y hacia
abajo. Esta relacién deberia ser 1,0 a velocidades lentas y cercana a 0 a Mach 0,9 cerca del nivel del

mar.
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ARMAMENTOCONTROLPAGanel

1.Interruptor de brazo maestro con dos posiciones. Cuando se selecciona SAFE,
no se pueden emplear armas. En la posicion ARM (arriba), se aplica energia al
interruptor del brazo maestro, que a su vez proporciona energia para el
lanzamiento/lanzamiento de armas y el disparo.

NOTA: No se suministrara energia al interruptor del brazo maestro si la palanca del tren
de aterrizaje estd bajada o el interruptor de sequridad del armamento no estd en la

posicion de anulacion.

2. Perilla de seleccién de desecho. Cuando se presiona, el botdn de descarte se
almacena dependiendo de la posicién de la perilla: APAGADO (elimina la energia del
botdn de descarte selectivo), COMBATE (la primera presion inicia el programa 1,
una segunda pulsacién inicia el programa 2), A/A (selecciona el desecho selectivo aire-aire), A/G
(selecciona el desecho selectivo aire-tierra). Ver seccion para mas
informacion.

A laizquierda de la posicién APAGADO hay un mecanismo de liberacién alternativo, que
técnicamente no forma parte del sistema de desecho. MANUAL FF (caida libre, selecciona un
modo de liberacion manual ARMADO (ondulacién) solo con espoleta de punta), MAN RET (retraso
manual, selecciona el modo de liberacion manual del armay solo espoleta de cola) y ALTN RET
(modo de liberacién nuclear de respaldo).

MiMISERICORDIAJETTISONBUTON

El botén de desecho de emergencia esta ubicado en el centro del panel de
instrumentos delantero, a la izquierda del MPCD. Cuando se presiona, provoca el
desecho secuencial de todos los pilones transportados. El botdn funcionara tan
pronto como haya energia eléctrica en el avién, incluso en tierra. .
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IINSTRUMENTOS YSTANDBYINDICADORES

Indicador de velocidad del aire en esperamuestra la velocidad aérea
indicada actual en nudos. Tiene una escala fija de 60 a 850 nudos y un
puntero de rotacién.

Indicador vectorial de velocidad (VVI)muestra la velocidad vertical de la
aeronave en pies por segundo (10-100 en marcas de 10 pies, luego de 100 a
600 en marcas de 50 pies) tanto para ascenso como para descenso. Se
muestra un indicador de APAGADO si se pierde la energia eléctrica y las
lecturas del instrumento no son validas.

Indicador de actitud en esperaks un instrumento auténomo de tipo
giro-horizonte accionado eléctricamente. Si no hay energia o el
giroscopio esta enjaulado, aparece el indicador APAGADO. Para
desbloquear el giroscopio, el piloto debe tirar de la perilla, girarlay
luego soltarla. El indicador muestra un giro de 360 grados, sube
hasta 90 y desciende hasta 78 grados.

NOTA: Se debe suministrar energia durante al menos un minuto antes de
sacar el giroscopio.

Altimetro en esperaOpera directamente desde la fuente de presion
estatica. El puntero giratorio muestra cientos de pies. La altitud actual se
muestra en los diales de la ventana superior, mientras que la inferior
muestra la presién barométrica actualmente seleccionada en pulgadas
de mercurio.

Indicador de angulo de ataqueSolo esta disponible en la cabina delantera
y muestra el AoA indicado en unidades de 0 a 45. La marca de indice en
forma de AT muestra el AoA de aproximacién de aterrizaje éptimo (entre 20
y 22 unidades). Se muestra un indicador de APAGADO si no hay suministro
de energia para el indicador.
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FIRAW.ADVERTENCIA/ MIiEXTINCIONPAGanel
1.El interruptor de prueba de incendio/extintor tiene tres posiciones: APAGADO
(centro) proporciona una advertencia de incendio normal.

La PRUEBA (abajo) enciende tres luces de fuego debajo y dos luces de
postcombustion Burn Thru que indican que los sensores de fuego estan
funcionando correctamente.

DESCARGAR (arriba) libera momentdneamente el extintor en el
compartimiento seleccionado.

NOTA: Si JFS proporciona energia eléctrica, solo se iluminara la luz AMAD.

2.AMAD (Transmisidn de accesorios montada en el fuselaje) / Motor izquierdo / Motor derecho Las luces de
encendido de fuego se encienden cuando existe la condicién de incendio en el motor correspondiente o
AMAD.

Después de levantar la proteccidn metalica, presionar el boton AMAD FIRE PUSH prepara la
botella del extintor para liberarla en el compartimiento AMAD/JFS (aunque no impedira el
funcionamiento normal del JFS). Si se presiona nuevamente la luz de fuego, se desactiva el
extintor y se restablece el funcionamiento normal del sistema.

Después de levantar la proteccion metalica, presionar las luces L ENGINE o R ENGINE corta el aire de
purgay el flujo de combustible hacia el motor respectivo. También arma la botella del extintor. El
motor desacelerara pero podria continuar funcionando por hasta dos minutos hasta que se quede sin
combustible. Si se presiona nuevamente la luz de fuego, se desactiva el extintor y se restablece el
funcionamiento normal del sistema.

3.Las luces de advertencia de postquemador indican una condicion de sobrecalentamiento o
guemado en la seccién respectiva del postquemador.

La condicién de incendio va acompafiada de una advertencia de voz repetida (ADVERTENCIA, FUEGO DE MOTOR A
LA IZQUIERDA, ADVERTENCIA, FUEGO DE MOTOR A LA DERECHA o ADVERTENCIA, FUEGO AMAD).

Se reproduce una advertencia de voz especial cuando se detecta sobretemperatura en
cualquiera de los motores (WARNING, OVERTEMP LEFT o WARNING, OVERTEMP RIGHT) o en
la seccion de postcombustién (AB BURN THRU LEFT o AB BURN THRU RIGHT).
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METROFINALIDADMETROESDVISUALIZACIONES(MPDS)

Hay dos MPD en la cabina delantera. Muestran datos del sistema, video de sensores e
informacion de armas en formato monocromatico.

1.Indicador de bit. Una bola BIT controlada magnéticamente gira para indicar en blanco cuando
un MPD/MPCD ha fallado.

2.Botones pulsadores del 1 al 20, numerados en sentido antihorario desde el botén superior en el lado
izquierdo de la pantalla hasta el boton izquierdo en la parte superior de la pantalla. Las leyendas estan
ubicadas junto a cada botén para informar a la tripulacién sobre los modos y opciones seleccionables para
la operacion de los sistemas a bordo.

3.MPD Brightness Switch es un interruptor basculante de dos posiciones que ajusta el nivel de negro en el
MPD seleccionado.

4.MPD Contrast Switch es un interruptor basculante de dos posiciones que controla el contraste
de la trama (tonos de gris) y el brillo del trazo.

5.El interruptor de alimentacién del MPD es un interruptor basculante de dos posiciones que proporciona

energia eléctrica al MPD. Los MPD no se encienden automaticamente y deben encenderse manualmente.

Para obtener mas informacion sobre las pantallas de menu disponibles, consulte el capitulo
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METROFINALIDADCOLORDES JUEGO(MPCD)

Hay un MCPD en la cabina delantera, capaz de mostrar datos del sistema, video de
sensores e informacion de armas en formato monocromatico o multicolor.

1.Indicador de bit. Una bola BIT controlada magnéticamente gira para indicar en blanco cuando
un MPD/MPCD ha fallado.

2.Botones pulsadores del 1 al 20, numerados en sentido antihorario desde el botén superior en el lado
izquierdo de la pantalla hasta el botén izquierdo en la parte superior de la pantalla. Las leyendas estan
ubicadas junto a cada botdn para informar a la tripulacion sobre los modos y opciones seleccionables para
la operaciéon de los sistemas a bordo.

3.MPCD Brightness Switch es un interruptor basculante de dos posiciones que ajusta el brillo
y el contraste de trama en el MPCD seleccionado.

4.MPCD Contrast Switch es un interruptor basculante de dos posiciones que controla el contraste
de la trama (tonos de gris) y el brillo del trazo.

5.El interruptor de alimentacién del MPCD es un interruptor basculante de dos posiciones que proporciona

energia eléctrica al MPCD. Los MPCD no se encienden automaticamente y deben encenderse manualmente.

Para obtener mas informacion sobre las pantallas de menu disponibles, consulte el capitulo
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W.ADVERTENCIA/ CPRECAUCION/ AAVISOIDERECHOS

Las luces rojas de advertencia proporcionan indicaciones de mal funcionamiento del sistema que requieren

atencién inmediata de la tripulacion.

Las luces de precaucién de color ambar indican fallas en el sistema que requieren
atencién menos que inmediata. Algunas de las precauciones solo se muestran en los
MPD y MPCD.

Las luces de precaucién y advertencia estan distribuidas por el panel frontal, y la mayoria se encuentran en el

panel de luces de precaucién ubicado en la parte inferior derecha del mismo.
Arriba: luces de precaucion izquierdas

1.La luz de precaucion maestra se enciende simultaneamente con
cualquier advertencia de MPD/MPCD, asi como todas las luces de
precaucién amarillas, excepto PROGRAMA, MINIMO, CHAFF, FLARE,
LOCK/SHOOT, AV BIT (Avionics BIT), LASER ARMADO, EMIS LMT y
DESARMADO/NO ATF. (Seguimiento automatico del terreno).
Al presionar Master Caution, las luces MASTER CAUTION en ambas cabinas se apagan,
excepto la advertencia AUTO PLT (permanece encendida hasta que se corrige el mal
funcionamiento).

2.La luz de precaucién EMS LMT se enciende cada vez que se presiona la tecla . Arriba: luces
de advertencia derechas

1.AI/ SAM se encienden cuando los sistemas defensivos a bordo de la
aeronave detectan una amenaza de intercepcion aérea o una amenaza de

misiles tierra-aire.

2.La luz de advertencia de baja altitud se enciende cada vez que la aeronave desciende por debajo de la altitud LEY
(Advertencia de altitud legal) establecida en UFC o desciende por debajo del 75% del valor de autorizacién

establecido.
3.Luz de repuesto

4.La luz de falla de seguimiento del terreno significa que el sistema TF no esta funcionando normalmente.
Se recomienda al piloto no confiar en el terreno siguiendo las indicaciones.

5.La luz de advertencia de capota desbloqueada se enciende cada vez que la capota esta desbloqueada o se
desconecta la cuerda del iniciador accionada por la capota.

Centro: luces de advertencia/precaucién derechas
1, 2.Luces de repuesto

3.Laser Armed informa al piloto que el laser de la capsula de punteria ha sido
armado.

4.Luz verde de aviso que informa que el piloto automatico esta activado.
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Panel principal de luces de precaucién

1.La luz verde de aviso de PROGRAMA informa al piloto que
el dispensador de contramedidas esta en modo
semiautomatico y que el programa preseleccionado esta listo
para ser implementado.

2.CHAFF amarillo informa que se esta
dispensando paja (parpadeante) o que el
dispensador esta vacio (fijo)

3.El amarillo EMER BST ON se enciende cuando la bomba de
refuerzo de emergencia esta suministrando presioén.

4.La luz NUCLEAR amarilla significa mal funcionamiento
del armamento nuclear.

5.La luz amarilla L GEN se enciende cuando se detecta una falla
en el generador izquierdo.

6.La luz amarilla del MOTOR significa falla en los sistemas del
motor. Puede encontrar mas informacién en las precauciones
de MPD/MPCD.

7.EI HYD amarillo significa falla del sistema hidraulico. Puede encontrar mas informacion en las
precauciones de MPD/MPCD.

8.La precaucién amarilla DSP FLO LO advierte sobre un flujo de aire de refrigeracién inadecuado hacia las pantallas de la

cabina.

9.La luz amarilla MINIMO se enciende cada vez que las reservas dispensables alcanzan un
nivel predeterminado.

10.FLARE amarilla informa que las bengalas estan siendo dispensadas (parpadeante) o que el
dispensador esta vacio (fijo).

11.Amarillo BST SYS MAL implica un mal funcionamiento de la bomba de refuerzo de emergencia.

12.Amarillo COMBUSTIBLE BAJO aparece cada vez que el tanque de alimentacién izquierdo cae por debajo de 600 libras o/y el

tanque de alimentacién derecho cae por debajo de 1000 libras de combustible.
13.La luz amarilla R GEN se enciende cuando se detecta una falla en el generador derecho.

14.La luz amarilla de precaucion FLT CONTR indica una falla en los controles de vuelo. Puede encontrar
mas informacion en las precauciones de MPD/MPCD.

15.La luz amarilla AV BIT indica una falla del BIT de avidénica. Puede encontrar mas
informacién en la pantalla BIT en MPD/MPCD.

dieciséis.La luz amarilla de OXIGENO se enciende cuando se detecta una falla en el sistema de oxigeno a bordo.

17.Luces de repuesto.
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Ud.FRENTECONTROLPAGanel(UFC)

1.Diez botones de funcion utilizados para controlar los menus, numerados de arriba a la izquierda (1-5)
y luego de abajo a la derecha (6-10)

2.Seis filas de visualizacién de 20 caracteres

3.Perilla de seleccion de canal de radio izquierda

4.Perilla de seleccion de canal de radio derecho

5.Radio control de volumen 1/3

6.Control de volumen de radio 2/4

7.Control de brillo, también usado para encender y apagar el UFC
8.Teclas alfanuméricas y de menu.

9.La tecla de limite de emisiones reduce las emisiones electrdnicas de la aeronave para
operaciones pasivas. La baja probabilidad de interceptar el terreno siguiendo el modo de
radar se selecciona automaticamente si el radar TF esta activo, el terminal Fighter Data Link
(FDL) se coloca en modo de solo recepcion y otros emisores electrénicos se ponen en espera,
excepto CARA, que continua transmitiendo y tiene que se apague para finalizar la
transmision. La luz EMIS LMT se enciende cuando se selecciona por primera vez. Al volver a
pulsar el pulsador se deselecciona la luz de emision y los sistemas afectados vuelven a su
estado de funcionamiento anterior.

Por favor refiérase a para mas informacion.
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heapsUd.PAGDES JUEGOCONTROLPAGanel

1.La perilla de brillo del simbolo controla el brillo de la simbologia del trazo del HUD. Al girarlo en el sentido
de las agujas del reloj, se aplica energia al HUD.

2.Symbol Declutter Switch es un interruptor de tres posiciones que elimina y restaura
informacion de simbolos del HUD. Las posiciones REJ 1y REJ 2 son programables.

3.El interruptor DIA / AUTO / NOCHE proporciona al piloto un medio para seleccionar
niveles apropiados de brillo de imagenes rasterizadas y de trazos para misiones diurnas o
nocturnas. En la posicién AUTO el brillo de la simbologia se ajusta dependiendo del brillo
ambiental.

4.l as perillas de Brillo y Contraste de video ajustan la intensidad y el contraste del video
generado en trama. También afectan el brillo y el contraste de la imagen NAVFLIR cuando
la imagen FLIR se presenta en el HUD.

5.Botén de modo maestro del modo aire-aire
6.Boton de modo maestro del modo aire-tierra
7.Modo de navegacion Boton de modo maestro
8.Modo Instrumento Boton Modo Maestro

Para obtener mas informacién sobre los modos maestros, consulte
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MiDERECHADSICCERRAR

Un reloj estandar con funcidn de crondmetro que se puede controlar mediante el
pulsador de la parte inferior izquierda. El reloj de forma predeterminada esta
configurado para mostrar la hora local.

CUNA PAPELERAPAGRESERVARALTIMETRO

Muestra la altitud de presion de la cabina en una escala de 0 a 50
000 pies. En el terreno, el valor mostrado debe ser igual a la
elevacion real del campo.

mMiMOTORMETROONITORDES JUEGO

Esta pantalla es la fuente principal de datos del motor, aunque se
puede encontrar informacion adicional en MPD/MPCD en el menu
Motor. Los datos mostrados para el motor izquierdo y derecho son los
siguientes:

1.Muestra las RPM del compresor en incrementos de 1 del 0 al 110%.

2.Muestra FTIT (temperatura de entrada de la turbina del ventilador) de 200 a 1400 grados en
incrementos de 10 grados

3.Muestra el flujo de combustible del motor principal de 0 a 99,900 libras por hora en incrementos de
100 PPH

4.Muestra la posicion de la boquilla de escape desde 0 % (completamente cerrada) hasta 100 % (completamente abierta) en

incrementos del 10 %.

5.Muestra la presion del aceite de 0 a 100 libras por pulgada cuadrada (PSI) en incrementos
de 5 PSIL.
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CcAPiTULO2 FRONTCCABINA

DATAtTRANSFERENCIAMETROOGDULO

El DTM consta del receptaculo del DTM (DTMR) en el panel de instrumentos principal y el
modulo de transferencia de datos (DTM). Los datos de la misién son cargados, por la
tripulacidon aérea o el personal de operaciones, en tierra y almacenados en el modulo. El
madulo es llevado a la aeronave y el piloto lo inserta en el receptaculo DTM para inicializar los
datos de la mision.

Estos datos luego se transfieren a la computadora central y consisten en puntos de
referencia, diana, datos de GPS para el EGI, modos IFF, datos de armas, programacion de
contramedidas, etc.

hYDRAULICOPAGRESERVARINDICADORES

1.El mandmetro del sistema hidraulico de servicios publicos monitorea el
funcionamiento de dos bombas: la izquierda con una presioén de 3000 psiy la

derecha con una presioén de 2775 psi.

2.Mandmetro del sistema hidrdulico PC1. La bomba PC1
funciona a una presion de 3000 psi.

3.Mandmetro del sistema hidraulico PC2. La bomba PC2
funciona a una presion de 3000 psi.

FUELQUANTIDADINDICADOR

1.El indicador de combustible interno muestra el combustible interno total con

lecturas multiplicadas por 1000.

2.La perilla de Bingo se puede utilizar para establecer el nivel de combustible
de Bingo deseado. Este valor se muestra mediante el error ajustable blanco
(“Bingo Bug") en la parte frontal del indicador (visible justo encima de la
bandera APAGADO).

3.El contador de combustible total muestra el combustible interno total mas los
tanques externos y conformados. Se muestra una bandera de APAGADO si no

hay energia eléctrica disponible.
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4.Los contadores de combustible izquierdo y derecho, junto con el interruptor selector, se utilizan para
monitorear el combustible restante en tanques individuales segun la posicion de la perilla selectora de

cantidad de combustible.
5.La perilla selectora de cantidad de combustible tiene las siguientes posiciones:

BIT: Una posicién accionada por resorte que impulsa el puntero interno y el contador total a 6000 libras, y
los contadores IZQUIERDO y DERECHO a 600 libras, lo que indica que el indicador de cantidad de

combustible esta funcionando normalmente.

FEED: muestra el combustible disponible en el respectivo tanque de alimentacién del motor. INTL
WING: muestra el combustible disponible en el respectivo tanque interno del ala. TANQUE 1: muestra
el combustible disponible en el Tanque 1 (usando el contador IZQUIERDO)

ALA EXT: muestra el combustible disponible en el tanque externo del ala respectivo.

EXT CTR: muestra el combustible disponible en el tanque de la linea central externa (usando el contador
IZQUIERDO)

CONF TANK: muestra el combustible disponible en el tanque conforme respectivo.

JFS CoNTROL/ BRASTRILLOhVIEJOSBRUJA

1.La manija de arranque de combustible para aviones enciende el JFS,
gue es un pequefio motor a reaccion auténomo montado en la caja de
cambios central. JFS junto con AMAD proporcionan la rotaciony la
energia eléctrica necesaria para arrancar los motores.

2.Sosteniendo el interruptor del freno. Cuando se establece en ON, se aplica
presién del sistema hidraulico (3000 psi) a los frenos. Cuando se configura en

APAGADO, se restablece el funcionamiento normal del freno del sistema.

MiMISERICORDIAV otorrinolaringélogohANDLE

La manija de ventilacién de emergencia descarga eléctricamente la presion de la
cabina cuando se gira 45 grados en sentido antihorario. Cuando estd extendido,
cierra el paso del aire ECS a la cabina y permite la entrada de aire ram.

63



CcAPiTULO2 FRONTCCABINA

RUBREPAGEDALADJUSTRELEVARKCABEZA

Cuando se tira, esta perilla libera los pedales del timén y permite al
piloto forzarlos hacia afuera o empujarlos hacia adelante para mayor
comodidad.

MiMISERICORDIABRASTRILLO/ STIRARhANDLE

Cuando se tira, esta manija proporciona potencia adicional desde el
acumulador hidraulico JFS al sistema de frenos y a la direccidn del tren de
morro. En caso de falla de los frenos, se proporciona energia suficiente para
detener la aeronave de manera segura.
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2,4 RCONSOLA LUZ Y PARED DESCRIPCION GENERAL

El panel derecho en la cabina delantera del F-15E contiene controles del motor, regulador de oxigeno,
panel ECS, controles de luces interiores y un compartimento de almacenamiento.

sesenta y cinco



CcApiTULO2 FRONTCCABINA
2.4.1 RDERECHACSUELASBRUJAS

o0hXYGENORREGULADOR

Panel de control del Sistema Generador de Oxigeno
de Tamiz Molecular (MSOGS). El MSOGS proporciona
un suministro continuamente disponible de gas
respirable para la tripulacién aérea.

MSOGS realiza un BIT de encendido automético cuando
hay energia eléctrica en la aeronave y el regulador de la
cabina delantera esta encendido.

1.El nivel de control del modo de suministro tiene tres posiciones: APAGADO (se retira energia eléctrica del
sistema), ENCENDIDO (suministra gas respirable a la tripulacién con respiraciéon con presién positiva en
funcién de la altitud) y PBG (igual que ENCENDIDO, pero con respiracion con presion positiva en funcién de
la altitud). GRAMO).

2.Interruptor diluyente con dos posiciones: 100% (sin dilucién del gas respirable,
proporcionando oxigeno puro) y NORM (el gas MSOGS y el aire de la cabina se mezclan
en funcion de la altitud).

3.Palanca de emergencia con tres posiciones: EMERGENCIA (proporciona presion positiva
continua a la mascara mas todas las funciones del modo NORMAL), NORMAL
(proporciona gas respirable normal a pedido) y MASCARA DE PRUEBA (con resorte, se usa
para probar la mascara).

4.Indicador de flujo. Muestra blanco para flujo y negro para ausencia de flujo con cada respiracién.

5.Mandmetro. Indica la presion de suministro de entrada al regulador.
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ECS CoNTROLPAGanel

1.Prueba de Oxigeno / Luz BIT. Se enciende después de una
prueba de bits MSOGS exitosa. Al presionar la luz se reinicia.

2.El interruptor antivaho permite al piloto elegir la temperatura
del aire utilizado para desempafar la cabina. Tiene tres
posiciones: CALIENTE (el antivaho esta mas caliente de lo
normal), NORM (temperatura estandar) o FRIO (el aire antivaho
se controla mediante la perilla de control de temperatura de la
cabina y puede estar mas frio o0 mas caliente de lo normal,
dependiendo de la configuraciéon del mando).

3.El interruptor antihielo del parabrisas controla el flujo de
el flujo de aire caliente a la boquilla antihielo exterior. Tiene dos posiciones: ON y OFF.

4.El interruptor de calor Pitot enciende o apaga los elementos calefactores para las cuatro sondas pitot
estaticas.

5.El interruptor de calor antihielo del motor es responsable de eliminar el hielo que se acumula en las
entradas del motor. Tiene tres posiciones: ON, OFF y TEST (comprueba el funcionamiento del detector y
activa la precaucion de ENTRADA DE HIELO).

MiMOTORCONTROLPAGanel

1.Los interruptores de control del generador izquierdo/derecho son
interruptores de palanca de dos posiciones con posiciones de ENCENDIDO
(arriba) y APAGADO (abajo).

2.El interruptor del generador de emergencia controla el
generador de CA/CC de emergencia impulsado por un motor
hidraulico de la utilidad, que esta separado del sistema eléctrico
primario. La posicion AUTO proporciona la activacién automatica
del generador de emergencia cuando surge la necesidad.
y permite el apagado automatico del generador de emergencia 30 segundos después de que el primer
generador principal entre en funcionamiento. MAN proporciona la activacion manual del generador de
emergencia. AISLAR Restringe el generador de emergencia a alimentar la bomba de refuerzo de
combustible de emergencia, el gancho de detencion y proporciona energia desde el bus de CC de
emergencia/esencial de 28 voltios al interruptor de repostaje aéreo de emergencia para abrir la puerta de la
grada.

3.Interruptores de control del motor izquierdo/derecho con dos posiciones: ON (DEEC
proporciona control normal del motor) y OFF (donde el modo de control del motor se transfiere al
modo secundario, inhibiendo el uso del postquemador y limitando la potencia a MIL).

4.Interruptor maestro del motor izquierdo. Un interruptor protegido que, cuando se coloca en ON, abre la valvula de cierre de

combustible del motor izquierdo y habilita las bombas de transferencia de combustible.

5.Interruptor maestro del motor derecho. La misma funcién que (4), pero para el motor derecho.
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6.El interruptor de control de energia externa controla la aplicacién de energia externa a los
buses eléctricos de la aeronave. En posicion NORM permite energizarlos sin necesidad de
alimentacion externa. La posicion RESET esta accionada por resorte a NORM y establece energia
externa si no esta en linea. OFF desconecta la alimentacién externa de la aeronave.

7.Interruptor de arranque y luz JFS. Se utiliza para habilitar JFS. Cuando JFS esta listo, se
enciende la luz verde listo. JFS se apaga automaticamente después de que se inician ambos

motores.

AIRCcONDICIONCONTROLPAGanel

1.Interruptor de temperatura de cabina. Controla la
temperatura interna. Tres posiciones: AUTO, MANUAL y
OFF.

2.El interruptor selector de flujo de aire permite tres selecciones de
flujo de cabina: MAX, NORM o MIN.

3.Perilla de control de temperatura de la cabina. Se utiliza para regular la temperatura en modo MANUAL

del interruptor de temperatura de la cabina.

4.La perilla de fuente de aire selecciona la fuente de aire de purga del motor para el sistema ECS. Las
opciones posibles incluyen AMBOS (ambos motores), L ENG (solo motor izquierdo), R ENG (solo motor

derecho) o APAGADO.

IINTERIORIDERECHOSCONTROLPAGanel

Los nombres de los distintos mandos se explican por si solosy
no necesitan mas detalles. Todas las perillas ofrecen
intensidades de iluminacion variadas desde APAGADO hasta
BRILLO.

1.Perilla de iluminacién de la consola
2.Perilla de iluminacién del panel de instrumentos

3.Interruptor de prueba de luces. Con resorte en posicién APAGADO.
Cuando se establece en ON, se encienden todas las luces de
advertencia/precaucién/asesoramiento Utiles (pero no TO TRIM).

4.Perilla de iluminacion de la pantalla de control frontal.

5.Luz de brujula en espera. Cuando esta activado, el
brillo de la luz depende de la posicidn de la perilla del
panel de instrumentos.

6.Perilla de luces de carta. La luz de carta se utiliza para iluminar mapas y otros

documentos.
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7.Interruptor de iluminacién de pantalla. Tiene dos posiciones: DIA y NOCHE, que controlan el
nivel maximo de iluminacion de los MPD/MPCD.

8.Perilla de control de luces de advertencia/precaucién.

9.Perilla de iluminacién para tormentas/inundaciones. Controla la intensidad de cuatro reflectores que estan

montados en la cabina delantera.
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2.4.2 RDERECHAW.TODOSBRUJAS

CANOPIACONTROLhANDLE

Las manijas de control interno del dosel en ambas
cabinas estan interconectadas para seguirse entre si
cada vez que se mueve una manija. Hay cuatro
posiciones:

1.BLOQUEADO: provoca un bloqueo hidraulico, por lo
que es necesario tener la capota apoyada contra el
parabrisas antes de colocar la manija en posicion
BLOQUEADO.

2.ARRIBA: eleva el dosel a la posicidn maxima abierta. Cuando se selecciona desde la posicién
BLOQUEADO, la capota primero se desbloquea y luego retrocede antes de abrirse.

3.ABAJO: baja la capota por completo y luego la empuja hacia adelante contra el parabrisas.

4. MANTENER: Crea un bloqueo hidraulico y detiene la capota en cualquier punto del ciclo de apertura
o cierre.
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2,5 °FRONTCCABINASGARRAPATA

La palanca de control de la cabina delantera consta de una empufiadura y un transductor de fuerza, y contiene

siete controles como se describe a continuacién.

@»
° $

Todos estos botones tienen diferentes funciones segun la situacion actual (peso sobre ruedas/en
el aire) o la pantalla seleccionada, el modo maestro, el sensor o el arma. Ademas, en algunos
casos, para realizar una funcion especifica es necesario presionar otro botdn simultaneamente, lo
que hace que la descripcion adecuada de todos los usos de todos los interruptores en un solo
lugar sea una tarea desalentadora con sobrecarga de informacion. Por lo tanto, cuando sea
relevante en capitulos posteriores, siempre habra una seccién especifica dedicada al uso de
HOTAS en el contexto del sistema dado. A continuacién se describen las funciones mas basicas.

Botén del interruptor de ajuste

Un interruptor de cinco posiciones con principalmente una funcion basica, que es el
ajuste del avidén en vuelo. Empujarlo hacia adelante hara que el morro del avion
baje, el ala izquierda bajara, etc., como se describe en el cuadro anterior. Al
presionarlo se liberan contramedidas en MAN 1.
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Cambio de castillo

Un interruptor de cinco posiciones que tiene muchas funciones diferentes segun la
situacion y los sensores seleccionados. Es el principal responsable de cambiar entre
diferentes sensores y tomar el control de ellos, asi como de controlar el Nav Pod y
moverse hacia adelante y hacia atras entre los modos maestros.

Botén de liberaciéon de armas

También llamado BOTON PICKLE, responsable del lanzamiento de misiles A/Ay
armas A/G, asi como del funcionamiento del VTRS.

Desencadenar

El gatillo tiene dos retenes, el primero enciende el VTRS y el sequndo dispara el arma
mientras mantiene el VTRS en funcionamiento.

Interruptor de adquisicion automatica/liberacién de reabastecimiento aéreo

Un interruptor de tres vias que se utiliza principalmente para el control del sensor, y la posicidn hacia
abajo se utiliza adicionalmente para desactivar la sonda de reabastecimiento aéreo. Los detalles se

describirdn en las secciones relevantes del sensor del manual.

Interruptor de paleta
El interruptor de paleta ubicado frente a la palanca se usa principalmente para desactivar el
piloto automatico. En el suelo, finaliza el AFCS BIT (al presionar brevemente) o desconecta la
direccién del tren de morro (presionado y mantenido). También cuenta con funciones adicionales

en el modo Seguimiento del Terreno.

Boton de direccion del engranaje de nariz

En tierra, este botdn habilita el modo de maniobra (alta velocidad) de la direccién
del tren de morro. Sin embargo, también tiene sus funciones en modo Aire-Aire y
Aire-Tierra, dependiendo del arma seleccionada.
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2,6 °FRONTCCABINAtACELERADORES

El cuadrante del acelerador delantero contiene los aceleradores delanteros, los elevadores de dedo, la palanca de
ajuste de friccién, el interruptor de ajuste del timén y el interruptor de flaps. Ademas, los pufios del acelerador
contienen interruptores para proporcionar varios controles del sistema sin mover la mano izquierda de los pufios.
Estos interruptores se describiran brevemente a continuacién, y se proporcionard mas informacioén en las

secciones relevantes de este manual.
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Al igual que con el joystick, muchos de los interruptores y botones tienen muchas funciones, por lo que
a continuacion se pueden encontrar las mas basicas, y las mas avanzadas se tratan en los capitulos y
secciones relevantes del manual.

Levantamiento de dedos

Los dedos izquierdo y derecho se utilizan para acoplar el JFS al motor respectivo durante
el proceso de arranque. Ademas, es necesario levantarlos para mover los aceleradores
de la posicion IDLE a OFF.

Control de elevacion de antena

Se utiliza para aumentar o disminuir la elevacién de la antena en los radares aire-
airey aire-tierra.
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Interruptor del dispensador de contramedidas (Mefiique, no se muestra)

Un interruptor de dos vias utilizado para liberar las contramedidas del programa
MAN 1 (abajo) y MAN 2 (arriba). Mas informacion se puede encontrar en el
seccion.

Interruptor multifuncién izquierdo

En el modo maestro NAV e INST, este botdn enjaula/desenjaula el vector de
velocidad. Pero como su nombre lo indica también tiene funciones adicionales al
utilizar el TGP, Armas Guiadas A/G, TSD y otros sistemas.

Control de designacién de objetivos (TDC)

TDC es un controlador de giro de eje/cursor para diferentes sensores y displays
(TGP, radar, HUD, etc.), con funcién adicional cada vez que se pulsa.

Interruptor multifuncién derecho (Coolie)

Coolie es un interruptor de 4 posiciones (arriba, abajo, derecha o interior e izquierda o
exterior) que controla numerosos instrumentos y sensores (TGP, radar A/A, Nav Pod,
pistola A/A, armas guiadas A/G)

Interruptor de micréfono

Un interruptor de 2 vias utilizado para transmitir en las radios 1y 3 (en posicion delantera) y en las

radios 2 y 4 (en posicién trasera). La posicion central habilita el modo de recepcidn.

Interruptor de freno de velocidad

El freno de velocidad tiene tres posiciones: adelante (retrayendo el freno de velocidad),
central (manteniendo el freno en la posicién actual) y hacia atras (extendiendo el freno de

velocidad).

Interruptor no designado/rechazo de misiles (interruptor de barco)

El interruptor del barco también tiene tres posiciones: adelante, centro (apagado) y popa. Se
utiliza principalmente con radar A/A como botén de rechazo de misiles/objetivo no

designado, pero tiene mas funciones con otros sensores y armas.

Interruptor de seleccion de arma

El interruptor de arma/modo también tiene tres posiciones: adelante (misil de
alcance medio), centro (misil de corto alcance) y popa (comando de modo Auto

Guns/A/A).
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CAPITULO 3: CABINA TRASERA
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3.1ROREJACCABINAOhRESENA

La oficina trasera del F-15E pertenece al Oficial de Sistemas de Armas (o WSO, a menudo
pronunciado como "wizzo). Ademas de una palanca de vuelo y un acelerador, que son bastante
rudimentarios pero que la OSM puede utilizar para volar el avién como respaldo si surge la
necesidad, hay dos controladores manuales adicionales, a los que se movieron la mayoria de los
interruptores. Esto permite que el asiento trasero utilice su propio sistema HOTAS sin interferir
con los controles de vuelo del piloto.

3.1.1 ROREJAIDESCRIPCION GENERAL DE LA CONSOLA Y LA PARED EFT

En el lado izquierdo, el WSO tiene interruptores y botones para sensores, guerra electrénica e
intercomunicaciones, asi como un acelerador y uno de los dos controladores.
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NUCPanel

Este interruptor protegido es exactamente el mismo que el que se encuentra en

la cabina delantera. Permite a la tripulacién liberar o desechar armas nucleares a
bordo. Tres posiciones: SAFE, RELEASE y JETTISON ENABLE. Ambos interruptores

deben estar habilitados para RELEASE o JETTISON.

8MMVIDEOtMONORGRABADORA

1.La grabadora de video en color de 8 mm es capaz de grabar hasta 5
horas de video MPD, MPCD y HUD, junto con comunicaciones de audio
hacia y desde la tripulacién aérea.

2.El panel de interruptores de encendido de la grabadora tiene tres posiciones:

REPRODUCCION (no utilizado), ENCENDIDO y APAGADO.

IEFThYCONTROLADOR

Los controladores izquierdo y derecho se utilizan para proporcionar control
de sensor/pantalla para el WSO. Cada uno tiene una serie de interruptores y
botones que tienen diferentes funciones dependiendo del sensor/arma o
pantalla utilizada actualmente. Consulte la seccion posterior de este capitulo
para obtener mas informacion y las piezas especificas del sensor/arma para
obtener una descripcion detallada.

tAcelerar(QUADRANTE

El acelerador en el asiento trasero tiene muchas menos opciones que el
del frente, porque la mayoria de los interruptores se han movido a los
controladores manuales. Mas informacién sobre las funciones de los
botones del acelerador(1)se puede encontrar en la seccién posterior de
este capitulo.

2.Interruptor de ajuste del timén, que funciona exactamente igual que el del

asiento delantero.
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SENSORCONTROLPAGanel

El panel de control de sensores en el asiento trasero se utiliza
para la operacion del TGP.

1.Interruptor de encendido TGT FLIR con tres
posiciones: OFF, STANDBY (inicia el proceso de
enfriamiento) y ON.

2.Establezca la perilla de nivel/ganancia. Se utiliza para ajustar manualmente la calidad de la imagen en el MPD/

MPCD y ajustarla al gusto del piloto si la ganancia de nivel automatico no es satisfactoria.
3.Interruptor de brazo ldser con dos posiciones: SAFE y ARM.

NOTA: Si el interruptor del brazo ldaser estd en modo SEGURO, es imposible utilizar el ldser de orientacion, pero las

funciones del marcador Idser funcionaran normalmente.

MIELECTRONICOW.ARFARECONTROLPAGanel

1.El interruptor de modo RWR / ICS cambia entre los
modos ENTRENAMIENTO y COMBATE.

2.El interruptor de capsulas no funciona.

3.El interruptor ICS tiene tres posiciones: MAN, AUTO y STBY (apaga el sistema).

IINTERCOMUNICACIONESCONTROLPAGanel

1.Perilla de volumen del sistema de guerra electrénica
tactica. La perilla superior se usa para configurar el volumen
de los sonidos de precaucion, la inferior (mas grande)
controla el volumen de advertencia de lanzamiento.

2.La perilla de volumen de intercomunicacién/armas
controla el volumen de audio del sistema de
intercomunicacion (el superior) y el tono de bloqueo de las
armas (el inferior).

3.La perilla de volumen ILS/TACAN controla el volumen
del audio ILS (exterior) y los sonidos de la baliza TACAN
(interior).

4.Conmutador criptografico modo 4. Elige entre HOLD (almacena los cédigos en la memoria), NORM
b 4| (funcionamiento normal, poniendo a cero los cédigos al apagar la energia) y ZERO (poniendo a cero los
co6digos).
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5.Interruptor selector de funcién de intercomunicacion. Tiene un resorte en la posicion ON. RAD ORIDE
anula las comunicaciones por radio a favor del intercomunicador. En ON proporciona comunicaciones

directas entre los miembros de la tripulacion. OFF apaga el micr6fono para fines de intercomunicacion
(pero no para radio).

6.Interruptor de silencio de voz/tono. Se puede utilizar para silenciar cualquier advertencia de voz o tono durante

hasta un minuto.

7.Interruptor selector de tono. Elige qué radio (UHF 1 o UHF 2) se utilizara para
transmitir el tono.

8.Interruptor selector de texto cifrado. En SOLO la radio sélo puede recibir texto cifrado y no
comunicaciones de texto claro. En NORM se permiten ambos tipos.

SCOMERADJUSTSBRUJA

El interruptor tiene las tres posiciones de ARRIBA y DN y esta accionado por resorte
a la posicién central APAGADO. El recorrido vertical maximo del asiento es de 5
pulgadas. El actuador de ajuste del asiento no corta la energia al motor eléctrico en
ninguno de los limites del recorrido. Suelte el interruptor de ajuste del asiento
cuando el asiento alcance un limite superior o inferior para evitar dafios al motor
del actuador.

CANOPIAJETTISONhANDLE

Una manija de desecho de la capota con rayas negras y amarillas se encuentra debajo
del umbral izquierdo de la capota, justo detras del panel de instrumentos en ambas
cabinas. Al presionar un botén de desbloqueo en el lado interior de la manija y tirar de
la manija hacia atras se activa el sistema de liberacién de la capota. La manija, una vez
tirada a la posicion de disparo, se bloquea en la posicidon de disparo donde permanece
blogueada hasta que se reemplazan la manija y el iniciador.
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3.1.2 ROREJAMETROAINPAGanelohRESENA

El panel principal en la oficina administrativa contiene cuatro pantallas (dos MPCD y dos MPD), un
conjunto de luces de advertencia y precaucion, asi como muchos instrumentos e indicadores de
reserva.

MiMISERICORDIAIANDANDOGRAMOOREJARANDLE

La manija del tren de aterrizaje de emergencia se utiliza para bajar el tren de aterrizaje
sin pasar por los controles hidraulicos y eléctricos normales. La manija del tren de
aterrizaje de emergencia en la cabina delantera se puede restablecer girando la manija
45 grados en el sentido de las agujas del reloj y empujandola hacia adelante.

RAdiésCTODOPAGanel

Un cartel sencillo con el nimero de cola del avién.
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ADESCANSARNROKSBRUJA

El interruptor de control del gancho de detencidn esta ubicado en los subpaneles
izquierdo delantero y trasero de la cabina. En posicion ARRIBA el gancho esta
retraido. En posicion ABAJO el gancho baja.

FREGAZOPAGOSICIONINDICADOR

El indicador de posicion de flap muestra el estado de the solapas. Si las luces estan apagadas, eso

significa que los flaps estan llenos.ly retroceder actué. la luz indica
que los flaps estén en transito. A La luz indica que las aletas

estan abajo.

IANDANDOGRAMOOREJAPAGOSICIONIDERECHOS

Las luces de posicion del tren de aterrizaje estan marcadas como NARIZ, IZQUIERDAy
DERECHA. Cada una de las luces se enciende cuando su respectivo puntal de engranaje
esta bajado y bloqueado. También hay una indicacién INSEGURA, que se enciende
siempre que algun tren de aterrizaje no esté bloqueado en la posicién ordenada.

METROASTERMETROODAIDERECHAPAGanel

Indica el Modo Maestro actualmente seleccionado:
A/A: Aire a Aire

A/G: Aire-Tierra

NAV: Navegacion

INST: Instrumentos
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STANDBYIINSTRUMENTOS

De manera similar a la cabina delantera, hay medidores para que el WSO monitoree la velocidad actual del aire, la

altitud, la actitud, el combustible, la velocidad vertical, la presién de la cabina y el tiempo.

Altimetro de presiéon de cabinaMuestra la altitud de presion de la
cabina en una escala de 0 a 50 000 pies. En el terreno, el valor
mostrado debe ser igual a la elevacion real del campo.

Indicador de velocidad del aire en esperamuestra la velocidad aérea
indicada actual en nudos. Tiene una escala fija de 60 a 850 nudos y un
puntero de rotacion.

Indicador de actitud en esperaks un instrumento auténomo de tipo
giro-horizonte accionado eléctricamente. Si no hay energia o el
giroscopio esta enjaulado, aparece el indicador APAGADO. Para
desbloquear el giroscopio, el piloto debe tirar de la perilla. El
indicador muestra un giro de 360 grados, sube hasta 90 y desciende
hasta 78 grados.

Altimetro en esperaOpera directamente desde la fuente de presion
estatica. El puntero giratorio muestra cientos de pies. La altitud actual se
muestra en los diales de la ventana superior, mientras que la inferior
muestra la presién barométrica actualmente seleccionada en pulgadas
de mercurio.
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Indicador de cantidad de combustible

El indicador de combustible interno muestra el combustible interno total con lecturas
multiplicadas por 1000, mientras que el contador de combustible total muestra el
combustible interno total mas los tanques externos y conformados. Se muestra una

bandera de APAGADO si no hay energia eléctrica disponible.

El reloj de ocho dias esun reloj estandar con funcién de cronémetro que se puede
controlar mediante el pulsador situado en la parte inferior izquierda. El reloj de forma

predeterminada esta configurado para mostrar la hora local.

Indicador de velocidad vertical (VVI)muestra la velocidad vertical de la
aeronave en pies por segundo (0-1000 en marcas de 100 pies, luego de 1000 a
6000 en marcas de 500 pies) tanto para ascenso como para descenso. Se
muestra un indicador de APAGADO si se pierde la energia eléctrica y las lecturas

del instrumento no son validas.

MiMISERICORDIABRASTRILLO/ STIRARhANDLE

Cuando se tira, esta manija proporciona potencia adicional desde el
acumulador hidraulico JFS al sistema de frenos y a la direccidn del tren de
morro. En caso de falla de los frenos, se proporciona energia suficiente para
detener la aeronave de manera segura.

RUBREPAGEDALADJUSTRELEVARKCABEZA

Cuando se tira de esta perilla, los pedales del timén se sueltan y se pueden
mover hacia atras o hacia adelante para aumentar la comodidad del
operador.
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METROFINALIDADCOLORDES JUEGO(MPCD)

Hay dos MPCD en la cabina trasera, cada uno de ellos capaz de mostrar datos del sistema,
video de sensores e informacién de armas en formato monocromatico o multicolor.

1.Indicador de bit. Una bola BIT controlada magnéticamente gira para indicar en blanco cuando
un MPD/MPCD ha fallado.

2.Botones pulsadores del 1 al 20, numerados en sentido antihorario desde el botén superior en el lado
izquierdo de la pantalla hasta el botén izquierdo en la parte superior de la pantalla. Las leyendas estan
ubicadas junto a cada botdn para informar a la tripulacion sobre los modos y opciones seleccionables para
la operaciéon de los sistemas a bordo.

3.MPCD Brightness Switch es un interruptor basculante de dos posiciones que ajusta el brillo
y el contraste de trama en el MPCD seleccionado.

4.MPCD Contrast Switch es un interruptor basculante de dos posiciones que controla el contraste
de la trama (tonos de gris) y el brillo del trazo.

5.El interruptor de alimentacién del MPCD es un interruptor basculante de dos posiciones que proporciona
energia eléctrica al MPCD. Los MPCD no se encienden automaticamente y deben encenderse manualmente.

Para obtener mas informacion sobre las pantallas de menu disponibles, consulte el capitulo
capitulo.
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METROFINALIDADMETROESDVISUALIZACIONES(MPDS)

Hay dos MPD en la cabina trasera. Muestran datos del sistema, video de sensores e
informacion de armas en formato monocromatico.

1.Indicador de bit. Una bola BIT controlada magnéticamente gira para indicar en blanco cuando
un MPD/MPCD ha fallado.

2.Botones pulsadores del 1 al 20, numerados en sentido antihorario desde el botén superior en el lado
izquierdo de la pantalla hasta el boton izquierdo en la parte superior de la pantalla. Las leyendas estan
ubicadas junto a cada botén para informar a la tripulacién sobre los modos y opciones seleccionables para
la operacion de los sistemas a bordo.

3.MPD Brightness Switch es un interruptor basculante de dos posiciones que ajusta el nivel de negro en el
MPD seleccionado.

4.MPD Contrast Switch es un interruptor basculante de dos posiciones que controla el contraste
de la trama (tonos de gris) y el brillo del trazo.

5.El interruptor de alimentacién del MPD es un interruptor basculante de dos posiciones que proporciona
energia eléctrica al MPD. Los MPD no se encienden automaticamente y deben encenderse manualmente.

Para obtener mas informacién sobre las pantallas de menu disponibles, consulte la
capitulo.
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W.ADVERTENCIA/ CPRECAUCION/ AAVISOIDERECHOS

: La luz de precaucion maestra viene simultdneamente con cualquier MPD/
Precaucién MPCD, asi como todas las luces de precaucion amarillas excepto PROGRAMA,
MINIMO, CHAFF, FLARE, LOCK/SHOOT, AV BIT, LASER ARMADO, EMIS LMT y DESARMADO/NO
ATF. Al presionar Master Caution, las luces MASTER CAUTION en ambas cabinas se apagan,
excepto la advertencia AUTO PLT (permanece encendida hasta que se corrige el mal
funcionamiento).

YV [oaN0)1:q |a luzsignifica falla en los sistemas del motor. Puede encontrar mas informacion en las
precauciones de MPD/MPCD.

(el 3\ La luz se enciende cuando se detecta una falla en el generador izquierdo. La
m luz se enciende cuando se detecta una falla en el generador derecho.

Significa falla en los sistemas hidraulicos. Puede encontrar mas informacién en las precauciones
de MPD/MPCD.

(oIl ]RIJIW.N I | a luz de precaucion indica una falla en los controles de vuelo. Mas informacién puede

se puede encontrar en las precauciones de MPD/MPCD.

ISR AN 2 luz de precaucion se enciende cada vez que se presiona la tecla EMIS LMT.

[JIW:\A La luz indica una falla del BIT de avidnica. Puede encontrar méas informacion en la
pantalla BIT en MPD/MPCD.

aparece cada vez que el tanque de alimentacion izquierdo cae por debajo de 600 libras o/y

El tanque de alimentacién derecho cae por debajo de las 1000 libras de combustible.

1 LVARVININ (ol | o luz de aviso se enciende cada vez que el interruptor de brazo maestro esta en ON.
posicién.
(VIS B IV | 5 |uz significa mal funcionamiento del armamento nuclear.

e | 2.luz de aviso informa a la OSM que el piloto automatico esta activado.

IRV VA IO ERY WAV DESARMADO significa mal funcionamiento que impide el arranque automatico;

NO ATF significa que el sistema de seguimiento automatico del terreno no esta disponible.

[ANOI NN La luz de aviso informa al piloto que el dispensador de contramedidas esta en funcionamiento.

modo semiautomatico y ese programa preseleccionado esta listo para ser implementado.

m informa que se estan dispensando pajas (parpadeante) o que el dispensador esta
vacio (fijo)
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informa que las bengalas estan siendo dispensadas (parpadeante) o que el dispensador
esta vacio (fijo).

informa sobre los niveles de tiendas fungibles. Cuando esta APAGADO, indica una
condiciéon normal o que la cantidad de almacén ha llegado a cero. Si esta iluminado, una (o mas) provisiones
de consumibles alcanzaron un nivel de cantidad bajo.

N AVNR W WSROI [o N YV [0l Precaucion advierte sobre un flujo de aire de refrigeracion inadecuado hacia la cabina

muestra.

0)4{c]3N[e] La luz se enciende cuando se detecta una falla en el sistema de oxigeno a bordo.

indica una condicién de incendio detectada en el motor izquierdo. La OSM

No tiene acceso al sistema de extincién de incendios.

indica una condicién de incendio detectada en el motor derecho. La OSM

No tiene acceso al sistema de extincién de incendios.

La luz de advertencia se enciende cada vez que se desbloquea la capota o
la cuerda del iniciador accionada por la capota esta desconectada.

La luz de advertencia se enciende cada vez que la aeronave desciende por debajo de la altitud LEY.

establecido en UFC o descender por debajo del 75% del valor de autorizacién establecido.

Se enciende cuando los sistemas defensivos a bordo de la aeronave detectan una amenaza de intercepcién

aérea.

- Se ilumina cuando los sistemas defensivos a bordo de la aeronave detectan una amenaza de
misiles tierra-aire.

_ indica que hay un obstaculo que requiere mas de 2,0 g en vuelo de avion
camino. Se recomienda subir o alejarse del obstaculo.

- significa que el sistema TF no esta funcionando normalmente. Se recomienda al piloto no confiar
en el terreno siguiendo las indicaciones.
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Ud.FRENTECONTROLPAGanel(UFC)

1.Diez botones de funcion utilizados para controlar los menus, numerados de arriba a la izquierda (1-5)
y luego de abajo a la derecha (6-10)

2.Seis filas de visualizacién de 20 caracteres

3.Perilla de seleccion de canal de radio izquierda

4.Perilla de seleccion de canal de radio derecho

5.Radio control de volumen 1/3

6.Control de volumen de radio 2/4

7.Control de brillo, también usado para encender y apagar el UFC
8.Teclas alfanuméricas y de menu.

9.La tecla de limite de emisiones reduce las emisiones electrdnicas de la aeronave para
operaciones pasivas. La baja probabilidad de interceptar el terreno siguiendo el modo de
radar se selecciona automaticamente si el radar TF esta activo, el terminal Fighter Data Link
(FDL) se coloca en modo de solo recepcion y otros emisores electrénicos se ponen en espera,
excepto CARA, que continua transmitiendo y tiene que se apague para finalizar la
transmision. La luz EMIS LMT se enciende cuando se selecciona por primera vez. Al volver a
pulsar el pulsador se deselecciona la luz de emision y los sistemas afectados vuelven a su
estado de funcionamiento anterior.

Por favor refiérase a para mas informacion.
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CMANDOSELECTORVALVE

Disponible solo en la cabina trasera, permite al operador seleccionar la
secuencia de expulsién deseada que se iniciara desde la cabina trasera o
proporcionar una expulsién Unica para un vuelo en solitario. El
posicionamiento se logra tirando completamente hacia atras y luego girando a

la posicién deseada.

NORMAL (VERTICAL): expulsién unica del asiento trasero cuando se inicia

desde la cabina trasera. Expulsién doble (asiento trasero primero) cuando
se inicia desde la cabina delantera. Si se inicia desde el asiento de la WSO,
solo él/ella va y el piloto permanece en el avién hasta que tira de sus

propias manijas.

INICIACION POSTERIOR (HORIZONTAL): Expulsién doble (asiento trasero primero) cuando se inicia desde el
asiento delantero o trasero. Este es el escenario esperado para casi todos los vuelos.

SOLO: destinado Unicamente al piloto de ferry. El piloto tira de las manijas y solo ellas son expulsadas. El asiento trasero

esta desactivado.
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3.1.3 ROREJARCONSOLA LUZ Y PARED DESCRIPCION GENERAL
En el lado derecho de su oficina, la OSM tiene el controlador correcto, el panel de oxigeno, el
dispensador de contramedidas, el sistema de guerra electrdnica tactica y el control de luces

interiores. En la pared esta la manija de control de la capota, que se mueve al unisono con la
manija en la cabina delantera.
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El panel de control del sistema generador de oxigeno
de tamiz molecular (MSOGS) es exactamente el
mismo en el asiento trasero que en el delantero. El
MSOGS proporciona un suministro continuamente
disponible de gas respirable para la tripulacién
aérea.

MSOGS realiza un BIT de encendido automético cuando
hay energia eléctrica en la aeronave y el regulador de la
cabina delantera esta encendido.

1.El nivel de control del modo de suministro tiene tres posiciones: APAGADO (se retira energia eléctrica del
sistema), ENCENDIDO (suministra gas respirable a la tripulacién con respiracion con presién positiva en
funcién de la altitud) y PBG (igual que ENCENDIDO, pero con respiracion con presion positiva en funcién de
la altitud). GRAMO).

2.Interruptor diluyente con dos posiciones: 100% (sin dilucién del gas respirable,
proporcionando oxigeno puro) y NORM (el gas MSOGS y el aire de la cabina se mezclan
en funcién de la altitud).

3.Palanca de emergencia con tres posiciones: EMERGENCIA (proporciona presion positiva
continua a la mascara mas todas las funciones del modo NORMAL), NORMAL
(proporciona gas respirable normal a pedido) y MASCARA DE PRUEBA (con resorte, se usa
para probar la mascara).

4.Indicador de flujo. Muestra blanco para flujo y negro para ausencia de flujo con cada respiracién.

5.Mandmetro. Indica la presion de suministro de entrada al regulador.

RDERECHAhYCONTROLADOR

Los controladores izquierdo y derecho se utilizan para proporcionar control
de sensor/pantalla para el WSO. Cada uno tiene una serie de interruptoresy
botones que tienen diferentes funciones dependiendo del sensor/arma o
pantalla utilizada actualmente. Consulte la seccién posterior de este capitulo
para obtener mas informacion y las piezas especificas del sensor/arma para
obtener una descripcién detallada.
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IINTERIORIDERECHOSCONTROLPAGanel

Los nombres de los distintos mandos se explican por si
solos y no necesitan mas detalles. Todas las perillas ofrecen
intensidad de iluminacién variada entre APAGADO y
BRILLO.

1.Perilla de iluminacién de la consola
2.Perilla de iluminacién del panel de instrumentos

3.Interruptor de prueba de luces. Con resorte en posicion APAGADO.
Cuando se establece en ON, se encienden todas las luces de
advertencia/precaucién/asesoramiento Utiles (pero no TO TRIM).

4.Perilla de iluminacién de la pantalla de control frontal.

5.Luz de brujula en espera. Cuando esta activado, el
brillo de la luz depende de la posicidon de la perilla del
panel de instrumentos.

6.Perilla de luces de carta. La luz de carta se utiliza para iluminar mapas y otros
documentos.

7.Interruptor de iluminacién de pantalla. Tiene dos posiciones: DIA y NOCHE, que controlan el
nivel maximo de iluminacion de los MPD/MPCD.

8.Perilla de control de luces de advertencia/precaucion.

9.Perilla de iluminacién para tormentas/inundaciones. Controla la intensidad de cuatro reflectores que estan

montados en la cabina delantera.

tACTICOMIELECTRONICOW.ADVERTENCIASSISTEMA(TEWS)

El TEWS es un conjunto integrado que consta de cuatro
subsistemas: el receptor de alerta de radar (RWR), el
conjunto de contramedidas internas (ICS), el conjunto de
alerta de guerra electrénica (EWWS) y el conjunto de
dispensador de contramedidas (CMD).

1.Interruptor TONE / DEFEAT: no simulado

2.Advertencia de guerra electrdnica Establecer interruptor de
encendido. Enciende o apaga el EWWS.

3.Interruptor de encendido del receptor de aviso de radar. Enciende o apaga el RWR.
4.Interruptor de encendido del conjunto de contramedidas internas (ICS). Enciende o apaga el ICS.

5.Interruptores y ventanas de estado SET-1, SET-2, SET-3. Diferentes modos para el
jammer.

Para mas informacién consulte capitulo.
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CCONTRAMEDIDASDDISPENSADOR

El panel de control CMD aplica la potencia de operaciones CMD, la
seleccion de modos de dispensacion de carga util y la seleccion de
lanzamiento de bengalas.

1.Interruptor de seleccién de dispensacion. Siempre que la perilla de modo CMD esté en una posicién
diferente a APAGADO, las tres posiciones del interruptor (CHAFF / BOTH / FLARE) proporcionan una
dosificacién diferente para los programas MAN 1y MAN 2. Referirse a capitulo para obtener mas
informacion.

2.Interruptor de seleccién de modo. Tiene las siguientes
posiciones: APAGADO : CMD no esta operativo.

STB Y: modo de espera. Permite el calentamiento del sistema y BIT completo con peso sobre
ruedas.

HOMBRE ONL VY: El sistema acepta entradas de dispensacién a través de MAN 1y MAN 2.

SEMIAUTOMATICO : el CMD se basa en los datos proporcionados por el RWR para preparar el mejor

programa de dispensacion contra una amenaza especifica. El piloto atin puede usar MAN 1 o MAN 2 para
usar diferentes programas y tiene que iniciar manualmente las contramedidas de dispensa