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Vorwort

Mit der Mi-8MTV2 von Belsimtek, haben wir einen vielseitigen und schwerbewaffneten
Transporthubschrauber erhalten.

Die vielen Schalter und Instrumente mégen am Anfang etwas abschreckend sein. Aber wenn man
sich die Systeme mal angeschaut hat sieht das ganze halb so wild aus.

Was bei den Modernen Muster alles Giber Computer lauft, wird hier alles mit Schaltern und Hebeln
bedient.

Die Mi-8 ist mit einem Doppler Navigationsystem ausgeriistet. Was das Navigieren enorm
vereinfacht. Nebst dem Doppler System kénnen auch NDB Beacon angeflogen werden.

Wie gesagt, mit der Mi-8 kénnen auch Truppen und Frachten transportiert werden. Und wenn die
Landezone mal vom Feind belagert wird, kann diese mit der grossen Auswahl an
Maschinengewehren, Raketen, Granaten oder Bomben zuerst freigeraumt werden.

Was allerdings Ubung braucht.

Ubung braucht auch das fliegen. Die Mi-8 ist am Anfang sehr gewdhnungsbediirftig zum Fliegen. Zu
beachten ist auch dass sie trage reagiert. Soll heissen, wenn ihr den Stick nach vorne driickt, vergeht
einen kurzen Moment, bis die Mi-8 nach vorne neigt.

Wer das Gliick hat und einen Microsoft Force Feedback 2 besitzt, hat sicher einen guten Vorteil.
Ich selber habe keinen und Fliege die Gazelle mit dem TM Warthog. Mit den passenden
Achseneinstellungen geht dies auch ganz gut.

Hat man das Fliegen und Landen mal im Griff, macht sie aber ordentlich Spass.

Ich habe versucht in diesem Guide alle Themen anzusprechen. Habe auch alles selbst ausprobiert um
sicher zu gehen, dass sich kein Fehler eingeschlichen hat. Wer einen Wunsch, Kritik, Fehler oder
Verbesserungen hat, bitte gebt mir Bescheid. Dann kann ich den Guide anpassen und erweitern.

Ihr erreicht mich auf www.Lockonforum.de unter dem Pseudonym ,,Spartiaten” oder im DCS Forum
als ,,Gladius”
Ich wiinsche euch viel Erfolg und Geduld beim Erlernen der Mi-8MTV2 von Belsimtek.
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Mi-8MTV2

Einweisung

Der Mil Mi-8 (Nato Bezeichnung Hip) ist ein in der Sowjetunion von der Firma Mil entwickelter und
produzierter Mehrzweck-Transporthubschrauber.

Der Mi-8 ist einer der meist Produzierten, mehr als 12'000 Stiick Hubschrauber der Weltweit im
Einsatz ist.

Da der Mi-8 weltweit im Einsatz ist und deren Landern seine Anspriiche entsprechen muss, gibt es
etliche Versionen davon.

Unter anderem zdhlen auch die Mi-17, Mi-18, Mi-19, Mi-171 und Mi-172 zu den Varianten des Mi-8
Der Erstflug fand im Juni 1961 statt und die Serienproduktion im Jahr 1964.

Unsere Mi-8MTV2 von Belsimtek, ist eine modernisierte Version des Mi-8. Hier wurden insbesondre
modernere Navigationsysteme- und starkere Triebwerke eingebaut.

Technische Daten:

Lange: 25.35 Meter
Hohe: 5.31 Meter
Breite mit Rotor 21.29 Meter
Normales Takeoff Gewicht: 11.100 kg
Normal Gewicht max. Geschwindigkeit 220-240 km/h
Maximum Takeoff Gewicht: 13.000 kg
Maximum Gewicht Geschwindigkeit: 205-215 km/h
Maximale Aufnahme von Truppen: 21-24 Personen
Maximale Reichweite je nach Beladung: 495-950 km

Nachfolgen noch ein paar eigene Bilder von Mi-8 Versionen, von der MASK 2015 in Moskau
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Instrumente

In der Mi-8MTV2 sind immer drei Personen im Cockpit anwesend, die Ihre Aufgaben haben.

o Der Pilot: Fliegt den Hubschrauber und setzt die Waffen ein.

e Der Copilot: Kann auch den Hubschrauber Fliegen, dient aber gleichzeitig auch als Navigator
und Bedient den UV-26 Fackelwerfer.

e Der Flightingenieur, gibt die Anweisungen dem Piloten und Copiloten und tiberwacht die
Instrumente.

Ihr kénnt jede Position der Insassen ibernehmen. Taste «1» fir Piloten, Taste «2» fir Copiloten und
Taste «3» fiir den Flightingenieur

nieur

ilot

=

Flightinge
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Piloten Panel

. Radarhéhenmesser, Anzeige in Meter

9. Steig und Sinkgeschwindigkeitsanzeige

. Druck-Hohenmeter, Kurze
Nadel: 1000m, Lange Nadel: 100m

10. EPR Maschinendruckanzeige

. HSI, Horizontale Positionsanzeige

11. Zweistufiger Turbinenumdrehungsanzeige
Angaben in % RPM

. Hover und Geschwindigkeitsanzeige fir
langsame Flliige Anzeige

12. Abgastemperaturanzeigen fiir beide
Triebwerke

. Hauptrotorneigungswinkel Anzeige

13. Seitanlage Anzeige

. Rotordrehzahlmesser, Anzeige in %RPM

14. Betriebsanzeige des Fackelwerfers UV-26

. Geschwindigkeitsanzeige, Angaben in
x10km/h

15. Bombensicht Kursanzeiger

. ADI, Fluglage Anzeige
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Copiloten/Navigator Panel

DRIFT ANGLE KM

000=

FLIGHT PATH KM

«000:=

MAP ANGLE

000 0=

. Druck-Hohenmeter, Kurze 8. Uhr
Nadel: 1000m, Lange Nadel: 100m
. HSI, Horizontale Positionsanzeige 9. Zweistufiger Turbinenumdrehungsanzeige
Angaben in % RPM
. Garmin GPS NS 430 (Separater DLC) 10. Treibstofftanks fur Anzeige (11)
Wabhlschalter
. Geschwindigkeitsanzeige, Angaben in 11. Treibstoffanzeige in Liter
x10km/h
. ADI, Fluglage Anzeige 12. Doppler System Anzeige, fiir
Geschwindigkeit und Drift Anzeige
. Steig und Sinkgeschwindigkeitsanzeige 13. Doppler Bedienpanel
. Rotordrehzahlmesser, Anzeige in %RPM 14. Laderaum Temperaturanzeige x10 Grad
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Flugingenieur Panel

. Mitte: Getriebeoldruck Anzeige in (kg/cm?) . Linkes Triebwerk
LINKS: Zwischengetriebedltemperatur LINKS: Oldruckanzeige kg/cm?
RECHTS: Heckrotorol Temperatur RECHTS: Triebwerktemperaturanzeige
. Hauptgetriebe Oltemperaturanzeige . Rechts Triebwerk
LINKS: Oldruckanzeige kg/cm?
RECHTS: Triebwerktemperaturanzeige

German Guide Mi-8MTV2 of Gladius (Spartiaten) Version 2.0.8



K —
Mi-8MTV2 P = Y

KI Konsole

Mit der Kl Konsole, konnt ihr eure Tur- und Heckschiitzen Befehle erteilen.

Die Konsole ruft ihr mit der Taste «LWin+H» auf. Auf der Konsole konnt ihr auch den Status der
Schiitzen erkennen und wo ihr auch im Moment befindet. Dies wird mit der Bezeichnung PLAYER
vermerkt.
Ihr habt folgende Befehlsmoglichkeiten:
» Linker Tirschiitze (LH Gunner) Feuerbefehle (LCtrl+LWin+4):
o Feuer halt (HOLD)
o Zurlickschiessen (RETURN)
o Feuer nach eigenem Ermessen (FREE)
» Feuer stoss Einstellung (LShift+LWin+4):
o Kurzer Feuerstoss (SHORT)
o Langer Feuerstoss (LONG)

» Heckschitzen (BK Gunner) Feuerbefehle (LCtrl+5)
o Feuer halt (HOLD)
o Zurlickschiessen (RETURN)
o Feuer nach eigenem Ermessen (FREE)
» Feuer stoss Einstellung (LShift+5):
o Kurzer Feuerstoss (SHORT)
o Langer Feuerstoss (LONG)

CREW STATUS:

ROE
PLAYER

°08/12 SHORT
250/3 SHORIT
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Radio Systeme

In der Mi-8MTV2 haben wir 3 Funkgerate zur Verfligung.

» Das VHF/UHF R-863 Kommandofunkgerat wird fir die primare Luft/Luft- und Luft/Boden
Kommunikation (Flug- und Flugverkehrskontrollrufe) verwendet.

» Das HF YaDRO-1A Funkgerat wird zur Kommunikation tiber sehr groRe Entfernungen
zwischen Luft/Luft- und Luft/Boden -Kommunikation verwendet.

» Das Funkgerat LVHF (Lower Very High Frequency) R-828 wird fiir die alternative Luft/Luft-
und Luft/Masse-Kommunikation verwendet.
Achtung: Kann auch fir ADF-Funknavigation verwendet werden

Die Radios haben folgende Frequenz Bereiche.

» VHF/UHF R-863: VHF 100 bis 145.975 MHz, UHF 220 bis 399.975 MHz
» HF YaDRO-1A: 2 bis 17.999 MHz
» LVHF R-828: 20 bis 59,975 MHz

SPU-7 ICS Kommunikation Panel

Das SPU-7 ICS (InterComm Set)-Panel ermoglicht dir die Auswahl des Funkgerates, (iber das du
kommunizierst. Bevorzugt wird das R-863 Funkgerat verwendet.
Das Panel befindet sich beim Piloten oben links und beim Copiloten oben rechts.

1 Lautstarkeregler fur interne und externe Kommunikation.
2 Drehwahlschalter zur Auswahl des Funkgerates.

3 Keine Funktion

4 (All Call) fir die Ubermittlung von Notfallmeldungen. Wenn
gedriickt, wird das Interphone-Signal mit doppelter
Lautstarke an alle ICS-Sender Ubertragen, Audio-
Warnmeldungen werden mit maximaler Lautstarke
Ubertragen.

5 Auswahl zwischen Radio oder ICS.
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VHF /UHF R-863

1 Stelle den Kippschalter auf dem ICS Panel auf RADIO.
2 Den Drehwabhlschalter auf R-863 stellen.

3 Stellt den Squelch (Rauschunterdriickung) Schalter am R-863-Bedienfeld auf Aus (Schalter nach
unten).

4 Wahlen auf der Mittelkonsole die Frequenzregelung PRESET (AUF) oder MANUAL (AB).

5 Stelle auf dem Bedienfeld des R-863 den AM- oder FM-Schalter je nach gewlinschtem Kanal ein.
6. Stellt den gewiinschten Kanal entweder an der Mittelkonsole 6b (Preset) oder am R-863-
Bedienfeld 6b manuell ein.

Um ins Funkmeni zu kommen, driickt ihr den Radio Trigger auf dem Joystick.

SPRESETS NS o

'@ @g

R
S MANUAL F

CMND RADIO
FM

0

~

ARC
EMERG () SQUELCK

©_03
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HF YaDRO-1A

1 Stelle den Kippschalter auf dem ICS Panel auf RADIO.

2 Den Drehwahlschalter auf YaDRO stellen.

3 Stellt den Squelch (Rauschunterdriickung) Schalter am YaDRO -Bedienfeld auf Aus (Schalter nach
links).

4 Der Power-Regler auf ON stellen.

5 Stellt den gewiinschten Kanal mit Hilfe der Frequenz-Auswahl-Regler ein. Zwischen dem einstellen
leuchtet die TUNING Meldung (5a) auf (Suchmodus).

6 Mit dem Drehschalter kann die Lautstarke reguliert werden.

7 Wenn diese Lampe Leuchtet befindet sich das Funkgerat im Notbetrieb.

8. Mit dem Testknopf kann das YaDRO gepriift werden.

Um ins Funkmenii zu kommen, driickt ihr den Radio Trigger auf dem Joystick.
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LVHF R-828

1 Stelle den Kippschalter auf dem ICS Panel auf RADIO.

2 Den Drehwahlschalter auf R-828 stellen.

3 Auf dem Bedienfeld des R-828 den Kippschalter auf ON stellen.

4, Stellt den COMPASS/COMM-Schalter am R-828-Bedienfeld auf COMM.

5 Stellt den Squelch (Rauschunterdriickung) Schalter auf Aus (Schalter nach unten).
6. Stellt die Lautstarke ein.

7 Stellte den Automatischen Verstarker ein.

8 Stellt den gewlinschte Preset ein.

Um ins Funkmeni zu kommen, driickt ihr den Radio Trigger auf dem Joystick. Warent ihr Funkt

leuchtet die Lampe 9 auf.

CMD POWER
)
OFF == 0N

70
JFF-:E’ )e

W\ A NA: -\/ RADIO VOLUME

RTDIO SQUELCH
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Preset andern

Die Presets kdnnen im Mission Editor angepasst werden.
Setzt einen Mi-8MTV2 auf die MAP und geht rechts auf dem Auswahlmenii auf das Register
Frequenzen. Hier kénnt ihr die Frequenzen fiir das Radio R-863 und R 828 manuell anpassen.

MISSIONSEDITOR

HUBSCHRAUBERGRUPPE

NAME Neue Hubs
KOMDITION

NATION Russland
AUFGABE

EINHEI

Frequenzen

LLIER

German Guide Mi-8MTV2 of Gladius (Spartiaten) Version 2.0.8



Mi-8MTV2

Navigation

Die Mi-8MTV2 hat so einige Navigation Systeme an Bord, die wir hier einzeln durchgehen und dessen
Funktionen erklart wird.

Wir haben folgende Systeme zur Verfligung:

ARK-9 ADF

ARK-UD UKW

ARK-UD und R-828 UHF/AM Funkgeréat

DISS-15 Doppler

Garmin NS 430 GPS Navigation System (Separat als DLC zu erwerben)

Die Navigationsanlage erscheint zuerst ziemlich komplex. Sind sie aber eigentlich nicht. In der Mi-8
muss man nach "alter Schule" navigieren, die Gerate geben einem Informationen aus denen man sich
dann seine Position zusammen basteln muss. Es hat einen Grund warum die Besatzung aus drei
Personen besteht, fliegen und prazise navigieren ist allein kaum moglich. Fiir Navigation ist
hauptsachlich der 2. Hubschrauberfiihrer (HSF), der rechts sitzt, zustandig. Daher sind auch die
Bedienelemente der Navigationssysteme in der rechten Halfte der Kabine angeordnet.

Da wir aber meistens alleine Fliegen, miissen wir doch alles selber machen.

ARK-9 ADF

Fir die Funknavigation gibt es den ARK, russisch fiir Automatischer Funkkompass. Im Westen nennt
man solche Systeme Automatic Direction Finder (ADF). Der ARK-9 erméglicht das Anpeilen von
Funksignalen im Bereich 150 bis 1300 Kilohertz, in diesem Bereich arbeiten ungerichtete Funkfeuer
(NDB's).

Als Beispiel fliegen wir den NDB RYAZANSKAYA 312,0 kHz an und fliegen weiter zum Einflug NDB bei
der Airbase Krasnodar Pashkovsky 493,0 kHz

4 <
-~y
L ~y
L/K\rasn%—'f’ashkovsky

D
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Hierzu macht ihr folgende Einstellungen:

1 Stellt auf dem SPU-7 ICS Panel den Wabhlschalter (1) auf ARC-9 und den Wahlschalter (2) auf Radio.

2 Stellt auf dem ARK-9 ADF Panel den Wahlschalter (3) auf COMP.

4 Stell mittels Drehschalter 4 die Hauptfrequenz vom NDB den ihr ansteuern méchtet. Wir stellen
310 kHz ein. Mittels Potirad (4a) kann die Frequenz noch feinjustiert werden. Ob ihr Empfang habt
seht ihr an der Signalstarke Anzeige (6). Vergewissert euch, dass ihr den Wahlschalter (7) dazu auf
«A» gestellt habt.

5 Stell mittels Drehschalter (5) auf dem Backuppanel die Frequenz des zweiten NDB den ihr
ansteuern mochtet ein. Wir stellen 490 kHz ein. Mittels Poti Rad (5a) kann die Frequenz noch
feinjustiert werden. Ob ihr Empfang habt seht ihr an der Signalstarke Anzeige (6). Vergewissert
euch, dass ihr den Wabhlschalter (7) dazu auf «B» gestellt habt.

6 Nun wahlt ihr, wenn noch nicht geschehen den ersten NDB an, mittels Schalter (7).

7 Schaltet das HSI mittels Schalter (8) auf MW um.

8 Der Zeiger (9) auf dem HSI wird jetzt in Richtung NDB zeigen. Folgt ihm bis ihr den NDB erreicht
habt. Dies merkt ihr, wenn der Zeiger sich Wegdreht.

9 Wenn der erste NDB erreicht wurde, aktiviert ihr den zweiten NDB in dem ihr den Wabhlschalter (7)
auf «B» schaltet. Der Zeiger vom HSI wird dann in Richtung des NDB an der Airbase zweigen.

10 Fliegt den NDB der Airbase an.

COMBUST HEATER
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| _"-NDB RYAZANSKAYA

1 312.0kHz

Anflug des ersten NDB Beacon
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Flugroute mit HSI Nadel Richtungsanzeige
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ARK-UD VHF Homing

Das ARK-UD System ist im Grunde das gleiche Prinzip wie das ARK-9 ADF, aber dieses ist fiir das
Aufspiren von verungliickten Piloten oder Truppen in Not.

Auf der Bedientafel kann man einen von sechs Kanalen auswahlen der jeweils der Frequenz eines
Notsenders entspricht. Wird ein Signal empfangen, zeigt die HSI Nadel in dessen Richtung, dabei
muss man nur noch der HSI Nadel folgen.
Zusammen mit dem Funkgerat R-828 kann man auch UKW Signale anpeilen.
Der ARK-UD kann fiir VHF oder UHF (AM) Frequenzen verwendet werden.
Die verfiigbaren Frequenzen sind voreingestellt und als Presets hinterlegt.

1. Stellt auf dem SPU-7 ICS Panel den Wabhlschalter (1) auf ARC-UD und den Wabhlschalter (2)

auf Radio.

2. Auf dem ARC-UD Panel (Oberhalb Copilot) schaltet ihr den Wahlschalter (3) auf NARROW.

3. Stellt mit dem Wahlschalter (4) den erforderten Preset Kanal ein. Die Preset Kanéle erhaltet
ihr in der Regel am Anfang der Mission.

4. Schaltet den Kippschalter (5) fur UHF/AM auf DW oder flir VHF auf MW.

5. Falls ihr schon ein Signal empfangt, werden je nach Starke des Signales die Lampen (6)

aufleuchten.

6. Mittels Poti Rad (7) kénnt ihr die Lautstarke des ARC-UD regulieren.
7. Schaltet den Kippschalter (8) auf VHF und folgt der HSI Nadel (9) zum verungliickten Piloten.

Kanal 1: VHF(MW) 114,166 MHz

Kanal 2: VHF(MW) 114,333 MHz

Kanal 3: VHF (MW)114,583 MHz

Kanal 4: VHF (MW) 121,5 MHz

Kanal 5: VHF (MW) 123,1 MHz

Kanal 6: VHF (MW) 124,1 MHz

UHF (DW) 243 MHz
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Mi-8 Homing Beacon erstellen

Um einen ARK-UD Beacon zu er stellen, um zum Beispiel eine Soldatengruppe zu finden mittels ARK-
DU MW/DW geht ihr wie folgt vor:

Setzt euch eure Mi-8 auf die Map
Setzt eine Gruppe Soldaten auf die Map
Wahlt im Register «<ROUTE» die Option: Fortges. Wegpunktaktionen an.
Druckt auf «Hinzufiigen» und gebt folgendes ein:
» Typ: Befehl ausfihren
> Aktion: Frequenz setzen
> Frequenz eingeben z.B. 243 MHz fiir DW oder 114.116 MHz fir MW Preset 1
> Modulation: Fiir 243 MHz FM oder fiir 114.166 MHz Preset 1 AM

YVVVYV

FAHRZEUGGRUPPE

KONDITION,

HINZ. DAVOR ANC ENTF. OBEN  UNTEN

> Druckt erneut auf «Hinzuftigen und gebt folgendes ein:
» Typ: Befehl ausfihren
» Aktion: Nachricht bermitteln
» Datei: Wahlt hier eine Audio Datei (.wav) aus, dies soll dann das Funksignal
reprasentieren.
» Setzt einen Hacken bei der Option «LOOP» dies |6st eine dauerschleife des
Funksignales aus. Damit ihr es immer empfangt.

FAHRZEUGGRUPPE

KONDITION,

AUSWAHL

HINZ. DAVOR AND. ENTF. |~ OBEN  UNTEN
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ARK-UD Preset Kanale dndern

Ihr kénnt die Preset Kanale fiir das ARK-UD in einem LUA Skript anpassen. Das Skript findet ihr wie
folgt: C:\Eagle Dynamics\DCS World\Mods\aircraft\Mi-8MTV2\Cockpit\Scripts\Devices_specs\Radio
Offnet die Datei ARC_UD.lua

Nehmt zum Editieren am besten das Programm Notepad++

[&f ¢:\Eagle Dynamics\DCS World\Mods\aircraft\Mi-8MTV2\Cockpit\Seripts\Devices_specs\Radio\ARC_UD lua - Notepad-++

Datei  Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen Einstellungen Makro  Ausfihren  Erweiterungen  Fenster 7
sHEEGa +ab|2pe |y 3| EEST1EEENo® | IEURE
I .50 i lua £3 | BB Weaponsystem ua (3| B Tt - HOTAS Warthog ua £ [ ARC_UD s 3|

1 dofile(LockCn_Cptions.common script path..'Radic.lua’)
3 local gettext = require("i 1Zn")
4 _ = gsttext.translate
5
3 device timer dt = 0.2
8 loop_speed = math.rad(30.0)
S loop_speed manual = math.rad(l0.0)
10
11 ElecConsumerParamsSingLight = {0.5, true}
12
13 frequencies = ‘
14 {
15 MW =
le
17 / VHF Frequenzen
18
18
20
21 1 ,
zz 1.
23 L— UHF Frequenzen
24 DW = Z43E6,
25 }
26
28 --receiver paramsters
29 innerNoise o)
30 freguency_accuracy
31 band_width 25E3
32
33 —-—automatic gain regulator
34 agr = {
35 input_signal deviation = 37.0, —-Db
36 output_signal_deviation = ——Db
37 input_signal linear_zone = --Db
38 regulation time = 0.20, —-—sec
39 }
40
41
42 goniometer = {isLagElement = true, Tl = 0.3, bias = {{valmin = math.rad("), valmax = math.rad(3¢0), bias = math.rad(1)}}}
43
gt
45 need_to be_closed = true —- lua_state will be closed in post_initialize()

German Guide Mi-8MTV2 of Gladius (Spartiaten) Version 2.0.8



G +
N r:_" %
Mi-8MTV2 s

ARK-UD und R-828 UKW /AM Funkgerat

4

L XN

Stellt auf dem SPU-7 ICS Panel den Wahlschalter (1) auf ARC-UD und den Wahlschalter (2)
auf Radio.

Auf dem ARC-UD Panel (Oberhalb Copilot) schaltet ihr den Wahlschalter (3) auf NARROW.
Stellt mit dem Wahlschalter (4) den erforderten Preset Kanal ein. Die Preset Kanéle erhaltet
ihr in der Regel am Anfang der Mission.

Schaltet den Kippschalter (5) fur UHF/AM auf DW oder fiir VHF auf MW.

Falls ihr schon ein Signal empfangt, werden je nach Starke des Signales die Lampen (6)
aufleuchten.

Mittels Poti Rad (7) konnt ihr die Lautstarke des ARC-UD regulieren.

Schaltet das R-828 Radio ein (8) und stellt den Wahlschalter (9) auf COMPASS ein.

Schaltet die den VHF Preset ein (10), die Preset erhaltet ihr in der Regel im Briefing.

Drickt und haltet die Taste (11) bis die griine Lampe (12) Squelch aufleuchtet. Das bestatigt
euch den Signal Empfang.

10. Schaltet den Kippschalter (13) auf VHF und folgt der HSI Nadel (4) zum verungliickten Piloten

CMD POWER
OFF == ON

J Ol
,JFF-(k I )91 i

(. A NNF/ RADIO VOLUME

‘ ]
RADIO SQUELCH

b =12

i
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DISS-15 Doppler

Flugzeuge der alten Generation navigieren traditionell mit einem Magnetkompass und einem
Richtungskreisel. Eine Nadel zeigt irgendwo hin und wenn sie den Kurs halten, erwarten sie, dass sie
an ihrem Ziel ankommen. Das wirkliche Leben ist jedoch nicht so einfach. Der Wind kann dramatische
Auswirkungen auf die Navigation haben, besonders bei Langstreckenfliigen. Folgen ein Pilot einer
bestimmten Flugrichtung und der Wind drtickt ihn zur Seite, kann er anfangen zu driften und vollig
vom Kurs abkommen. Der Kompass wird ihm sagen, dass er in eine bestimmte Richtung geht (und in
gewissem Sinne in eine Richtung, die parallel zu der Richtung ist, die er zu nehmen beabsichtigt),
aber in Wirklichkeit wird er davon treiben.

Deshalb wurden Doppler-Navigationssysteme konzipiert: Sie erlaubten es dem Piloten, zu einem
bestimmten Kurs zu fliegen und zu erkennen, ob der Wind ihn vom Kurs abhebt oder nicht. Damit
kann ein genauer Zielpunkt angeflogen werden, oder den Weg berechnet werden der zuriickgelegt
wurde.

Das DISS-15 Dopplersystem in der Mi-8 sendet und empfangt Funkwellen die von einem Computer
berechnet werden und die Geschwindigkeit und den Driftwinkel auf den Systemen wiedergibt.
Gleichzeitig wird die Sink-/Steiggeschwindigkeit berechnet.

Das Dopplersystem besteht aus drei Antennen die Signale zum Boden senden und dessen wieder
empfangt. Eine Antenne berechnet die X-Achse, eine die Y-Achse und die dritte die Z-Achse. Wenn
sich nun die Mi-8 in eine Richtung bewegt werden die Sendesignale abgedndert und das System wird
uns die Informationen auf den Systemen wiedergeben, die Nachfolgend beschrieben werden.

DISS-15 Doppler
Antennen

Messung Y-Achse

Messung Z-Achse Messung X-Achse
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Flr unser Beispiel, fliegen wir von der Airbase Kutasi zur Ortschaft «VANI». Die Ortschaft liegt von
unserem Standpunkt 5,7 km entfernt und liegt auf dem Kurs (Heading) 150°.

Die MAP konnt ihr warent dem Flug oder ihr in der Mi-8 sitzt, via Taste F10 aufrufen.

Mittels Lineal konnt ihr den Kurs und die Distanz bestimmen.

5.70NM KURS: 150

/ .

Distanz und Kurs Info

Flugrichtung

Karte via F10 Taste in DCS aufrufbar
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Um den Doppler einzurichten, misst ihr auf dem Copiloten Sitz Platz nehmen. Da stellt ihr folgendes

ein:
1. Schaltet den Doppler mittels Kippschalter (1) ein.
2. Schaltet das Doppler Lichtsystem mittels Kippschalter (2) ein.
3. Schaltet den Doppler Modus Wahlschalter (3) auf «OPER», mittels Drehschalter (4) konnt ihr
noch die Helligkeit einstellen. Dieses Panel befindet sich hinter dem Copiloten
4. Stellt den Doppler Geschwindigkeit- Driftindikator Schalter (5) auf «OPER» ein.
5. Stellt den Doppler Geschwindigkeit- Driftindikator Schalter (6) auf Land, wenn ihr auf dem

«LAND» navigiert, oder auf «<SEA», wenn ihr Gber Wasser navigiert ein. Wir stellen ihn auf
«LAND».

6. Stellt den «DRIFT ANGLE KM» auf 000, mittels den Tasten «LEFT/RIGHT» (7).

7. Beim «FLIGHT PATH KM» stellt ihr die Entfernung zum Zeil mittels Tasten «AFT/FWD» (8) ein.
Fiir unser Beispiel 5,7 km. Achtet darauf, dass neben dem Zahler «BACK» steht und nicht
«FORWARD». Forward miisst ihr einstellen, wenn ihr Wissen wollt, wie weit ihr von eurem
Referenzpunkt entfernt seid. Back stellt ihr ein, wenn ihr eine gewisse Strecke fliegen sollt.

8. Beim «MAP ANGLE» gebt ihr den Kurs ein, flir unser Beispiel 150° mittels TASTEN «-/+» (9)

9. Aktiviert das Dopplersystem mit der Taste «ON» (10)

10. Stellt mittels Poti Rad (11) auf dem Copiloten Panel den Steuerkurs 150° ein.

11. Jetzt folgt ihr dem Steuerkurs (12) fir 5,7 km.

DRIFT ANGLE KM

000~ -

FLIGHT PATH KM

<057

MAP ANGLE

150 KE

ENABLE
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Warent dem Flug konnt ihr die Abweichung von eurem Steuerkurs auf der Driftangle Anzeige
ablesen. Wir sind ihr 9° rechts von unserem Steuerkurs abgewichen. In der Mitte der Anzeige seht ihr

A drlftun‘g links Abdriftung rechts

DRIFT ANGLE KM
" U_wd T -
00V= w

FLIGHT PATH KM

105454

MAP ANGLE

150 F

ENABLE

> OFF

Aktuelle Grundgeschiwindigkeit

eure aktuelle Grundgeschwindigkeit. Aktuell sind es 245 km/h.
Stationare Fluganzeige

Die Stationéare Fluganzeige ist ein weiterer Bestandteil des Doppler Systems. Diese Anzeige soll fur
das Hovern helfen, oder auch um Ladungen auf/absetzen und Landen.

Die Anzeige deaktiviert sich selbst wenn einer der Werten tberschritten wird: Seitenflug mehr als 25
km/h, Rickwartsflug mehr als 25 km/h und Vorwartsflug mehr als 50 km/h. Wenn die Anzeige sich
deaktiviert, seht ihr, wenn die rote Lampe (1) leuchtet.

Zusatzlich wird die Steig-/Sinkgeschwindigkeit in m/s angezeigt.

Vorwarts/Riickwarts
Geschwindigkeit in km/h

v/
U/

LEFT

&
> DOWN
D BACK

Steig- L) Seitwerts
/Sinkgeschwindigkeit Geschwindigkeit

in km/h
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Garmin NS 430

Das Garmin NS 430 GPS System ist mit einem separatem DLC erhaltlich. Ich werde nicht speziell in
diesem Guide darauf eingehen, da die Funktionen sehr umfangreich ist. Wichtig ist, dass ihr wisst,
dass es dieses System auch gibt.

ZUGDIDI  WPTS
£ 2
WPT4 o WPT2

UGksg ... KUTAISI
&f U0 1

WPRTS ZESTAP

|
G52 ZURGETT b

Falls ihr den DLC erworben habt, befindet sich das NS-430 auf dem Frontpanel eures Copiloten.
Ihr kénnt es auch via Missionseditor unter dem Register «Zusatzliche Eigenschaften» aus der Mi-8
entfernen lassen.

MISSIONSEDITOR

NAME ?
L E—
NATION Russiand

AUFGABE  [TiBnepor

EINHET vo[avl

YR M-BMTV2

KOWNEN Sl

PILOT Pilot #0101

BoRD®  [050  |[w]koMMm.  [1275 Mz am

RUFZ. 101 |
[ ] ¥ERST. AUF KARTE

[ ] SPATE AKTMERUNG
P[] E (@3] =

IR, Deflektar [ Triebwerkabdeckun 7|

Zustand linkes Trisbwerk L] %

Zustand rechtes Triebwerk

& Panzering
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AP-34B Autopilot

Der AP-34B Vierkanal-Autopilot wurde entwickelt, um die Steuerung des Hubschraubers in Roll,
Pitch, Kurs, Héhe und Fluggeschwindigkeit zu stabilisieren. Die vier Autopilot-Kanale (Roll, Pitch,
Gieren, HOohe) sorgen fir die notige Kontrolle:

» Stabilisierung der Hubschrauberlage in drei Achsen (langs, quer, vertikal);
» Stabilisierung der Hohe im Vorwarts- und Schwebeflug;
» Stabilisierung der angezeigten Fluggeschwindigkeit;

Der Pilot kann jederzeit eingreifen, wahrend der Autopilot eingeschaltet ist, um manuelle
Korrekturen durch Betatigung der Flugregler vorzunehmen. Die hydraulischen Flugsteuerungsservos
korrigieren die Steuerflachen der Flugsteuerungen und geben den Kanalen des Autopiloten
Riickmeldungen. Die Roll-, Pitch- und Hohenkorrektursignale des Autopiloten sind auf maximal 20 %
des Steuerweges fiir die Flugsicherheit bei Fehlsignalen oder Systemausfallen begrenzt.

Wenn der HEADING-Kanal eingeschaltet ist, konnen Sie die Kurseinstellungen durch Drehen des
HEADING-Rads vornehmen. Eine volle Umdrehung von einem Anschlag zum anderen entspricht 10°
Richtungskorrektur.

Der Autopilot ist warent dem Flugbetrieb eingeschaltet. Die Pitch-, Roll- und Gierkanale werden
wahrend des gesamten Fluges vom Start bis zur Landung aktiviert.

Das System wird durch Driicken der einzelnen Schalter der entsprechenden Autopilot-Kanéle vor
dem Start eingeschaltet. Bei einem Senkrechtstart werden die Pitch-, Roll- und Gierkanale
eingerastet. Bei einem Rollstart werden nur die Pitch- und Rollkanale zugeschaltet.

Im Schwebeflug stabilisiert der Autopilot den Hubschrauber in der Neigung und im Roll Position,
sowie in Fahrtrichtung, wenn die Pedale losgelassen werden (FiiRe aus den Pedalen).
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Yaw Roll Pitch Altitude

SRy ¥

i g
—— L - o —
—

Bl iples e Autopilot Kftitude
Autopilot Heading Autopllot PltCh & ON/OFE
1/0 Roll einschalten

ON

Autopll%t tityde

Korrektur auf/ab

orFAutopilot Korrektur Yaw, Roll, Pigeh
PITCH ALTITUDE

AUTOPILOT
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Gegenmassnahmen

UV-26 Leuchtfackel Werfer

Der UV-26 Leuchtfackeln Werfer kommt dann zum Einsatz, wenn Feindliche Einheiten mit IR-
Gelenkten Lenkwaffen auf euch schiessen. Oder zum Vorbeugen, bereits wenn ihr ins Feindgebiet
fliegt, ein Programm einstellen und starten. Bedenkt aber dabei, dass ihr so dann die Aufmerksam
auf euch lenkt. Das Bedienpanel befindet sich, rechts neben dem Copiloten.

Schaltet das UV-26 ein.

-Mittels Schalter Side (1) kann die Seite das
Tauschkorperwerfers angewahlt werden. Welche seite
aktiev ist wird durch die kontrollampe (2) angezeigt.

-Mit dem Schalter Quant/Num (3) wird auf stellung
Quant die verbleibende Anzahl der Tauschkorper
angezeigt. Auf Stellung Num wird das aktuelle
Programm angezeigt.

-Mit Taste Num (4) kann die Sequenz wiederholung
angegeben werden (7). Hier ist zu beachten das bei
5= 12 Wiederholungen und bei 7= 15 Wiederholungen
L45(2), abgespielt werden

& | 67058
-Mit Taste Intervall (5) wird die verzégerungszeit der
\ 2 . wiederholende Sequenz angegeben (9)
SAL
12 PR -Mit Taste Seq (5) wird die anzahle der auszustossene

\ Tauschkoérper pro Seite pro Sequenz angegeben (8)
STOP

-Mit Taste Res (10) wird das Programm zuriickgestellt

e
e

-Mit Taste Start (11) wird das Programm gestartet und

mit Taste (12) wieder gestoppt.

-Bei diesem Beispiel ist 433 eingestellt. 4x Sequenz a 3 Tauschkdrper auf jeder Seite in abstand von 3
Sekunden.
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Startup:
Mit diesem Tutorial starten wir die Mi-8

1. Batterie 1 und 2 einschalten

DC POWER
BATTERY SIE

VOLTAGE

1 2 EN @“
RQE
52
CONTROL

EQUIP
TEST

2. Wechselstrom Umformer
(3) 115VAC einschalten
(4) 36VAC einschalten

5. Diverse Schalter mittels Bligel einschalten.
6. Anti-Icing System kann bei nicht gebrauch wieder ausgeschaltet werden

German Guide Mi-8MTV2 of Gladius (Spartiaten) Version 2.0.8



7. Die Feuerbekampfungsanlage
einschalten, Kippschalter (7) hoch.

8. Den Hauptschalter (8) fiir die
Kraftstoffzufuhr einschalten.

9. Link Pumpe (9) einschalten.

10. Rechte Pumpe (10) einschalten
11. Rechtes Absperrventil 6ffnen (11)
12. Linkes Absperrventil 6ffnen (12)
13. APU Startgenerator Schalter (13)
auf Start stellen.

14. APU Startknopf (14) driicken. APU
Temperatur sollte sich auf 700 Grad
einpendeln.

15. Rotorbremse (15) neben Pilotensitz
[6sen

16. Kippschalter (16) auf linkes
Triebwerk stellen.

17. Kippschalter (17) auf Start stellen.
18. Startknopf (18) fiir ca. 3 Sekunden
dricken, bis man deutlich den Start
Vorgang hort.

19. Den linken Triebwerkstopper (19)

[6sen.
20. Drehzahlregler sollten sich auf 50%
RPM einpendeln.
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21. Kippschalter (21) auf linkes
Triebwerk stellen.

22. Startknopf (22) fiir ca. 3 Sekunden
driicken, bis man deutlich den Start
Vorgang hort.

23. Den rechten Triebwerkstopper (23)
[6sen.

24. Drehzahlregler sollte sich auf 70%
RPM einpendeln.

25. Den Schubregler (25) voll
aufdrehen.

Drehzahl soll auf ca. 100% einpendeln.
26. APU Starter ausschalten
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[ - GEN LOAD — II 27. AC Generator 1 (27) einschalten.
28. AC Generator 2 (28) einschalten.

AC POWER

29. DC Generator 1 (29) einschalten
30. DC Generator 2 (30) einschalten.
31. DC Generator 3 (31) einschalten.

DC POWER
BATTERY  sTBY

VOLTAGE
CONTROL

EQUIP
TEST

29 =30 31 ¥

32. Staubschutzanlage fiir linkes Triebwerk einschalten (32).

33. Staubschutzanlage fir rechtes Triebwerk einschalten (33).

34. Navigationslicht einschalten (34).

35.Positinslicht einschalten (33).

36. Rotorblattspitz Beleuchtungen einschalten (35).

37. Antikollisionslicht einschalten (37).

38. Bei Bedarf linke und rechte PITOT Heizung einschalten, Uhr Heizung und Batterieheizung.

L DUST R DUST
PROT ON ppé],l’so.,

38

(L [ E— NIGHT
NOH

’:‘l N
i A
O @ \ Y A"‘
ENG DUST PROT TOT ":
STBY GENERAL NA\/ M orwm ANTL-COLL LEFT RIGHT LEFT RIGHT® CLOC > FLASH D,
FLAS

LTS BLADE CLOCK™ BATT
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RIGHT FAN WHITE
ATT IND

SPEED2 SPEED
WINDSHIELD WIPER

900 6

" 49 o
N/ C DU

(VK E3)

45 46

Trapezpanel Piloten Seite

mZoo

OFF

HEADING ALTITUDE

AUTOPILOT

. Doppler Navigation System einschalten.

. YaDRO-1A Radio einschalten.

. Rechte Gyrokompass Anlage einschalten.
. Rechte Fluglage Anzeige einschalten.

. Mikrofon einschalten.

. Bei Bedarf, Ventilator einschalten.

. Linke Fluglage Anzeige einschalten.

. Rechte Gyrokompass Anlage einschalten.
. Audio Warn System einschalten.

. PITCH Limit System einschalten.

. Bei Bedarf, Ventilator einschalten.

50. Radio nach Bedarf einstellen.

51. Radarhéhenmesser einschalten. Achtung es
dauert etwa 30 Sekunden bis er hochgefahren ist
und den Selbsttest durchgefiihrt hat.

52. Warnleuchte Quittieren, in dem das Drehrad
einmal bis zur Ziffer 0 gestellt wird.
Anschliessend die Minimalhdhe einstellen.

53. Autopilot System einschalten.
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Trimmen

Wenn ihr mit einem Hubschrauber fliegt, werdet ihr euch mit Trimmen vertraut machen mdssen.
Trimmen wird euch den ganzen Flug lang begleiten. Es handelt sich nicht genau um dasselbe
Trimmen wie bei einem Flugzeug.

Bei einem Hubschrauber wird bei jeder Fluglage Anderung getrimmt. Das heisst, ihr driickt den
Trimmknopf und bewegt den Stick in die Richtung in der ihr Fliegen wollt. Ist die Fluglage korrekt,
lasst ihr den Trimmknopf los und bewegt den Stick in die neutrale Stellung.

So wird die Fluglage beibehalten.

Wenn ihr jetzt denn Stick wieder in eine andere Richtung bewegt musst ihr den Trimmknopf erneut
driicken bis die Fluglage stabile ist. Dann lasst ihr den Trimmknopf wieder los und bewegt den Stick in
die neutrale Stellung.

Trimmtaste Trimmtaste Trimmtaste Stick in Neutral
driicken gedriickt halten loslassen Position

4 0

Stick nach vorne

0
¥
0
-
U
U
Q

™ 4

0
0
0
0
g
0
g
0

Schritt 1 Schritt 2 Schritt 3 Schritt 4
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In DCS gibt es eine weitere Moglichkeit, die Trimmfunktion zu nutzen. Das ware die Standard
Einstellung.

Dies Stellt ihr unter Optionen/Mi-8MTV2/Spezial/Trimmmodus ein.

Hierbei Schiebt ihr den Stick in die Richtung die ihr wollt, passt die Richtung driickt ihr einmal kurz die
Trimmtaste. Wollt ihr die Fluglage dndern, richtet ihr den Stick in die gewlinschte Richtung und
driickt den Trimmknopf. Ihr miisst dazu den Stick nicht zuerst in die Neutrale Position setzen.

Falls ihr ein Force Feedback Stick habt, wird der Stick die Position in der ihr getrimmt habt
beibehalten. Leider wird ein FFB Stick mittlerweile zur Raritat.

OPTIONEN
SYSTEM STEUERUNG VERSCH
Za CA

$74 A-10C

M STEUERUNGSHILFE
) AJS37

I RUDERTRIMMUNG

- Bf109 K4 [ ANPASSUNG AUTOPILOT
TRIMMMODUS MITTELSTELLUNG NACH TRIMMUNG
STANDARD

GESCHUTZKAMERAMODUS MITTELSTELLUNG NACH TRIMMUNG
JOYSTICK OHNE FEDERN UND FORCE FEEDBACK

CUSTOMIZED COCKPIT Englisch

COCKPITKAMERA SCHUTTELT

M-2000C
7" MiG-21bis
% MiG-15bis

& NS430

Trimmtaste kurz

dricken
4

U
0

Stick nach vorne

U
g
g
Q

Schritt 1 Schritt 2 Schritt 3
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Starten und Abheben

Da die Mi-8 nun hochgefahren ist, kommt jetzt die nachste Herausforderung. Das Abheben vom
Startplatz.

Hier kommt es immer drauf an von wo ihr startet. Von einem FARP, Schiff oder Airbase.
Grundsatzlich sind die Prozeduren gleich. Wenn ihr von einer Airbase startet, musst ihr in der Regel
nachdem die Mi-8 hochgefahren ist, wie mit einem Flugzeug auf das Rollfeld rollen. Wenn ihr vom
Rollfeld aus startet musst ihr den Weg des Rollfeldes abfliegen, und am Ende des Rollfeldes nach links
der rechts abbiegen. Die Infos findet ihr auf eurer Airbase Charts.

Wenn wir von einem FARP starten, kann grundsatzlich in jede Richtung gestartet werden. Hierzu gibt

es aber teils im Briefing spezielle Anweisungen.

Starten von dem Rollfeld

Start von einem FARP
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Um zuerst mal abzuheben, ist die Vorgehensweise immer gleich.

» Druck als erstes die Radbremse.

» Dann drickt ihr die das rechte Seidenruder leicht an und driickt den Stick leicht nach rechts
hinten. Somit verhindert ihr, dass die Mi-8 schon beim Abhaben rechts abdriftet.

> Jetzt gebt ganz langsam mit dem Kollektiv Schub, bis ihr spirt, dass die Mi-8 kurz vor dem
Abhaben ist.

> Drickt die Trimmtaste und gebt mehr Kollektiv, bis ihr abhebt und schwebt.

> Korrigiert mit den Ruderpedalen und mit Trimmen, bis ihr Stabil schwebt.

» Geht nicht hoher als 3 Meter, Gberprift die Instrumente noch einmal, ob alle Werte korrekt
sind.

» Wenn alles passt, startet ihr mit einem der nachfolgenden Visualisierte Startvorginge.

Es braucht am Anfang einiges an Feingefiihl und Geduld um einen sauberen Schwebeflug hin zu
kriegen. Aber wenn man es mal innehat, fallt es einem ganz leicht.

Um das Achsenlibersicht Fenster zu 6ffnen, driickt ihr folgende Tasten: RCtrl+Enter)

Stick Pos

/

Ruder Po

/

Vorbereitung fiir Schwebeflug Im Schwebeflug
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Vertikaler Takeoff, mit vorherigem Schwebeflugtest

Takeoff mit rollen auf dem Rollfeld, mit vorherigem Schwebeflugtest.

Takeoff mit Bugfahrwerk auf dem Rollfeld, mit vorherigem Schwebeflugtest
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Vertikaler Start ohne Bodeneffekte.
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Landen

Das Landen mit einem Hubschrauber ist eine weitere Herausforderung. Hier gilt es den Hubschrauber
so ruhig wie moglich zu halten, gleichzeitig auf den Sinkflug achten und den Landepunkt im Auge zu
halten.

Am besten sucht ihr euch ausserhalb der Mi-8 einen Punkt/Objekt aus, dass ihr stetig im Auge
behaltet. Damit konnt ihr euch auf das Objekt konzentrieren um auf den gewlinschten Punkt genau
zu landen.

Achtet hier auf die Sinkraten. Sinkt nicht zu schnell (ich empfehle nicht mehr als 4 m/s, da sonst die
Autorotation ausfallt. Die Autorotation entsteht etwa wenn ihr ca. 3 Meter tiber dem Boden
schwebt.

Die Autorotation entsteht mit dem Auftrieb des Bodeneffektes, den die Rotoren unter dem
Hubschrauber erzeugen. Hier liegt der Hubschrauber quasi wie auf einem Luftkissen.

Sobald der Hubschrauber anfangt zu vibrieren und zittern, seid ihr im Autorotation, sinkt ab hier nur
noch ganz langsam ca. 1-2 m/s.

Autorotation Effekt
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Landeanflug

Einen Landeanflug auf eine Airbase, fihrt ihr genau gleich aus wie mit einem Flugzeug.

Dazu Prift ihr am besten die Charts vom der entsprechende Airbase.

Grundsatzlich fliegt ihr das Rollfeld an, und setzt die Mi-8 auf dem Rollfeld auf.

Da die Mi-8 mit einem Fahrwerk ausgestattet ist, konnt ihr auch einen Anflug mit ausrollen auf dem
Rollfeld ausfiihren.

Wiederum kann auch einen Punktuellen Punkt auf der Airbase angeflogen werden.

Den Punktuellen Anflug braucht ihr sicher flir ein FARP oder Schiff.

Anschliessend noch zwei Beispiele wie ihr auf einem Rollfeld anfliegt. Hier entscheidet ihr selbst ob
ihr die Mi-8 auf dem Rollfeld aufsetzt und ausrollt, oder Punktuell mit der Autorotation landet.

Anflug mit einem 15° Approach.

Anflug mit einem 5° Approach.
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Einsatz von Waffen

Die MI-8 hat eine beachtliche Feuerkraft die nicht zu unterschatzen ist. Ideal um eine Landezone die
unter feindlichen Beschuss geraten ist frei ,,raumen.”

Hierzu kdnnen folgende Bewaffnungen an die Aussenaufhdngungen montiert werden.

B-8V20A (B-8B20A) Ein Raketenbehilter mit je 20 S-80mm ungelenkte Raketen

UPK-23-250 (YMNK-23-250) Kanonenbehalter mit einer 23mm Zwilingskanone GSh-23.

GUV-8700 9-A-624/622 (T'YB-8700) Kanonenbehilter mit einer vierlaufigen 12,7mm und zwei
7,62mm Gatling Maschinengewehr
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Torschiitzen auf der linken Seite

Und ein Schiitze hinten am Heck
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PKV Schiitzenvisier

Das PKV Schitzenvisier befindet sich links neben dem Piloten Sitz. Es ist relativ einfach zu bedienen,
treffen braucht aber so seine Ubung damit. Es kann mittels Trimmrad den Depressionswinkel
eingestellt werden aus der man Schiessen méchte. Die Angaben sind in mils (mili-Inch).

Die Depressionsskala zeigt den Winkel an, der der Langsachse des Hubschraubers entspricht oder bei
dem der Zielpunkt direkt parallel zum Rumpf des Hubschraubers verlduft.

Ein Abgedunkeltes Glass kann zusatzlich ausgeklappt werden, falls grad die Sonne im Visier blendet.
Zusatzlich kann noch ein Ringvisier ausgeklappt werden, falls mal das Hauptvisier mal nicht
funktionieren sollte.

P Depressionswinkel
f : 2
einstellen

Hauptvisier

Das Hauptvisier ist einfach abzulesen. Es befinden sich drei Ringe auf dem Visier. Die geben folgende
Distanzen an: Innerer Ring 40 mils, Mittlerer Ring 120 mils und der dussere Ring 200 mils.
Zusatzlich sind auf dem Visier noch einzelne Striche zu sehen. Ein Strich bedeute 10 mils.

Ein Strich 10 mil
Innerer Ring 20 mil
Mittlerer Ring 120 mil

Ausserer Ring 200 mils

; / \, {>< |
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Es ist ziemlich schwierig einen Sinnvollen Beschreib fiir den Einsatz der Waffen mittels Visier zu
erstellen. Da es je nach Waffe, eurer Hohe und Geschwindigkeit wiederum anders berechnet wird.
Dazu findet ihr im Handbuch ab Seite 364 diverse Tabellen.

Ich benutze das Visier sehr rudimentar. Da ich den Hubschrauber auch noch nicht so im Griff habe.
Braucht wohl eine Menge Ubung dafiir.

Ich stelle mir das Visier wie folgt ein:

Den gewtlinschten Depressionswinkel auf der Skala mit dem Drehknopf auf 70-80 mils einzustellen.
Diese Einstellung liefert einen ungefahren Zielpunkt fir alle Waffen innerhalb eines SchielRbereichs
von1-2km.

Da diese Einstellung meist was grob ist, schiesse ich die Waffe jeweils kurz ein, um sicherzugehen ob
sie einigermassen passt.

Es soll auch mittels Visier moglich sein, Bomben abzuwerfen. Aber so weit bin ich noch nicht.
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B-8V20A (B-8B20A)

Um den Raketenwerfer B-8V20A zu benutzen, misst ihr folgende Einstellungen vornehmen:

Schaltet als erstes alle Waffenschalter (1) ein und entsichert die Waffen (2), dabei wird die rote
Lampe neben an aufleuchten, dies signalisiert das die Waffen nun scharf sind.

Aktiviert die Raketen in dem ihr den Schalter (3) auf RS stellt. Stellt mittels Schalter (4) ein wie viele
Raketen ihr auf einmal abfeuern mochtet. Aktiviert mittels POD Schalter (5) die Raketenbehalter auf
der Aufhangung die ihr benutzen moéchtet. lhr habt die Wahl zwischen Aufhangung 1-2 und 5-6,
Aufhangung 3-4 oder stellt auf AUTO dann werden alle Raketenbehilter die ihr mitfihrt angewahlt.
Schaltet die Stromversorgung (6) der Waffen ein und drickt die FIRE TEST Taste fur 2 Sekunden.

German Guide Mi-8MTV2 of Gladius (Spartiaten) Version 2.0.8 m



s =
S g =
Mi-8MTV2 T S

Als letztes musst ihr mit dem Behélter Auswahlschalter (8) die Raketen auswaéhlen. Schaltet den
Schalter auf Position |

Jetzt sind der B-8V20A Behélter Feuerbereit.
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UPK-23-250 (YIIK-23-250)
Um das Maschinengewehr UPK-23-250 zu benutzen, misst ihr folgende Einstellungen vornehmen:

Schaltet als erstes alle Waffenschalter (1) ein und entsichert die Waffen (2) dabei wird die rote
Lampe neben an aufleuchten, dies signalisiert das die Waffen nun scharf sind.

Schaltet den Waffenwahlschalter (3) auf UPK/ YK und schaltet die Stromversorgung (4) der Kanone
noch ein.

Jetzt sind die UPK-23-250 Behélter Feuerbereit.
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GUV-8700 9-A-800 (I'YB-8700)

Um das Maschinengewehr GUV-8700 9-A-624/622 800 zu benutzen, misst ihr folgende
Einstellungen vornehmen:

Schaltet als erstes alle Waffenschalter (1) ein und entsichert die Waffen (2) dabei wird die rote
Lampe neben an aufleuchten, dies signalisiert das die Waffen nun scharf sind.

Wenn ihr voreingestellte Feuerstosse benutzen mochtet, Schaltet den Kadenzwahlschalter (3) auf on.
und schaltet die gewilinschte Feurstosslange mittels Drehschalter (4) zwischen 0,20. Sek bis 0,95 Sek.
aus.

Wahlt den Werfer aus (5) den ihr benutzen mochtet. In 800 out wahlt ihr aus, wenn ihr die inneren
und dusseren Granatwerfer gleichzeitig nutzen mochtet. 800 in or 624, wenn ihr die inneren
Granatwerfer nutzen mochtet. 622 hat keinen Einfluss auf die Benutzung des Granatwerfers.
Schaltet den Waffenwahlschalter (6) auf 624/622 + 800, wenn ihr zusatzlich Gatling Kanonen
montiert habt und diese nutzen mdéchtet. 800 wenn ihr nur die Granatenwerfer nutzen mochtet.
Schaltet fiir die Stromversorgung (7) der Granatenwerfer den Hauptschalter ein.

Bei den Markierten (8) Zahlern sieht hier die verbleibende Munition der Kanonen/Granatenwerfer
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Als letztes musst ihr mit dem Behélter Auswahlschalter (9) die Granatenwerfer auswahlen. Schaltet
den Schalter auf GUN

Jetzt sind die GUV-8700 9-A-800 Behélter Feuerbereit.
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GUV-8700 9-A-624/622 (I'YB-8700)

Um das Maschinengewehr GUV-8700 9-A-624/622 zu benutzen, misst ihr folgende Einstellungen
vornehmen:

Schaltet als erstes alle Waffenschalter (1) ein und entsichert die Waffen (2) dabei wird die rote
Lampe neben an aufleuchten, dies signalisiert das die Waffen nun scharf sind.

Wenn ihr voreingestellte Feuerstosse benutzen mochtet, Schaltet den Kadenzwahlschalter (3) auf on.
und schaltet die gewilinschte Feurstosslange mittels Drehschalter (4) zwischen 0,20. Sek bis 0,95 Sek.
aus.

Wahlt die Kanone (5) aus, die ihr benutzen méchtet. 622 fir die beiden 7,62mm Gatling Kanonen,
800 in or 624 fiir die 12,7mm Gatling Kanone. In 800 out spiel hierfiir in Moment keine Rolle. 800 ist
die Bezeichnung fiir den 30mm Granatwerfer.

Schaltet den Waffenwahlschalter auf 624/622 + 800.

Schaltet fiir die Stromversorgung (7) der Kanonen den Hauptschalter ein.

Bei den Markierten (8) Zdhlern sieht hier die verbleibende Munition der Kanonen
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Als letztes musst ihr mit dem Behalter Auswahlschalter (9) die Kanonen auswaéhlen. Schaltet den
Schalter auf GUN

Jetzt sind die GUV-8700 9-A-624/622 Behdlter Feuerbereit.
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Einsatz von Bomben

Mit der Mi-8 kénnen auch Bomben abgeworfen werden. Nur gibt es dafir keine Zielvorrichtung bei
unserem Model. Also missen wir die Bomben aus sicherer Hohe und grober Abschatzung Abwerfen.
Ich empfehle aber besser gleich auf Raketen und Gatlingbehalter zuriickzugreifen.

Ich zeige euch mal wie ihr die Bomben scharfmacht.

Schaltet als erstes alle Waffenschalter (1) ein und entsichert die Waffen (2) dabei wird die rote
Lampe neben an aufleuchten, dies signalisiert das die Waffen nun scharf sind.

Schaltet die Stromversorgung (3) der Waffen ein. Driickt die taste (4) 2 Sekunden um die Bomben zu
aktivieren.

Stellt nun auf dem ESBR eure gewiinschte Abwurfkonfiguration (5) ein und schaltet die Bomben
scharf (6).

Hier habt ihr verschiedene Einstellmoglichkeiten:

Auf Position ,I“ wird eine einzelne Bombe von der Aufhangung abgeworfen sofern auf dem
Bombenbedienfeld auf Profil Il eingestellt ist. Wenn ihr eine bestimmte Bombe auf der Waffenstation
abwerfen méchtet, wahlt auf dem ESBR die gewtlinschte Station aus.

Auf Position ,11” werden die Bomben paarweise abgeworfen. Dabei kénnt ihr auch die Aufhangungen
manuell anwéahlen zwischen 2,4,6 und 8.Hierzu muss ebenfalls das Profil Il auf dem
Bombenbedienfeld ausgewahlt werden.

RACK RACK 2 3 RACK & RACK RACK 6
okBeo ED LOADED LOADEC LOADEC

FIRE EXT | FIRE EXT 3 F T4 FIRE EXT € ROCKET
ARMED ARMED 0 ARMED CCT ON

) RELEASE
BOMB
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Mit dem Bombenbedienfeld konnt ihr verschiedene Profile mittels Wahlschalter auswahlen. Um das
Bombenbedienfeld zu aktivieren, schaltet dies mittels Hauptschalter (7) ein.

Bombenprofiele
m Station 6 Station 5 Station 4 Station 3 Station 2 Station 1

— Rakete Rakete Rakete Rakete Rakete Rakete
1l Bombe Bombe Bombe Bombe Bombe Bombe
Bombe Bombe Rakete Rakete Bombe Bombe

\Y} Bombe Rakete Rakete Bombe

Vv Bombe Bombe Bombe Bombe
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Torschiitze und Heckschiitze

Die Mi-8 verfligt tiber einen Torschiitzen und einen Heckschiitzen. Wobei der Heckschiitze nicht
durch uns bedient werden kann.

Heckschiitze mit 7.62mm PKT Maschinengewehr
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Der Torschiitze kann mittels Maus oder auch mit dem TrackIR bedient werden.
Um den Torschiitze anzuwahlen mdsst ihr die Taste «4» driicken.

Ich denke hierzu muss nicht viel gesagt werden. Ist wie mit einem Gewehr oder Pistolen schiessen.
Das Maschinengewehr verfligt Giber eine Offene Visierung mit Blockkorn. Um ein Ziel zu beschiessen
misst ihr lediglich das Korn in die Mitte der Kimme bringen und darauf achten das auf beiden Seiten
gleich viel Abstand zur Kimme besteht. Die Obere Kannte des Kornes muss Blindig mit der
Oberkannte der Kimme sein.

Es ist von Vorteil, wenn ihr im Flug seid, oder das Ziel sich Beweg, dass ihr das MG vorhaltet. Das
heisst ihr Schiesst vor das Ziel. Wahrend ihr geschossen habt, sind die Kugeln in paar Sekunden im
Flug und werden dann dort einschlagen wo ihr vorgehalten habt, eben vermutlich dann, dass
Zielobjekt.
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Truppentransport

Da die Mi-8 e
anschauen.

igentlich ein Transporthubschrauber ist, wollen wir mal den Truppentransport

Aber leider scheint mit DCS 1.5.7 das immer noch nicht zu funktionieren. Aber in DCS 2.1.1 scheint es
zu funktionieren.

» Als erstes Setzt ihr euren Mi-8 auf die MAP und benennt ihn «Transportl»

» Nun erstellt ihr eine Gruppe Infanterie auf der Map und benennt sie. Unsere Bennen wir
«Infanteriel»

> Als nachstes wahlt ihr fiir den betreffenden Wegpunkt die Option «Fortges.
Wegpunktfunktionen». Dort wahlt ihr Hinzufligen und gebt folgendes ein:

(0]
(0]
(0]

Typ: Aufgabe ausfiihren

Aktion: Einsteigen zum Truppentransport

Fahrzeuggruppe: Mi-8MTV2 Zoneradius: Gebt den Radius an, in dem die Soldaten
einsteigen sollen.

Platziert den Radiuskreis dort wo ihr ihn haben méchtet.

NAME Infanteriel
KONDITION

N naTIoN Russland

EINHEI 1
KATEGORIE  |INFANTERIE
[ Fal
EINHEITNAME |Einheit #1
Y KONNEN
FEILERG INITIAL
SPATE AKTIVIERUNG
»

AT gy RANSPORTABEL
NUMMER 1 ] EINSCHALTEN
HAME

KONDITION... KON. STOPPEN

HINZ. AND. ENTF.
FORTGES. (WEGPUNKTAKTIONEN)

DAVOR  AND. ENTF. OBEN  UNTEN

KLONEN
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> Klick euer Mi-8 an und gebt geht auf die Option «Fortges. Wegpunktfunktionen». Dort wahlt
ihr Hinzufligen und gebt folgendes ein:
o Typ: Aufgabe ausfiihren
o Aktion: Einsteigen
o Kastchen Verteilen aktivieren und Pilot1 anwahlen.
o Klickt auf den darunterliegenden lehren Balken und wahlt die «Infanteriel» an und
klickt auf hinzuftgen.
Setzt die Markierung «Einsteigen» zu der Infanterie, oder in deren Radius.
» Nun wahlt ihr erneut auf Hinzufligen und flgt folgendes ein:
Typ: Aufgabe ausfiihren
Aktion: Aussteigen
Kastchen Verteilen aktivieren und Pilotl anwahlen.
Klickt auf den darunterliegenden lehren Balken und wahlt die «Infanteriel» an. an
und klickt auf hinzufiigen.
o Setzt die Markierung «Aussteigen» an dem Ort an dem ihr sie absetzen mochtet.

O

O O O O

HUBSCHRAUBERGRUPPE

Einstel
2. Aussteigen - -

KONDITION. KON. STOPPEN

ENTFERNEN HINZ. ANC ENTF.

FORTGES. (WEGPUNKTAKTIONEN

HINZ. DAVOR  ANC ENTF. OBEN  UNTEN

KLONEN

HUBSCHRAUBERGRUPPE

anspor

KONDITION.. KON. STOPPEN

Xz. Aussteigen 2 ! A (X @3] @ |

HINZ. ENTFERNEN

HINZ. DAVOR AND ENTF. OBEN UNTEN

KLONEN
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So weit so gut. Jetzt misst ihr nur noch speichern und die Mission Laden.

Wenn ihr die Mission geladen habt, musst ihr den Standort der Infanterie anfliegen und in dessen
Ndhe Landen «Denkt an den Radius».

Wenn ihr gelandet seid, Ruft ihr das Funkmen auf. Da erscheint die Option F7 Alle Sinkflug. Wahlt
diese an und wahlt danach F1 Infanteriel an.

Offnet mit LShift+LCtrl+ die Seitentiire, oder mit LCtrl+LAlt+C die Heckklappe damit die Soldaten
einsteigen konnen. Denkt aber daran, wenn ihr einen Heckschiitzen habt, oder einen Torschiitzen,
kénnt ihr den Laderaum oder das Seitentor nicht 6ffnen.

Wartet bis sie eingestiegen sind, schliesst die Tlren und begebt euch an den absetzpunkt.

Seid ihr dort angekommen, setzt ihr die Soldaten mittels Funkmeni wieder ab.
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Cargo Dienste

Nebst dem die Mi-8 fiir Rettung und Kampfsituationen eingesetzt wird, kann sie auch Cargo Dienste

erledigen.

Zum Beispiel Munition den Truppen aufs Feld Liefern, helfen einen FARP einzurichten, Sperren zu

errichten etc.

Fiir Arbeit misst ihr gute Ubung mit der Mi-8 Haben. Um die Ladung aufzunehmen miisst ihr iber
der Ladung schweben und diese mit den Lasthacken aufnehmen.

Alternativ konnt ihr auch in der Nahe der Ladung landen und den Autohaken aktivieren. Somit wird
eure Ladung automatisch am Boden mit dem Hubschrauber verbunden.

Um eine Ladung aufzunehmen geht ihr wie folgt vor:

>
>

Y V V

Startet von eurer Position aus und fliegt in die Ndahe der Ladung.

Offnet das Funk- Hauptmendi. Hier sollte die Option F6 Komplette Ladung erscheinen. Wihlt
diese an. Es erscheinen dann diverse Ladungen nach Gewicht. Sucht eure Ladung aus die ihr
nehmen wollt. Zu Beispiel F1 400lb Fasser

Jetzt wird eure Ladung mit rotem Rauch markiert.

Fliegt zur Ladung und 6ffnet die Cargocam (RCtrl+RShift+P)

Fliegt jetzt Giber die Ladung, der Rote Punkt muss ins Zentrum des Kreuzes. Achtet auch auf
die Hohe, ihr dirft nicht hoher als 20m schweben.

Aktiviert den Befehl «Haken externe Zuladung» (RCtrl+RShift+L) oder aktiviert den
Autohacken.

Schwebt ihr iber der Position, wird ca. nach fiinf Sekunden die Ladung am Hacken fixiert. Ihr
bekommt dann entsprechend eine Meldung.

Ist Ladung am Hacken, gebt ihr langsam mehr kollektiv. So dass sich das Seil spannt und ihr
langsam die Ladung vom Boden abhebt.

Fliegt nun langsam vorwarts. lhr misst sehr sachte Fliegen, denn jede Bewegung verursacht
Schwingungen bei der Ladung. Je mehr die Ladung schwingt desto anstrengender wird es die
Mi-8 zu kontrollieren.

Wollt ihr die Ladung wieder absetzen geht ihr wie folgt vor:

> Fliegt Uber den Absetzpunkt an dem ihr die Ladung absetzen wollt.

> Senkt langsam die Mi-8 zu Boden, 6ffnet ihr zu am besten wieder die Cargocam.

> Ist die Ladung auf dem Boden aufgesetzt, deaktiviert ihr den Autohaken und die Ladung
wird freigegeben.

» Offnet das Funkhauptmenii und F6 Komplette Ladung.

> Bestatigt hier, dass ihr die Ladung abgesetzt habt.
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Mi-8 Position
Zentrum, Ladung
Hohenlage

Cargocam
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Schweben tiber Ladung

Ladung im Schwebeflug aufnehmen
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Ladung auf dem Boden aufnehmen

Ladung transportieren
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Ladung im Mission Editor setzen

Wollt ihr zum Uben, eine Ladung im Mission Editor setzen? Dies geht ganz einfach:

Offnet die Auswahl fiir Statische Objekte.

Kategorie: Zuladung auswahlen

Typ: Wahl eure Ladung aus die ihr transportieren mochtet
Masse: Stellt das Gewicht nach Belieben ein.

Name: Gebt der Ladung einen Namen

Setzt die Ladung auf ihre Map.

VVVVVYY

: Ladung Konfigurieren —_
. Statische Objekte

Ladung Setzen

MISSIONSEDITOR
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Nachtflug

Die Mi-8 ist dank des Nachtsichtgerates auch fir Nachteinsatze einsatzbereit.

Um das Nachtsichtgerat zu aktivieren, driickt ihr die Tasten (RShift+H)
Wollt ihr die Helligkeit erhdhen, driickt ihr die Tasten (RCtrl+RShift+H)
Um die Helligkeit zu verringern, driickt ihr (RAIt+RShift+H)

Da es sich um ein RLV (Restlichtverstarker» handelt ist Vorsicht geboten, wenn ihr grellem Licht
ausgesetzt seid. Das blendet ungemein. Im realem Leben, konnte dies die Netzhaut eurer Augen

beschadigen.
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